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HAKEMLiIK REHBERI VE TALIMATLARI - 2024
FIVB Resmi Voleybol Oyun Kurallari 2022-2024’li takiben

GIiRIS

Hakemlik Rehberi ve Talimatlari tim uluslararasi ve ulusal misabakalar icin gegerlidir. Bu etkinliklerin
onemi nedeniyle tim hakemlerin oyun ve kural bilgisi agisindan ve ayrica fiziksel ve psikolojik agidan
gorevlerini en iyi sekilde yerine getirmeye hazir olmalari gerekmektedir. TUm hakemlerin modern voleybol
icin performanslarinin 6nemini ve degerini anlamalari cok 6nemlidir.

FIVB Oyun Kurallari ve Hakemlik Komisyonu (RG&RC), voleybol misabakalarinda gérev yapan tiim
hakemlere, oyunu daha canli hale getirmek ve kesintileri 6nlemek amaciyla FIVB Resmi Voleybol Oyun
Kurallari (2022-2024), Hakemlik Rehberi ve Talimatlari, Ornek Olaylar Kitabi ve FIVB web sitesindeki
materyalleri dikkatlice incelemeleri ¢agrisinda bulunmaktadir. FIVB ve RG&RC, tim hakemlerin Resmi
Oyun Kurallarini ustalikla 6grenip nasil uygulayacaklarini bileceklerinden emin olduklari i¢in kurallarin
detaylarina girmeye gerek yoktur. Bu belgenin baslica amaci, bazi kurallara yorum getirerek ve bunlarin
pratikte dogru bir sekilde uygulanmasini saglayarak hakemlik kavramini mimkin oldugunca
pekistirmektir.

Bu belge uluslararasi seviyedeki hakemler icin hazirlanmis ve onlara hitap ediyor olsa da ulusal
federasyonlardaki diger hakemlerin de bu belgeyi kendi Ulkelerindeki uluslararasi hakemlerle birlikte
okuyup tartismalari Onerilmektedir. Kurallarin uygulanmasi veya yorumu hakkinda daha derin bir
aciklamaya ihtiya¢ duyulursa herhangi bir uluslararasi hakem, durumu aciklayan ve ¢6zim Onerilerini
iceren bir talebi FIVB'ye (volleyball.referee@fivb.com) iletebilir. Bu tiir durumlar analiz edilecek ve eger
gerekiyorsa resmi hakemlik belgelerinde bir ¢6ziim 6nerisi sunulacaktir.
k ¥ ¥

2024'te hala daha piurlizsiiz hakemligi desteklemekteyiz — yani, miisabakaya mimkin oldugunca az
miidahale edilmeli ve misabakayl bir eglence olarak ilerletmeliyiz. “Pirizsiz Hakemlik” kavramini
gelistirmenin temelinde, hakemlerin misabakayi yapay tartismalardan, gecikmelerden ve kesintilerden
arindirarak voleybola katki vermesini anlamak gerekmektedir. Hakemlerin, diinya genelinde milyonlarca
insan tarafindan izlenen ve keyif alinan bir eglence paketi yaratmak igin kurallarin uygulanmasinin temel
felsefesini anlamalari gerekmektedir.

lyi bir hakem, bu baglamda arka planda kalarak amaca destek olur. Kétii bir hakem ise “hata avciligl” yapip
miisabakada basrol oynamak isteyerek bu gosteriyi engeller. Hakem, oyunculari ve takimlari, kurallarin
ruhuna uygun olarak, olagantsti ve heyecan verici hareketler igin 6dillendirmelidir. Ayrica, uluslararasi
hakemin oyuncular, antrendrler vb. ile mikemmel bir iliski stirdiirmesi ve davranislarinin 6rnek olmasi
esastir.

Hakem; miisabaka esnasinda, misabakanin stresi altinda yapilan normal insani duygu ifadeleri ile gercek
bilingli sportmenlik disi davranislar arasinda ayrim yapabilmelidir. Misabakalarin iyi bir atmosferde
oynanmasi igin bu tiir anlik duygu ifadelerini asla cezalandirmamali; kusursuz oyun eylemleri veya
sevinmek i¢in ayaga kalkmak gibi takimlarin makul ve uygun duygu ifadelerine izin vermelidir. Ancak,
rakibe karsi bilingli olumsuz ifadeler veya yanlis hareketler ya da hakem kararina itiraz kesinlikle yasaktir
ve cezalandirilmahdir.
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KURALLARIN ANALIZLERI

KURAL 1 - OYUN SAHASI

1.

Musabakadan iki giin 6nce; Kontrol Komitesi'nin bir parcasi olan Hakem Alt Komitesi, hakemlerle
birlikte sinir gizgilerinin kalitesini ve olgulerini kontrol etmelidir. Gorlintili Degerlendirme Sistemi
(GDS) kullanildiginda saha olgilerinin dogrulugu daha da 6nemli bir hale gelir. Bu kontrol GDS
kameralarinin kalibrasyonundan once yapilmalidir. Eger Kontrol Komitesi yoksa ve hakemler bir
aykirilik fark ederlerse bunu derhal organizatorlere bildirmeli ve diizeltilmesini saglamalidirlar.

inceleme 6zellikle asagidaki konulari dogrulamalidir:

1. Cizgilerin fazla veya eksik olmadan tam olarak 5 cm genisliginde olup olmadigi

2. Her iki oyun alaninda da cizgi ve kdsegen uzunluklarinin (her biri 12,73 m / 41'9') dogru olup
olmadigi

3. Cizgilerin renginin, oyun alani ve serbest bolge renklerinden acikca ayirt edilebilir ve belirgin bir
zithk olusturdugunu

FIVB, Diinya ve Resmi Misabakalarinda serbest bolgenin, oyun alaninin arkasindan reklam panellerine
kadar tam olarak 6.5 m (Kural 1.1) ve yanlarda (yazi hakemi masasi veya reklam panolarina kadar) tam
olarak 5 m olup olmadigi kontrol edilmelidir. Serbest bélgenin tam olarak 5 m olmasini saglamak igin
takim oturma siralarinin, yazi hakemi masasindan biraz daha uzaga konumlandiriimasi gerektigi
unutulmamahdir.

Misabakadan 6nce bashakem oyun sahasinin yizeyinde herhangi bir islak alan olup olmadigini
kontrol etmeli ve zemindeki dizensizlikler (yizeydeki kabariklik ve dalgalanmalar, yapismamis
pankartlar vb.) dizeltilmelidir.

KURAL 2 - FILE VE DIREKLER

1. Filenin esnekligi nedeniyle bashakem filenin dogru bir sekilde gergin olup olmadigini kontrol
etmelidir. Bir topu fileye atarak topun dogru bir sekilde sekip sekmeyecegi goriilebilir. Top, dogru
sekilde gergin olan fileden sekmelidir. Eger file gevsek ve sarkmissa kullanilamaz ve diizeltiimelidir.

File dikey duzlemi, oyun sahasinin ylizeyine dik olmal ve orta cizgi ekseni boyunca hizalanmis
olmahdir.

Her iki oyun alanini mimkiin oldugunca 6zdes hale getirmek icin antenler; filenin zit taraflarinda,
yan cizgilerin dis kenarlarinin Gzerinde (Resmi Voleybol Oyun Kurallari Sekil 3'te) 4 numarali
pozisyonda yerlestirilmelidir. Misabakanin resmi isinma devresi baslamadan 6nce hakemler,
antenlerin ve yan bantlarin fileye dogru bir sekilde sabitlenip sabitlenmedigini kontrol etmelidir.

2. Filenin ve/veya yan bantlardan birinin yirtilmasi durumunda misabaka baslatilamaz (ayrica bkz.
Kural 10.3.2)

3. Yardimci hakem, kura atisindan 6nce filenin yiksekligini file 6l¢imi igin tasarlanmis bir 6lgi
cubugu (miimkiinse metalik) araciligiyla 6lgmelidir. Olgii cubugu Gizerinde erkekler ve kadinlar icin
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sirasiyla 243/245 cm ve 224/226 cm yukseklikler isaretlenmis olmalidir. Bashakem, olcimii
denetlemek ve onaylamak igin dlgliim sirasinda yardimci hakemin yaninda yer alir.

4. Oyun esnasinda (ve Ozellikle her setin basinda) ilgili cizgi hakemleri (eger varsa); yan bantlarin
oyun alani ylzeyine tam olarak dik olup olmadigini, yan gizgilerin tam tzerinde olup olmadigini ve
antenlerin de her bir yan bandin dis tarafinda olup olmadigini kontrol etmelidir. Eger durum boyle
degilse derhal yeniden ayarlatilmalidir.

5. Misabakanin resmi isinma devresinden 6nce ve misabaka boyunca hakemler, direklerin ve
hakem sehpasinin oyuncular i¢in herhangi bir tehlike olusturup olusturmadigini kontrol etmelidir
(Ornek: direklerin etrafindaki kaldiricilarin gikintili parcalari, direkleri sabitleyen kablolar vb.).
Tehlike olusturabilecek bu tiir nesneler fark edilirse hakemler bu nesnelerin ¢ikarilmasi veya
koruyucu bir madde ile kaplanmasi icin organizatorlere derhal haber vermelidir.

6. ilave ekipmanlar sunlardir: Takim oturma siralari, yazi hakemi masasi, (tablet sisteminin
kullanilmadigi durumlarda) kurallara uygun oyun duraklama talep etmek igin sari/kirmizi renkte
lambali iki adet elektrikli zil (her bir kogun yaninda bir elektrikli zil olacak sekilde), bashakem igin
sehpa, file yliksekliginin 6l¢lilmesi icin 6l¢li ¢ubugu, mag toplarinin basing kontrolleri igin basing
Olcer, pompa, termometre, higrometre, 6 adet mag topu icin sehpa, hizli siliciler icin en az 8 adet
emici havlu (40x40 cm ya da 40x80 cm) ve 2 adet libero yelegi. FIVB, Diinya ve Resmi
Musabakalarinda donis hatalarini, libero hatalarini ve oyuncu degisikligi taleplerini isaret etmek
icin yazi hakemi masasinda bir adet zil bulundurulmalidir veya elektronik yazi sistemi lizerinden
bir bildirim zili kullaniimahdir.

7. Organizator, yazi hakemi masasi altinda ya da sahanin kenarinda yedek bir file ve iki adet yedek
anteni de bulundurmak zorundadir.

8. FIVB, Dinya ve Resmi Musabakalarinda misabakalarda elektronik skorbord mecburi olmakla
beraber yazi hakemi masasinda da manuel skorbord (veya Litescore) bulunmaldir. Not: Litescore
kullaniliyor olsa bile olasi bir ariza durumunda kullaniimak Gzere yedekte bir manuel skorbord
bulundurulmaldir.

KURAL 3 -TOP

1. Yazi hakemi masasinin yaninda lizerine 6 top konulabilen (metalden) bir top sehpasi bulunmalidir (5
top oyunda + 1 top yedek olmak tizere). Eger daha fazla topun kullaniimasi gerekirse bu toplar her iki
servis bolgesindeki reklam panellerinin arkasindaki top arabasina konulmalidir.

2. Yardimci hakem miisabakadan once musabakada kullanilacak olan tim toplari alir ve her birinin
kurallarla belirlenmis ayni 6zelliklerde (renk, cevre, agirlik ve basing) olup olmadigini kontrol eder.

3. Muisabakalarda sadece FIVB tarafindan onaylanmis (her bir yarisma icin marka ve tipine karar verilmis)
olan toplar kullanilabilir. Hakemler toplari kontrol etmeli ve toplarin lzerinde FIVB damgasi

bulunmuyorsa Teknik Delegeden yetki alinmadik¢a miisabakayi baslatmamalidir.

4. Bes Top Sistemi — Misabaka sirasinda (normal diizen):

HAKEMLIK REHBERI VE TALIMATLARI 2024 4 MHGK



®TVF

Alti adet top toplayici kullanilir ve top toplayicilar Oyun Kurallari Sekil 10'a goére serbest bolgeye
yerlestirilir.

Misabakanin baslamasindan 6nce 1, 2, 4 ve 5 numarali pozisyonlardaki top toplayicilarin her biri,
yardimci hakemden bir top alacak ve yardimci hakem besinci topu 1. set ve netice setinde servis atan
oyuncuya verecektir.

Misabaka sirasinda, top oyun disi kaldiginda:

4.1. Top oyun alaninin disinda ise en yakin top toplayici tarafindan alinir ve elindeki topu derhal biraz
Once servis atmis oyuncuya veren top toplayiciya yuvarlar.

4.2. Top, top oyun disi oldugunda top toplayicilar tarafindan yerden ve firlatiimadan ve tercihen yazi
hakemi masasinin ters tarafindan yuvarlanir.

4.3. Top oyun alanindaysa topa en yakin oyuncu kendisine en yakin sinir gizgisinden topu oyun alani
disina yuvarlamalidir.

4.4. Top oyun disi oldugunda 1, 2, 4 veya 5 numarali top toplayici miimkiin olan en kisa slirede topu
servis atacak oyuncuya vererek servisin gecikmeden atilmasini saglamalidir.

4.5. COVID-19 enfeksiyonuyla micadele icin 6zel 6nlemler gerekiyorsa veya bazi Diinya ve Resmi
Misabakalarinda Bes Top Sistemi ve top toplayicilarin sayisi, dagitim, toplama ve sterilizasyon
ybntemiyle birlikte degistirilebilir/azaltilabilir. Yarisma Kitapgigi bunu ayrintih  olarak
aciklayacaktir.

KURAL 4 - TAKIMLAR

1.

Bir takim kadrosu aralarinda en fazla 2 libero oyuncusu ve en fazla 5 kisilik teknik heyet dahil olmak
Gzere en fazla 12 oyuncuya kadar toplam 17 kisiden olusabilir. Takim oturma siralarinda
bulunulmasina izin verilen 5 kisilik teknik heyet; bir kog, en fazla 2 yardimci kog, bir doktor ve bir takim
terapistinden olusur. Teknik heyet, O2-bis listesinde yer almalari sartiyla kog tarafindan secilir.

FIVB, Diinya ve Resmi Blylikler Mlsabakalari icin tek fark, miisabakada oynayabilecek ve miisabaka
cetveline kaydedilebilecek oyuncu sayisinin 14'e kadar ¢ikabilmesidir.

Takim Menajeri veya Takimin Basin Mensubu, oyun sahasindaki takim oturma siralarinda veya
arkasinda oturamaz. FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarda gorev alan herhangi bir tip doktoru veya
takim terapisti, takimin teknik heyetinin bir pargasi olmali ve FIVB tarafindan énceden yetkilendirilmis
olmalidir.

Bununla birlikte; FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, tip doktorlari ve fizyoterapistler sayet takim
personeli olarak takim oturma sirasinda yer almiyorsa oyuncularin acil sakathklari durumunda
hakemlerin davetiyle sahaya girebilirler. Takim fizyoterapistleri (takim oturma sirasinda yer almasa
bile) resmi 1sinma baslangicina kadar isinmalarda yer alabilirler. Her bir organizasyon igin resmi
duzenlemeler, ilgili organizasyonun Yarisma Kitapciginda yer alacaktir. Hakemler miisabakadan dnce
(resmi protokol esnasinda) takim oturma siralarinda oturmaya veya her iki isinma alaninda bulunmaya
yetkili olan kisi sayisini kontrol etmelidir.

Resmi 1sinma devresine katilan takim mensuplari 6ncelikle oyun alaninin kendi taraflarinda yer
almahdir. Isinmanin tamamina YALNIZCA misabaka cetveline kayitl oyuncular ve 5 takim mensubu
katilabilir. Ek antrendrler takima ancak resmi isinma devresi baslayana kadar eslik edebilir. Rakip takim
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oyuncularini rahatsiz etmemek kaydiyla ve sadece kontrolsiiz toplarin sakatlik yaratmasini 6nlemek
icin oyun alaninin rakip takima ait kisminda, fileye yakin sekilde bulunulmasina izin verilir.

2. FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda her takimin her miisabaka icin secilebilecek on iki/on dort
oyuncusunun nasil belirlenecegine Yarismaya Ozgii Yonetmelikler karar verecektir. Oyuncular her
misabakada ayni numarali formalari giyeceklerdir. Bir takimin 12 oyuncudan fazla oyuncusu oldugu
durumda o takimda 2 adet libero oyuncusunun yer almasi zorunludur.

3. Normalde resmi uluslararasi misabakalar veya turnuvalarda oyuncularin kimlikleri Kontrol Komitesi
tarafindan 6nceden kontrol edilmis olacaktir. Ancak, katilimi kisitlayan 6zel bir diizenleme varsa ve
Kontrol Komitesi yoksa bashakem bu 6zel diizenlemeye uygun olarak oyuncularin kimliklerini kontrol
etmelidir. Ozel diizenleme tarafindan kabul edilmeyen oyuncular miisabakada oynayamaz. Herhangi
bir anlagmazlik durumunda, bashakem kararini miisabaka cetveline veya ek bir yazili rapor seklinde
yazmalidir. Resmi uluslararasi misabakalar sirasinda bashakem, Temyiz Alt Komitesi'ne danisabilir.

4. Kog ve takim kaptani (misabaka cetvelindeki ya da elektronik miisabaka cetvelindeki takim listesini
kontrol edip imzaladiklari igin) listede yazili olan oyuncularin kimliklerinden sorumludur.

5. Bashakem mac¢ formalarini kontrol etmelidir. Oyuncularin formalarindaki ve teknik ekibin
kiyafetlerindeki olasi kural disi tiim durumlari Oyun Teknik Delegesine bildirmeli ve bu tir kural disi
bir durum konusunda herhangi bir takim mensubuyla tartismaktan kaginarak Oyun Teknik Delegesinin
talimatlarini takip etmelidir. Kiyafetler bir 6rnek goriinmelidir. Mimkiin oldugunca formalar sortlarin
icinde olmalidir ancak durum bu sekilde degilse uygun bir zamanda, 6zellikle miisabakanin ve her setin
basinda oyuncudan formasini sortunun icine sokmasi kibar bir sekilde istenmelidir. Sortun icine
sokulamayan, viicuda oturan forma modellerinde durum anlayisla karsilanmalidir.

Takim kaptaninin seridi (8x2cm) géglisteki numaranin altina sabitlenmeli ve miisabaka boyunca net
bir sekilde gorilmelidir. Hakemler takim kaptanlarinin seridini miisabaka baslamadan 6nce kontrol
etmelidir.

6. Her iki takimin da ayni renk forma giymesi halinde fikstlirde ilk sirada yer alan takim formasini
degistirmelidir. Hakemler bu durumu yalnizca Oyun Teknik Delegesine rapor etmelidir.

7. Takimin teknik heyeti asagida belirtilen kiyafet segeneklerinden birisini segmek ve buna uygun
giyinmek zorundadir:

7.1. Teknik heyetin timd, ayni renk ve modelde olmak sartiyla polo tisort ve takim esofmani giyecek
veya,

7.2. Masor disindaki tim teknik heyet elbise, gdmlek, kravat (erkekler igin) veya ayni renk ve modelde
olmak sartiyla kurallara uygun formal kiyafet giyecektir. Masor, polo tisort ve takim esofmani
giyebilir.

Bu da demektir ki eger kog, elbisesinin ceketini veya esofmaninin tstlini ¢ikarirsa kiyafet diizenini
saglamak amaciyla teknik heyetteki diger lyelerin de ayni anda elbiselerinin ceketlerini veya
esofman Ustlerini ¢citkarmalari gerekir.

8. Hakemler; miisabakadan 6nce makul bir zamanda, misabaka cetveline kaydedilmis takim listelerini
ve oyuncularin numaralarini karsilastirarak dikkatli bir sekilde kontrol etmelidir. Boylece olasi hatalarin

HAKEMLIK REHBERI VE TALIMATLARI 2024 6 MHGK



®TVF

ontne gecilir ve daha sonradan miisabaka esnasinda misabakanin normal akisini sikintiya sokabilecek
durumlar ortadan kaldirilir. Bu, oyuncularin tiim protokol ve resmi isinma siireci boyunca formalarini
giymelerini gerektirir (Kural 7.2.3).

KURAL 5 — TAKIM LIDERLERI

1. Bashakem, kogun ve oyundaki kaptanin kim oldugunu bilmeli ve misabaka boyunca sadece
ikisinin yetkili olduklari istekler ve kurallara uygun duraklama talepleri kapsaminda oyuna
miidahale edebilmelerine izin vermelidir. Hakemler oyun slrecinde oyundaki kaptanlarin kimler
oldugunu bilmelidir.

2. Yardimci hakem, misabaka boyunca yedek oyuncularin takim oturma siralarinda oturdugunu
veya Isinma bolgesinde oldugunu kontrol etmelidir. Isinma bélgesindeki oyuncular setler devam
ederken topla 1sinamaz ama kisisel 1sinma aksesuarlari kullanabilir (Orn: Acma-germe lastikleri).

3. Oyundaki kaptan kurallarin uygulamasiyla ilgili aciklama talep ederse bashakem, eger gerekliyse,
sadece resmi el isaretinin tekrari ile degil, FIVB'nin ¢alisma lisani (ingilizce) ile de kurallarin resmi
terminolojisini kullanarak kisa bir agiklama yapmalidir. Oyundaki kaptanin; takimi adina,
hakemlerin kararlarina esas teskil eden kural uygulamalari veya yorumlari hakkinda hakemlerden
aciklama talep etme hakki vardir.

4. Kocgun, kurallara uygun oyun duraklamasi talepleri (mola ve oyuncu degisikligi) haricinde hakem
heyeti Uyelerinden herhangi bir talepte bulunma hakki yoktur. Ancak elektronik sayi tabelasi,
sayllari ve/veya kullanilmis mola ve oyuncu degisikligi sayisini hi¢ gostermiyor veya dogru olarak
gostermiyorsa topun oyun disi oldugu zamanlarda bu konularda yazi hakeminden bilgi alabilir.

5. Kogun oyun kurallari geregince oyunu veya gorevlileri (hakemleri, cizgi hakemlerini) rahatsiz etme
ve gorevlerini yerine getirmelerini engelleme ve oyun alanina girme hakki yoktur. Bununla birlikte;
yardimci hakemin, saygili bir sekilde hitap ederek normal bir oyun hareketi hakkinda agiklama
isteyen koglari gérmezden gelmesi tavsiye edilmez. Gerektiginde koca kisa ve net bir yanit vermek,
daha fazla itiraz ve yaptirimi 6nleyebilir.

Bu, voleybol oyununu sagduyu ve iyi bir atmosferle yonetmek icin "pirizsiiz hakemlik" anlayisinin
bir parcasidir.

6. Yeni saha yerlesimine gore eger takim oturma siralari bashakemin arkasinda bulunuyor ise kog
bashakemi kararlarini sorgulayarak rahatsiz etmemeli, hakem sandalyesine yaklasmamali (sinir,
oyuncu degisikligi bolgesidir), soru sormamali veya herhangi bir nedenden dolay! itirazda
bulunmamalidir. Boéyle bir durumda bashakem hatali davranis nedeniyle derhal yaptirnm
uygulamalidir. Kogun herhangi bir sorusu veya talebi li¢clincii hakeme iletilmelidir.

KURAL 6 — BiR SAYI ALMAK, BiR SET VE MAC KAZANMAK

Eger bir ralli; sakathk, harici midahale veya herhangi baska bir nedenden dolay! kesintiye ugramissa
“tamamlanmamis ralli” olarak degerlendirilir. Bu durumda, sakatlik veya yaptirrm nedeniyle yapilmasi
zorunlu olan oyuncu degisikligi harig, her iki takim icin de herhangi bir kurallara uygun duraklama talebinde
bulunulmasina izin verilmez.
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KURAL 7 — OYUNUN YAPISI

1. Dizilis kagidi (veya elektronik dizilis), yazi hakemi bilgileri miisabaka cetveline gecirmeden dnce
yardimci/Ucincli hakem ve yazi hakemi tarafindan kontrol edilmelidir. Yazi hakemi, dizilis
kagidindaki numaralar ile muisabaka cetvelindeki numaralarin eslesip eslesmedigini kontrol
etmelidir. Eger bir eslesmeme durumu varsa dizilis kagidi (veya elektronik dizilis) diizeltiimeli ve
bunun icin yardimci/lictinci hakem tarafindan yeni bir dizilis kagidi talep edilmelidir. Yeni dizilis
kagidinda yalnizca numaranin/numaralarin hatali oldugu pozisyonlarda dizeltme yapilabilir.
Yardimci hakem; dizilis kagidini, elektronik miisabaka cetvelinin ve tabletin olmadig durumlarda
veya herhangi gerekli bir durumda kontrol saglayabilmek igin cebinde bulundurmalidir.

2. Her setin sonunda yardimci/tcinct hakem, setler arasindaki ¢ dakikalik strenin uzatilmasini
onlemek amaciyla koglardan derhal bir sonraki setin dizilis kagidini veya elektronik dizilisi talep
eder.

Eger kog, dizilis formunu zamaninda vermeyerek oyunun yeniden baslamasini sistematik olarak
geciktiriyorsa bashakemin takima uygun bir geciktirme yaptirimi uygulamasi gerekir. Bu durum,
takimin gerekli bilgiyi tablet araciligiyla elektronik olarak saglayamamasi durumunda da gecerlidir.

3. Eger bir pozisyon hatasi yapilmissa ilgili hakem pozisyon hatasi isaretinden sonra hatayi yapan iki
oyuncuyu da isaret etmelidir. Eger hatali oyuncular pozisyonlarini kendileri diizeltmezlerse
hakemler oyuncularin pozisyonlarini dizeltmeli ve ardindan bir sonraki ralli baslatiimalidir.
Oyundaki kaptanin hata ile ilgili daha fazla agiklama talep etmesi halinde yardimci hakem,
cebinden dizilis kagidini ¢ikararak veya direk Uzerindeki tablet Gzerinden hangi oyuncularin
pozisyon hatasi yaptigini oyundaki kaptana gostermelidir. Takim dizilisinin tabletten gosterildigi
durumlarda yardimci hakem rakip takimin pozisyonunu gizlemelidir.

4. Eger servis atisi dogru oyuncu tarafindan gergeklestiriimezse, yani bir donis hatasi yapilirsa ve bu
durum donus hatasiyla baslamis olan rallinin hemen bitiminde fark edilirse oynanan rallinin
sonucu dikkate alinmadan rakip takima “yalnizca tek bir (1) say1” verilir (Kural 7.7.1.1). Bir sonraki
ralli, yardimci hakemin dons sirasinin dogru oldugunu kontrol etmesinden sonra baslatiimahdir.

KURAL 8 — OYUNUN SEYRI

1. Kural 8.4.1'de yer alan "tamamen" kelimesinin dGnemini kavramak gereklidir. Bu, topun yere temas
etme siirecinde HERHANGI BIiR ANDA, topun cizgiyle temas etmesine izin veren herhangi bir
basiklik durumunun topu “DAHIL TOP” yapacagl, ancak topun hicbir zaman ¢izgiyle temas
etmemesi durumunda topun “HARIC TOP” olacagi anlamina gelir.

2. Filenin 9.50/10.00 m uzunlugunun disinda kalan ve fileyi direklere baglayan kablolar filenin bir
parcasi degildir. Bu durum direkler icin de gecerlidir. Dolayisiyla, top filenin yan bantlarinin
disindaki bir kismina (veya hakem sandalyesine) temas ederse "yabanci bir nesneye" temas etmis
sayllir ve bu durumda her iki hakem tarafindan "hari¢ top" olarak diidiik ¢alinmali ve isaret
edilmeli, cizgi hakemleri ise bayragini sallayarak topun temas ettigi kismi parmag ile isaret
etmelidir.
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KURAL 9 — TOPLA OYNAMA

1.

7.

Serbest bolge icinde; cizgi hakeminin, yardimci hakemin veya kogun oyundaki topa midahalesi
oldugunda:

e Egertop, hakemlere veya koga carparsa bu durum “harig top” olarak degerlendirilir (Kural
8.4.2). istisna: Kog, oyun alani izerindeki bosluga girip hakemin topun igeride/disarida
olduguna dair karar vermesine miidahale ederse (bkz. Ornek Olaylar Kitapgigi 4.49)

e Egeroyuncu, topa temas etmek igin hakemlerden veya kogtan destek alirsa bu oyuncunun
hatasidir (Kural 9.1.3 - Yardimli Vurus) ve durumda ralli tekrar edilmez.

Sadece gorilen hatalara diidiik calinmasi 6nemlidir. Bashakem; oyuncunun, viicudunun sadece
topla temas eden kismina bakmalidir. Hakem, kararini verirken viicudun topla temastan 6nceki
veya sonraki pozisyonundan ve olusan sesten etkilenmemelidir. FIVB Hakem ve Oyun Kurallari
Komisyonu; kurallar cercevesinde, hakemlerin, parmak pas vuruslarina veya hata olusturmayan
diger temaslara izin vermeleri konusunda israr etmektedir.

Kural 9.2.2'deki metnin daha iyi anlasilmasi icin:

Topla oynamak demek, topun temas noktasindan sekmesi demek iken topun firlatiimasi olayi iki
oyun hareketini kapsar: birincisi topu yakalamak ve ikincisi de firlatmaktir.

Hakem, o6zellikle glinimiz voleybolunda topun gidis yoni degistirilerek yapilan plase (tip) tiri
hlGcum vuruslarindaki kurallara uygun temaslara dikkat etmelidir. Tiplemeye, eger top tutulmamis
veya firlatiimamissa izin verildigi unutulmamalidir. Tiplemek, tek el veya parmaklarla topa
(bGtUnayle file Gst kenar seviyesi Gzerindeyken) yavasca hiicum vurusu yapmak demektir.

Bashakem “tiplemeleri” yakindan dikkatle izlemelidir. Eger top boyle bir tiplemeden hemen sonra
sekmezse, topa el tarafindan eslik edilmisse, top firlatiimigsa veya topun yoni birden fazla kez
degistirilmisse (hareketli top) bu bir hatadir ve cezalandiriimalidir.

Oyuncularin blok hareketlerine dikkat edilmelidir, eger oyuncu rakipten gelen topu sadece
karsilamaz ve onu tutarsa (veya kaldirirsa, iterse, tasirsa, firlatirsa, eliyle eslik ederse) bu hareket
kural disidir. Boyle bir durumda hakem bu blogu “tutulmus top” olarak degerlendirmelidir (Bu
durum abartilmamalhdir).

Bir takimin dort farkli pozisyonda birinci vurus hakki vardir (Takimin Gi¢ vurusundan birinci vurus
olarak sayilanlar):

6.1.Servis karsilama vurusu,

6.2.Hicum karsilama vurusu (Sadece smag degil, her tiir hlicum vurusu karsilamasi. Bkz. Kural
13.1.1),

6.3. Rakibin blogundan gelen topa yapilan vurus,

6.4.Takimin kendi blogundan gelen topa yapilan vurus.

Uluslararasi misabakalarin ruhuna uygun olarak ve daha uzun rallileri ve etkileyici hareketleri
tesvik etmek amaciyla yalnizca ¢ok bariz ihlallerde diidiik galinacaktir. Bu nedenle, bir oyuncu

HAKEMLIK REHBERI VE TALIMATLARI 2024 9 MHGK



X
(&) TVF
topla oynamak icin ¢ok iyi bir pozisyonda degilse bashakem topla oynama hatalarini
degerlendirme konusunda daha az kati olacaktir. Ornegin:
7.1.Pasoriin topla oynamak icin kosmasi, cok hizli bir hareket yapmak zorunda kalmasi veya
topa ulagsmak icin filenin yakininda sicramasi
7.2.0yuncunun, bloktan veya baska bir oyuncudan sekmis bir topla oynamak icin kosmasi
veya ¢ok hizli hareketler yapmak zorunda kalmasi
7.3.Takimin birinci vurusu, oyuncunun topu tutmamasi ve firlatmamasi kosuluyla serbestce
yapilabilir.
7.4.0yuncu; bir topu, yazi hakemi masasinin rakip sahada bulunan herhangi bir kismi da dahil
olmak Uzere yazi hakemi masasinin tamami tzerinden kurtarabilir (Kural 9, 2022-24).

KURAL 10 — FILEDEKIi TOP
KURAL 11 — FILEDEKi OYUNCU VE MUDAHALE

1. Kural 10.1.2, oyuncuya topun rakip takimin serbest bolgesinden geriye cevrilmesi hakkini verir. Bu
tlr durumlarda oyuncular ve kocglar bu kurali ¢cok iyi bilmeli ve miisabaka esnasinda bu tur
pozisyonlari hemen fark ederek top ile oynamak isteyen oyuncuya topu kendi oyun sahasina geri
cevirmesi icin gerekli pozisyonu yaratmaya yonelik uygun yer degistirme hareketlerini
yapmalidirlar. Topun yardimci hakeme dogru yonelmesi halinde, yardimci hakem carpismayi
onleyecek sekilde hareket etmeli ve oyuncunun miimkin oldugu kadar topla oynayabilmesini
saglamalidir. Yardimci hakem; oyuncuya topla oynamasi icin yer verirken mimkiinse sicrama,
kosma ve oyun hareketine sirtini donmekten kaginmalidir. Buna ek olarak, yardimci hakem topun
veya topla oynamak isteyen oyuncunun yoniine dogru hareket etmemelidir. Oyuncu topla
oynarken yardimci hakem; topu, oyuncuyu ve geri cevrilen topun gidis yonuni gorecek sekilde
gorls acisini ayarlamalidir. Eger top, dikey dizlemini gegis boslugu icerisinden gegerek rakibin
serbest bolgesine girerse ve bu topa geri ¢cevirmeye calisan oyuncu tarafindan temas edilirse
hakemler temas aninda hata didigiini calmali ve "hari¢" isareti yapmalidir.

2. Top ile oynama hareketi, oyuncunun dengeli diislislint tamamlayip bir sonraki oyun hareketi igin
hazir oldugunda sona erer.

Top ile oynama hareketi; topa yakin oyuncularin, topa temas edip etmediklerine bakilmaksizin top
ile oynamak icin yaptiklari her tiirli harekettir. Asagidaki durumlara dikkat edilmelidir:

Eger bir oyuncu, kendi oyun alaninda iken rakipten gelen top fileye carpar ve file bu oyuncuya
temas ederse bu durum hata olarak degerlendiriimez. Ek olarak; filenin diger tarafindaki bu
oyuncu, viicudunu korumak icin bir hamlede bulunabilir fakat oyuncunun bu hareketi, fileden
seken topun yonini kasten degistirmeyecek sekilde olmaldir. Sayet oyuncu, topun sekme
yonlana bilingli bir sekilde degistirmeyi amacgladiysa bu durum bir file temasi hatasi olarak
degerlendirilecektir.

Oyuncularin topla kurallara uygun bir sekilde oynadiklari sirada rakibiyle fiziksel temasta
bulunmasi hemen bir hata olarak distinilmemelidir. Boyle bir kazara temas, rakibin fileye temas
etmesine neden olduysa bunu her iki oyuncu icin de bir hata olarak gérmemek gerekir. Ancak bu
temas rakibin kasti olarak hata yapmasini saglama ve/veya hakemleri kandirmak veya dikkatlerini
dagitmak amaciyla bilingli bir girisimin bir sonucu olarak degerlendirilirse oyun derhal
durdurulmali ve rakip takima bir sayi verilmelidir. Sonrasinda oyuncuya yaptigi eylem nedeniyle
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yaptirim sirasina gore bir ceza uygulanmalidir. Dolayisiyla, eger kasitli oldugu degerlendirilirse bu
yaptirim temel olarak iHTAR (veya oyuncuya daha dnce bir ceza uygulanmissa daha agir) olmalidir.

Oyuncunun sag¢inin fileye temasi: Bu durum sadece rakibin topla oynama hareketini etkilerse veya
ralliyi yarida keserse hata olarak degerlendirilmelidir (Ornek: bir oyuncunun sag¢ érgiisiiniin, at
kuyrugunun fileye takilmasi ve dolanmasi).

3. Bir oyuncunun filenin dis kisimlarina (antenlerin disindaki st bant, kablolar, direkler vb.)
dokunmasi, filenin yapisal bitinligini bozmadigi ve fileye kasith olarak dokunulmadigi siirece
asla bir hata olarak degerlendirilemez.

4. Orta gizgiyi asarak rakip oyun alanina ayak ile girilmesi durumunda, yani ayagin rakip oyun alaninin
zeminine temas etmesi durumunda bu hareketin kurallara uygun olabilmesi i¢in ayagin bir
kisminin orta ¢izgiye temas halinde veya orta ¢izginin lizerinde olmasi gerekir.

5. Takimlarin iist diizey kalitesinden dolayi file yakinindaki oyun temel 6neme sahiptir ve bu nedenle
hakemler ve ¢izgi hakemleri, 6zellikle topun blok yapan oyuncularin ellerine temas edip daha
sonra oyun alani digsina gonderildigi durumlarda dikkatli olmalidir.

Ayrica, hakemler oyuna miidahale durumlarina karsi da dikkatli olmalidir. Filenin antenler
arasinda kalan kismina topla oynama, topla oynamaya tesebbiis veya topla oynayacakmis gibi
yapma hareketi (topla oynama kandirmacasi) esnasinda temas edilirse bu bir FILE HATASIDIR.
Topun fileden dogal olarak geri sekmesinin, filenin diger tarafindaki oyuncu tarafindan kasith
olarak fileye dogru hareket etmesiyle etkilenmesi veya filenin tutup cekilerek topun file vasitasiyla
firlatilmasi (sapan atisi) “rakibin oyununa miidahale”dir. Bir oyuncunun, rakibin topa ulasmak i¢in
kurallara uygun bir sekilde hareket etmesini engellemesi de rakibin oyuna midahale hatasidir.
Temas ya da tutunma sonucunda fileyi direklere baglayan ipleri koparmak da rakibin oyununa
miidahale hatasi olarak degerlendirilir.

6. Iki hakemin is birligi halinde calismasini kolaylastirmak igin is béliimi asagidaki sekilde olmalidir:
Filedeki oyun siresi boyunca bashakem oncelikli olarak topa ve topun gidis yoniine, yardimci
hakem ise her iki takim tarafindan gergeklestirilebilecek fileye temas hatalarina odaklanmahdir.

7. Hicum vurusu yapisi ve dogasi geregi genellikle hiicum yapan takimin oyun boslugunda baslayip
filenin diger tarafinda sona erer. Hakemlere, topun tutulmadigi veya firlatiimadigi ve topla
temasin hiicum oyuncusunun kendi oyun boslugu tarafinda baslatildigi slirece bunun bir hata
olarak degerlendirilmemesi gerektigi tavsiye edilir.

KURAL 12 — SERVIS

1. Servise izin vermek icin servis atacak oyuncunun topa sahip olup olmadigini kontrol etmek
yeterlidir; servis atacak oyuncunun servis vurusuna hazir olup olmadigini kontrol etmek gerekmez.
Bashakem servis iznini derhal vermelidir. FIVB Dlinya ve Resmi Miisabakalarinda normal oyun akisi
icinde (oyuncu degisikligi, yaptirim vb. olmadigi durumlarda) bir énceki rallinin bitimi ile servis
vurusunun gerceklestirilmesi arasinda 15 saniyelik bir stire idealdir. Bu siire, reklam panolarinin
her kosesinde bulunan goriniir monitorlerle kontrol edilen bir servis saati ile izlenir. Hakemin
servis izni veren didigu caldigl anda servis saati 8 saniyede yeniden baslatiimalidir. Bu durumda
hakem, oyuncunun top toplayicidan topu aldiktan sonra bile servis bélgesinde pozisyon almakta
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geciktigini fark ettiginde oyuncunun sirti donik veya servis pozisyonuna henliz ulasmamis olsa
bile oyuncu servis bdlgesine adim attigi anda didigind calmalidir. Bu dizenlemenin amaci,
oyunun temposunu korumak ve misabakalarin slresini kisaltmaktir. Cogu zaman bazi oyuncular
gereksiz gecikmelere neden olan belirli "ritteller" kullanirlar. Bu kot ahskanliklar "dizeltmek"

icin TUM hakemlerin bu talimatlari miisabakanin basindan itibaren titizlikle uygulamasi
gerekmektedir.

2. Bashakem, servis didigini calmadan 6nce TV tarafindan gorintli tekrarin talebi edilip
edilmedigini kontrol etmeli ve verilen etkinlik icin Kontrol Komitesi tarafindan ilgili etkinlik icin
belirlenen talimatlara uyarak servis iznini vermeyi bir siire ertelemelidir.

3. Bashakem ve ilgili ¢izgi hakemleri (eger varsa), servis vurusu veya si¢crayarak servis atisi aninda
servis atan oyuncunun pozisyonuna dikkat etmelidir. Servis atan oyuncu servis hareketine servis
bolgesi disinda baslayabilir ancak en azindan zeminle son temas ettigi sicrama aninda ayagi
tamamen servis bolgesi icinde olmalidir.

4. Eger servis atacak oyuncu servis bolgesine normal bir sekilde gelmiyorsa veya top toplayicidan
topu kabul etmeyerek kasith bir gecikme yapiyorsa takim geciktirme yaptirimi alabilir. Yanlis
yorumlamalari dnlemek igin bashakemin servis diidiiglinii ¢almasinin hemen ardindan 8 saniye
sayllmaya baslanir.

5. Bashakem, servis sirasinda perdeleme hatasi yapilmasina dikkat etmelidir; bu, servis atan takimin
bir oyuncusunun veya oyuncu grubunun kollarini sallayarak, ziplayarak, yana hareket ettirerek
veya bir grup halinde durarak rakibinin servis oyuncusunu ve topun gidis yolunu, top file dikey
dizlemini gecene kadar gormesini engellemesidir. Bu nedenle topun, servis vurusundan sonra
izledigi yol boyunca net bir sekilde gérilebilmesi durumunda perdeleme hatasindan s6z edilemez.
Hakemler, takimlarin perdeleme yapma niyetlerini izleme konusunda daha titiz olmali ve
misabakanin basindan itibaren takimlarin "taktik strateji" bahanesiyle perdeleme kuralini kotiye
kullanmalarini  engellemelidir.  Dolayisiyla, bir takim perdeleme niyetiyle ACIKCA
GRUPLANDIGINDA veya oyuncularin elleri bas hizasinin iizerinde oldugunda (giivenlik nedeniyle
baslarini koruyabilirler ancak ellerini baslarinin Gsttine kaldirmamahdirlar) hakem diidiik calarak
servis atan takimdaki oyuncularin ayrilmasini isaret etmeli ve eger bunu yapmadiklari takdirde
servis vurusu sonrasi PERDELEME HATASI KARARI VERMELIDIR. Adil oyunu etkileyen bu egilimi
tersine cevirmek icin TUM hakemlerin bu talimatlari miisabakalarin basindan itibaren uygulamasi
gereklidir.

6. Eger oyun alaninda olmasi gerekenden az veya fazla oyuncu (Ornek: bir takimda 5 veya 7 oyuncu)
varsa bashakem servis i¢in diidiik galmamalidir. Bu tiir durumlarda beklemeli, takima hatirlatmada
bulunmali ve gerekirse geciktirme yaptirimi uygulamalidir. Benzer bir uygulama; takiminin bir tur
dénmesi sonucunda 4 numarall pozisyona gelmis liberonun, yerine girdigi oyuncuyla degismeyi
unuttugu durumda da uygulanmalidir.

KURAL 13 - HUCUM VURUSU

1. Geri hat oyuncusunun ve liberonun hiicum vurusunu kontrol ederken sadece hiicum vurusunun
tamamlanmasi durumunda (top, file dikey dizlemini butinlyle gectiginde ya da rakip
oyunculardan birine temas ettiginde) hatanin gerceklesmis olacagini bilmek 6nemlidir.
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KURAL 14 - BLOK

1.

4.

Blokcunun, asagidaki kosullara uymak kosuluyla ellerini file lzerinden uzatarak rakip oyun
boslugundaki her topa blok yapma hakki vardir:
e Boyle bir topun, rakip takimin birinci ve ikinci vurusundan sonra blokcularin oyun alanina
dogru yonlendirilmis olmasi ve
e Rakip takimdan hicbir oyuncunun fileye, kendi oyun boslugu icinde oyunu devam
ettirebilecek yakinlikta olmamasi gerekmektedir.

Bununla birlikte; sayet rakip takimin bir oyuncusu topun yakinindaysa ve topla oynamak lizereyse
bu oyuncunun hareketi dncesinde yapilan blok temasi, ilgili oyuncunun oyununu engellemesi
nedeniyle hatadir.

Rakibin Gglincl vurusundan sonra her topa rakibin oyun boslugunda blok yapilabilir. Burada bloga
izin verildigini ancak HOCUM VURUSUNA iZiN VERILMEDIGINI vurgulamak énemlidir (asagidaki 3.
maddeye bakiniz).

Uglincli vurustan sonrasi harig, rakip takima dogru yoénelmemis ve file dikey diizlemini
gecmeyecek olan paslara ve oyun kurma hareketlerine (hlicum vurusu olmayan vuruslara) filenin
otesinde blok yapilamaz.

Eger blok yapan oyunculardan biri ellerini file Gzerinden uzatarak blok hareketi yerine topa
vurursa (smag) bu bir hatadir (buradaki “file Gzerinden” ifadesi, ellerini file Gzerinden rakip oyun
bosluguna uzatmayi ifade eder).

Bir hiicum hareketinde (smag¢) oyuncu; topa temas etmeden 6nce kolunu veya kollarini geriye
dogru agar, gerilir ve sonrasinda topa, rakibine yonlendirme amaciyla vurur. Bir blok hareketinde
ise oyuncu; topun gegisini engellemek icin eli veya elleriyle, topa vurmak igin herhangi bir gerilme
hareketi yapmadan file st kenar seviyesinin lizerine uzanir.

Top viicudun herhangi bir yerine temas edebileceginden blok hareketi esnasinda topun ayaga
temas etmesi bir hata degil, bloktur.

KURAL 15 - KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARI
(MOLA VE OYUNCU DEGISIKLIKLERI)

Reddedilmis ve geciktirme uyarisi yaptirimi uygulanmis bir oyun duraklamasi talebinden sonra, ayni ralli
duraklamasi icinde, yani bir sonraki tamamlanmis rallinin bitiminden dnce tekrar herhangi bir duraklama
talebinde bulunulmasina izin verilmez (asagidaki 7. ve 8. maddelere ve kural metni 15.2'ye bakiniz):

=
<

ola:

1.1.

Kog, bir mola talep ettiginde mola talebini belirten resmi el isaretini her zaman yapmak
zorundadir. Sayet kog¢ sadece ayaga kalkar, sozlii olarak soyler, zile basar veya tablet yoluyla bir
talepte bulunursa hakemler molaya izin vermeden veya molayl reddetmeden 6nce kogun
gercekten mola isteme niyetinde olup olmadigindan emin olmaldir. Eger mola talebi reddedilirse
bashakem bdyle bir durumda, oyunu geciktirmek i¢in bir niyet olup olmadigini degerlendirmeli
ve gerekirse takima kurallara uygun geciktirme yaptirimi uygulamalidir.
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1.2. Takimin Elektronik Takim Tabletini (ETT) kullanarak mola talebinde bulunmasi durumunda e-skor
yazilimi ve tablet otomatik olarak korna c¢alacaktir.
1.3. E-skorun zamanlamasi misabakanin ihtiyaglarina gére mola slresini kisaltacak sekilde
ayarlanabilir.

1.4. Eger takimlar, mola siiresinin tamamlanmasindan énce oyun alanina girmek isterlerse hakemler
buna izin vermeli ancak oyun, mola siresi dolmadan baslatiimamalidir.

Ovyuncu Degisikligi

2.1. Yardimci hakem; yazi hakemi masasi ile direk arasinda durur ve yazi hakemi, oyuncu degisikliginin
kurallara uygun olmadigini belirtmezse oyuncularin yan ¢izgide degismeleri icin isaretini yapar
(kollarini capraz bir sekilde birlestirerek oyunculardan birini oyun alani disina, digerini ise oyun
alanina davet eder). Eger misabakada tablet sistemi kullaniliyorsa oyuncu degisikliklerinde,
oyuncular degismek icin yavas hareket etmedigi stirece yardimci hakem tarafindan bu degisiklik
hareketinin yapilmasina gerek yoktur.
Muisabaka cetveli manuel olarak tutuldugunda, birden fazla oyuncu degisikligi yapilmasi
durumunda yardimci hakem, yazi hakeminin 6énceki oyuncu degisikligini kayit ettigini belirten el
isaretini veya iletisim cihazlarinin kullanildig miisabakalarda “yazi hakemi hazir” seklindeki sozlii
ifadeyi bekleyecek ve sonrasinda diger oyuncu degisikligi islemine gececektir.
Tablet tGzerinden oyuncu degisikligi talebinin kullanildigl misabakalarda, yaziim kurallara uygun
olmayan oyuncu degisikligi gerceklesmesini engeller ve oyuncu degisiklikleri miisabaka cetveline
otomatik olarak kaydedilir. Bu nedenle yardimci hakem sadece, gecikmelere neden olan olagan
disi durumlarda oyuncu degisikliklerine midahale eder. Ayrica bu durumda yazi hakeminin islevi,
veri girmek yerine verileri kontrol etmeye ve hazir bir sekilde karsisinda olan bu bilgileri kabul
etmeye (veya reddetmeye) dontsir. Ek olarak; yazi hakeminin, e-skor bilgisayari araciligiyla
manuel oyuncu degisikligi yapmasi gerekiyorsa yardimci hakem bunu dikkate almali ve gerekirse
sureci biraz uzatmahdir.
Oyuncu degisikligi talebinin, misabaka cetveli tiiriine (elektronik veya degil) bakilmaksizin,
yalnizca oyuncularin oyuncu degistirme boélgesine girdikleri anda gerceklestigi unutulmamalidir.

2.2. Musabaka cetvelinin manuel olarak tutuldugu durumlarda, birden fazla oyuncu degisikligi sadece
belli bir sira dahilinde yapilabilir. ilk olarak bir ¢ift oyuncu ile islem yapilir; biri oyun alanini terk
eder, digeri oyun alanina girer. Sonra digerleri de ayni sekilde degistirilir. Yazi hakemine
oyunculari tek tek kontrol etmesi ve degisiklikleri kaydetmesi icin siire verilmelidir. Birden fazla
oyuncu degisikligi yapilacagl durumlarda oyuna girecek oyuncular, oyuncu degistirme bolgesine
bir butin olarak yonelmelidir. Oyuncu degisikligi yapacak oyuncularin, oyuncu degistirme
bolgesine ayni anda girmemis olmalariyla birlikte, degisecek ilk oyuncunun oyuncu degistirme
bolgesine girmesi ile degisecek ikinci oyuncunun oyuncu degistirme bolgesine gelmesi arasinda
az bir zaman farki var ve bu oyuncularin oyuncu degisikliginin bir parcasi oldugu agiksa hakemler
kati bir tutum sergilemeden bu degisikliklere izin vermelidir. ikinci (liglincii) oyuncunun bu kiigiik
caph gecikmesi, oyunda gercek anlamda bir gecikmeye neden olmaz. Ozetlemek gerekirse
degisecek diger oyuncunun en ge¢ kendisinden onceki oyuncu degisikliginin kayit islemi
tamamlandiginda oyuncu degistirme bolgesinde bulunmasi gerekmektedir.

Ayrica tablet sisteminin kullanildigi misabakalarda, oyunun hizlanmasi icin birden fazla
oyuncunun ayni anda degismesine izin verilebilir. Bu nedenle yardimci hakem birden fazla oyuncu
degisikligi yapilmasi konusunda esnek davranarak degisikliklere izin vermelidir.

2.3. Oyuncularin hizli ve sakin hareket etmesini saglamak ¢cok énemlidir.
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Mevcut yontemde, yedek oyuncularin oyuna girmeye hazir olmadigi durumlarda geciktirme
cezalari en aza indirilmelidir.

Yardimci hakem ve yazi hakeminin sorumlulugu, yedek oyuncu oyuna girmeye hazir degilse veya
yanlislikla oyuncu degistirme bolgesine girerse didik calmamak veya zili kullanmamaktir. Eger
gecikme yasanmadiysa yardimci hakem tarafindan oyuncu degisikligi "talebi" herhangi bir
yaptirim uygulanmaksizin reddedilmelidir. Yardimci hakem her durumda dikkatli olmali, olaylari
sezebilmeli ve degisecek oyuncu, oyuncu degistirme bolgesine girmeden 6nce bu tlr hatalari
onlemek icin adimlar atmalidir. Yedek oyuncu, oyuncu degisikligi icin hazir degilse (elinde yanlis
oyuncu degisikligi tabelasi -eger kullaniliyorsa- olmasi, oyuncunun Uzerinde antrenman
kiyafetleri olmasi, oyuncu degistirme bolgesine ge¢ gelmesi vb.) yardimci hakem sadece
oyuncularin oyuncu degistirme bolgesine girmesini durdurmalidir. Bir oyuncu; oyuncu degistirme
bolgesine yanlhslikla girer, hatasini fark eder ve hemen geri donerse bu talep hakemler tarafindan
cezalandiriimasi gereken bir talep olarak degerlendirilmemelidir. Sonug olarak, yukarida belirtilen
takimin kiclk hatalari misabakanin akisini bozmadigi siirece hakemler herhangi bir geciktirme
yaptirimi uygulamamalidir.

3. Bir sakatlanma durumunda hakemler oyunu SADECE oyuncu bariz bir travma (veya kan dékilmesi)
nedeniyle yaralandiginda ve oyuncunun kendisinin, takim arkadaslarinin ve rakip takim oyuncularinin
daha fazla yaralanma tehlikesi oldugunda durdurmalidir. Bir oyuncu yukarida belirtilen nedenlerden
dolayi ciddi sekilde sakatlanip oyun alanini terk etmek zorunda kaldiginda dncelikle normal bir oyuncu
degisikligi yapilmalidir. Eger bu mimkin degilse takim tarafindan sakatlik nedeniyle istisnai bir oyuncu
degisikligi, sakatlik aninda oyun alaninda olmayan herhangi bir oyuncu ile, "oyuncu degisikligi
sinirlamalari" dikkate alinmaksizin serbestce yapilabilir.

Hakemler, kurallara uygun olmayan oyuncu degisiklikleri (bir takim kurallara uygun olmayan bir
oyuncu dedisikligi yaptiginda, oyuna devam edilir ve yazi hakemi/yardimci hakem bunu fark etmez.
Kural 15.9) ile kurallara uygun olmayan bir oyuncu degisikligi talebi (talep aninda, yazi hakemi veya
yardimci hakem talebin kurallara uygun olmadigini fark eder, Kural 16.1.3) arasinda net bir ayrim
yapmalidir ve bu durum reddedilmeli ve geciktirme yaptirimi ile cezalandirilmahdir.

4. Set baslamadan Once yapilan oyuncu degisikligi taleplerine izin verilmeli ve bu degisiklikler
kaydedilmelidir. Boyle bir durumda kog, oyuncu degisikligini belirtmek igin oyuncu degisikligi resmi el
isaretini yapmalidir.

5. Hakemlerin, "Kurallara Uygun Olmayan Talepler” bashkli Kural 15.1.1’i dikkatlice inceleyerek asagidaki
maddeleri tam olarak 6grenmeleri gerekir:

e  “Kurallara uygun olmayan talep” ifadesinin anlami

e Tipik durumlarin neler oldugu

e Bu tip durumlarda hangi islemlerin uygulanmasi gerektigi

e  Bir takimin bu durumu tekrarlamasi halinde ne yapilmasi gerektigi.
Yardimci hakem; kurallara uygun olmayan bir talebin, miisabaka cetvelindeki 6zel yere kayit
edilmesini saglamahdir.

6. Elektronik miisabaka cetveli kullanilmadigi durumlarda skor hakemi; libero degisimlerini ve yeniden
belirlemelerini ayri, 6zel bir kagida (R-6) kaydeder. Boylece liberolarin ne zaman ve kac kez degistigi
herhangi bir zamanda bilinir olur. Elektronik misabaka cetveli kullanilan miisabakalarda yazi hakemi
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ve skor hakemi, libero degisimlerinin teyit edilmesi ve kaydedilmesi amaciyla s6zel olarak is birligi
icinde olmaldir.

Tamamlanmis bir ralli ile bir sonraki rallinin baslangici arasinda reddedilmis ve geciktirme yaptirimi
uygulanmis bir oyun duraklamasi talebi varsa bir sonraki tamamlanmis rallinin bitiminden 6nce ayni
duraklama esnasinda bir kez daha herhangi bir oyun duraklamasi talebinde bulunulmasina izin
verilmez. Ornek: Takim, servis diidiigiinden sonra bir mola talebinde bulundu; oyun durdu ve
geciktirme uyarisi yaptirimi uygulandi. Her iki takimin da misabaka yeniden baslamadan d6nce baska
bir mola veya kurallara uygun oyuncu degisikligi (sakatlik nedeniyle istisnai bir degisiklik veya
sakatlanan veya yaptirim uygulanan oyuncu icin zorunlu bir degisiklik haric) talep etme hakki yoktur.

Kesintiye ugrayan bir rallide; bir sonraki tamamlanmis rallinin bitimine kadar, sakatlanan veya yaptirim
uygulanan bir oyuncu i¢in zorunlu bir oyuncu degisikligi disinda, herhangi bir normal oyun duraklamasi
talep edilmesine izin verilmez (Kural 15.2).

Sakatlanan, hastalanan, oyundan gikarilan veya diskalifiye edilen oyuncular 6ncelikle kurallara uygun
bir oyuncu degisikligi ile degistiriimelidir. Eger bu mimkiin degilse takim, yaptirnm aninda oyun
alaninda olmayan herhangi bir oyuncuyu kullanarak bir istisnai oyuncu degisikligi yapma hakkina
sahiptir.

Oyun Sahasi yerlesiminin geleneksel olmadigi (yazi hakemi masasinin bashakemin arkasinda yer aldigi)
durumlarda oyuncu degisikligi ile oyuna girecek olan oyuncular bashakemin arkasindan oyun alanina
gelirler. Bu durumda (bashakemin oyuncu degisikligi taleplerini gorememesi nedeniyle) bashakemin
servis izni veren didigi calmasindan sonra gereksiz yere reddedilecek oyuncu degisikligi taleplerini
onlemek i¢in Gglincl hakemin, bashakemi “sol oyuncu degisikligi” veya “sag iki oyuncu degisikligi”
seklinde uyarmasi gerekir. Bashakem, yazi hakeminden "yazi hakemi hazir" ibaresini duyana kadar
yedek oyunculari yan cgizgide durdurabilmelidir.

KURAL 16 — OYUNU GECIKTIRMELER VE KURALLARA UYGUN OLMAYAN
TALEPLER

Hakem, kurallara uygun olmayan talep ve geciktirme arasindaki farki mikemmel bir sekilde ayirt
edebilmelidir.

Bircok 6rnegin yaninda, bir misabakada takim tarafindan ilk kez yapilan kurallara uygun olmayan
taleplere 6rnekler sunlardir:
e Bashakem tarafindan servis igin diidik calindiktan sonra veya ralli devam ederken yapilan bir
mola talebi
e ik kez yapilan yedinci oyuncu degisikligi veya ticlincii mola talebi
e Bir sonraki tamamlanmis rallinin bitiminden 6nce yapilan ikinci bir oyuncu degisikligi talebi
(ceza/sakatlik/hastalik nedeniyle yapilan zorunlu degisiklikler harig)

Eger oyun, kurallara uygun olmayan bir talep nedeniyle gecikmisse bu durum geciktirme olarak
degerlendirilip misabaka cetveline kaydedilmelidir. Bu durumda takimin bir baska kurallara

uygun olmayan talep yapma “hakki” hala vardir.

Bircok 6rnegin yaninda, geciktirme olarak degerlendirilebilecek bazi 6rnekler sunlardir:
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e lkinin tiiriine bakilmaksizin herhangi bir kurallara uygun olmayan oyun duraklamasi talebini
tekrarlamak

e  Kurallara uygun olmayan bir oyuncu degisikligi talep etmek ve bu hatanin bir sonraki servisten
once fark edilmesi

e Gec kalmis (servis didiglinden sonra, ancak servis vurusundan énce) libero degisikliginin tekrari

e 4 numarali pozisyona gelen libero ile yerine girdigi oyuncunun yer degistirmemesi ve bu durumun
oyunda gecikmeye neden olmasi

2. Hakemler, takimlarin isteyerek ya da istemeyerek yaptigl tim geciktirmeleri engellemelidir.
Oyuncularin, yer siliciye islak bolgenin tam olarak neresi oldugunu gostermesi kabul edilirken
oyuncular tarafindan yapilan yer silici taleplerinin, agik bir sekilde oyunu geciktirme niyetiyle yapilip
yapilmadigina karar vermek ve bununla ilgili yaptirim uygulamak bashakemin sorumlulugundadir. Ek
olarak; bashakem, herhangi bir geciktirme yaptirinmi uygularken gecikmenin daha da uzamasini
engellemek icin bilgilendirmek amaciyla oyundaki kaptani hakem sandalyesine ¢agirmamalidir. Hizli
silicilerin sayisi ve sistemin isleyisi, Kontrol Komitesi'nden belirlenen talimatlara gore etkinlikten
etkinlige degistirilebilir.

3. Zeminin Silinmesi
Mevcut prosedirin temel amaci, oyuncularin giivenligini ve oyunun normal akisini saglamak ve
oyuncularin zemini kendilerinin silmek zorunda kalmasini 6nlemektir.

3.1. Hizli siliciler ve ekipmanlari
3.1.1. Hizli siliciler
Her bir oyun alaninda 2 adet (toplamda 4 adet) hizli silici. Hizli siliciler bu gérev icin iyi
egitilmis olmalidir; voleybolcu olmalari faydalidir.
3.1.2. Yer Silicilerin Ekipmanlari
Sekiz veya daha fazla emici havlu (minimum boyut 40 cm x 40 cm, maksimum boyut 40 cm
x 80 cm). 4'U (2-2) yazi hakemi masanin yaninda bulunmali ve 4'(i (2-2) kligik sandalyelerde
oturan yer silicilerin yaninda bulunmalidir.
3.1.3. Hizli Silicilerin Konumu
3.1.3.1. Her oyun alantigin iki hizli silici (toplamda 4) yazi hakemi masasinin her iki yaninda,
(1slak bolgeye kosmaya hazir sekilde) kiiciik sandalyelerde oturmalidir.
3.1.3.2.Yer siliciler, konumlari ne olursa olsun, o6zellikle bashakem sandalyesinin
arkasindaki oyun alanini gevreleyen reklam panellerini engellememeye dikkat
etmelidir.

3.2. Zeminin Silinme Sekli
FIVB, oyunun sirekliligini saglamak ve geciktirme taktiklerini durdurmak icin asagidaki kararlar
almistir:
3.2.1.“Top Oyun Dis1” oldugunda (Ralliler arasinda), gerekirse
3.2.1.1. Hizli silici sahada islak bir nokta algiladiginda rallinin bitmesini bekler. Hakem
diidigini caldiktan hemen sonra islak olan noktaya kosmalidir. Hakem "top oyun disi"
diidigiuni caldiktan hemen sonra yer silici(ler) 1slak noktaya kosmalidir.
3.2.1.2. Hizli silme isleminden hemen sonra yer silici(ler), oyun alanindan ¢ikmak icin en
kisa yolu kullanarak kendi pozisyonlarina geri dénmelidir.
3.2.1.3.Servis saati ile uyumlu olmasi icin, islak bir boélgenin silinme siresi, rallinin
hakemin dudugi ile sona ermesinden sonraki 7 saniyeden fazla olmamalidir ve bu
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siire, bashakemin bir sonraki servis icin didik calmasiyla son bulur. Yer siliciler
nedeniyle oyunda herhangi bir gecikme olmamaldir.

3.2.1.4. Hakemler vyer silicilerin calismalarina karismazlar. Bununla birlikte; hakemlerin,
oyuna yer siliciler tarafindan midahale edilmesi veya islerini diizglin yapmamalari
durumunda yer silicilerin calismasini diizenleme yetkisine sahiplerdir.

3.2.1.5. Ozellikle sahada tehlikeli bir islak nokta olmasi durumunda oyuncular ve
antrendrler, yer silicilerden buranin silinmesini talep etme hakkina sahiptir. Ancak yer
silicilerin sebepsiz olarak oyun sahasina veya serbest bolgeye cagrilmasi kasith
geciktirme olarak degerlendirilip yaptirima tabi tutulmahdir.

Bir takimin; mola sonrasinda, kendi takim sirasinin 6niindeki zeminin asiri 1slak olmasi
bahanesiyle oyunun yeniden baslamasina engel olmasi halinde bashakem geciktirme
yaptirimi uygulayabilir.

Hizli silicilerin havlulari, zemin ylizeyine gegebilecek izotonik tuz veya seker iceren
sivilarin dokiilmis oldugu islak bolgeleri silmek igin kullaniimamalidir. Bunlarin yerine
kagit havlular kullanilmahdir.

3.3. Oyuncularin Sorumluluklar
Eger oyuncular; zemini, riskleri kendilerine ait olmak lizere, kendi kiictik havlulari ile siliyorsa
bashakem oyuncularin silme islemini bitirmesini veya dogru pozisyonlarinda olmasini
beklemeyecektir. Yeri silen oyuncu(lar) servis vurusu aninda dogru pozisyonlarinda degilse ilgili
hakem pozisyon hatasi nedeniyle didiglini calacaktir.

KURAL 18 —FASILALAR VE SAHA DEGISiMi

1. Oyuncular, set aralarinda mag toplari disindaki toplari kullanarak serbest bolgede isinabilirler.

2. Set aralarinda tim mag toplari, top toplayicilarda kalmalidir. Top toplayicilarin mag toplarini isinmak
icin oyunculara verme haklari yoktur. Oyuncularin bu toplarla isinmak amaciyla oynama hakki yoktur.

Netice seti baslangicinda setteki ilk servisi atacak oyuncuya topu yardimci hakem verir. Molalarda,
oyuncu degisikliklerinde ve netice setinde 8. sayida yapilan saha degisimi esnasinda yardimci hakem

topu almaz. Top, top toplayicilarda kalir.

3. Bazl musabakalarda, COVID-19 kaynakli olasi bulagmalari en aza indirmek amaciyla takimlarin saha
degistirmesi beklenmeyecektir.

KURAL 19 - LIBERO

1. Bir takimin iki liberosu oldugu durumda asil liberonun adi miisabaka cetvelinde liberolar icin ayriimis
iki satirdan ilkine musabakadan bir saat 6nce (veya eger farkliysa yarismanin 6zel diizenlemelerine
gore) kaydedilmesi gerekmektedir.

2. ikilibero birbirlerinden ve takimin geri kalanindan farkli renk ve tasarimda forma giyebilir (Kural 19.2).

3. Libero, takim kaptani veya oyundaki kaptan olabilir (Kural 19.4.2.5)
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4. Hatali libero degisimlerinin sonuclari, kurallara uygun olmayan oyuncu degisikliklerinin sonuglariyla
aynidir.

5. Liberonun oynayamayacagi beyan edilirse (sakatlanma, hastalanma, oyundan atilma vb.) kog, yeniden
belirleme aninda oyun alaninda olmayan oyunculardan birini (liberonun degistigi oyuncu haric) yeni
bir libero olarak belirleyebilir.

Liberonun yeniden belirlenmesi, sakatlanmadan hemen sonra yaplilirsa liberonun yer degistirmesinde
oldugu gibi bir islem uygulanir. Eger yeniden belirleme sakatlanmadan daha sonra yapilirsa oyuncu
degisikligine benzer bir islem uygulanir. Bu islem, kogun ve oyundaki kaptanin hakemlerden birisiyle
iletisim kurarak degisim kararini onayladigini belirtir yénde kiictk bir formaliteyle gerceklestirilmelidir.

6. Sakatlanmig bir oyuncunun istisnai degisiklikle degistirilmesi ile sakatlanan bir libero yerine yeni bir
libero belirlenmesi arasindaki farka dikkat edilmelidir.

Bir oyuncu sakatlandiginda ve kurallara uygun olarak degistiriime ihtimali bulunmadiginda
sakatlanmis oyuncu igin, sakatlanma aninda oyun alaninda olmayan bir oyuncu (libero ve yer degistigi
oyuncu harig) ile istisnai degisiklik yapilabilir.

Bu uygulamayi, yeniden belirleme aninda oyun alaninda olmayan bir oyuncunun (liberonun yer
degistirdigi oyuncu ya da daha 6nce oyuna devam edemeyecegi belirtilen asil libero harig) yeniden
libero olarak belirlenmesi durumuyla karsilastirin. Liberonun yeniden belirlenmesi, kogun kullanmak
isteyip istemeyecegi bir secenek oldugu unutulmamahdir.

Oyundan cikarilan veya diskalifiye edilen oyuncular kurallara uygun bir oyuncu degisikligi ile
degistirilmelidir — ancak kurallara uygun bir oyuncu degisikligi yapilamiyorsa setin sona ermemesi igin
kocun oyundan ¢ikarilan veya diskalifiye edilen oyuncunun yerine istisnai bir oyuncu degisikligi yapma
secenegi (zorunlulugu degil) vardir. istisnai bir degisiklikle degistirilen herhangi bir oyuncu,
miusabakanin geri kalaninda oynayamaz. Bu kural, istisnai olarak degistirilirse oyundan ¢ikarilan
oyuncu icin de gecerlidir. Ancak bu prosediiri uygulayip uygulamamak kogun kararina baghdir (Bkz.
Kural 15.8).

7. Kural 19.3.2'nin daha iyi anlasilabilmesi icin hakemler; yazi hakeminin, servis sirasinin ihlal edildigini
servis vurusundan hemen sonra isaret etmesi gerektigini belirten Kural 25.2.2.2'nin metni ile skor
hakeminin, hatali libero degisimlerini hakemlere bildirmesi gerektigini belirten ve bunun “servis
vurusundan hemen sonra” olmasi gerektigiyle ilgili herhangi bir ifade icermeyen Kural 26.2.2.2'nin
metni arasindaki farka dikkat etmelidir. Bu demektir ki skor hakemi, hatal bir libero degisiminin
oldugunu fark ettigi anda hakemlere bunu derhal bildirmelidir ve Kural 7.7.2 sadece, skor hakeminin
bu bildirimi yapmayi atladigi ve bir (ya da birden ¢ok) rallinin oynandigi durumlarda uygulanmalidir.

8. Hakemler, takimlarin tek liberoya sahip oldugu durumlarda liberonun “oynayamayacak duruma
gelmesi” (sakathk, hastalik, oyundan ¢ikarma veya diskalifiye) ile “oynayamayacak oldugunun
bildirilmesi” arasindaki farki iyi bilmelidirler. ilk durum, takimdan bagimsiz olarak oyunun akisi icinde
gerceklesir ve libero oyuna devam edemez; ikinci durumda ise liberonun misabakaya devam
etmeyeceginin/edemeyeceginin bildirimi takimin (kocun veya kocun yoklugunda yardimci kogun) bir
kararidir. ilk durumda, yani libero oynayamayacak duruma geldiginde, derhal yeni bir libero
belirlenebilir ve bu libero oyuna dogrudan dahil olabilir. Oyunda olan liberonun oynayamayacak
oldugunun takim tarafindan bildirildigi ikinci durumda ise oyun alanina dncelikle liberonun degistigi
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oyuncu doéner, yeniden belirlenen libero ise oyun alanina ancak tamamlanmis bir ralliden sonra
girebilir ve arka bolgedeki herhangi bir oyuncu ile degisebilir.

9. FIVB musabakalarinda, takim her miisabakada farkh bir libero veya liberolar kullanma hakkina sahiptir
— bu durumda Yarisma Yonetmeliklerine basvurulmaldir.

KURAL 20 — DAVRANIS KOSULLARI
KURAL 21 — HATALI DAVRANISLAR VE YAPTIRIMLARI

1. Katilanlarin; Kontrol Komitesi Uyelerine, organizasyonda yer alanlara, rakiplerine, kendi takim
arkadaslarina ve seyircilere karsi saygili ve nazik davranislar sergilemek zorunda olduklarini hatirlamak
onemlidir (Kural 21.2.1). Eger kogun (veya oturma siralarinda oturan herhangi bir takim gorevlisinin)
davraniglari ve tepkileri Kural 21’de belirtilen disiplin limitlerini asarsa bashakem tereddiit etmeksizin
uygun yaptirimlari uygulamak zorundadir. Bir voleybol miisabakasi oyuncularin sportif gosterisidir,
oturma siralarinda oturan takim gorevlilerinin degildir. Hakemler aksi davranislari gérmezden
gelmemelidir.

FIVB Oyun Kurallari ve Hakemlik Komisyonunun belirledigi kesin talimatlara gore; kocun (veya oturma
siralarinda oturan herhangi bir takim gorevlisinin) oyun aksiyonlarina asiri tepkileri veya sova yonelik
gosterileri ya da misabakadan sorumlu FIVB Teknik Delegesine veya diger FIVB Resmi Gorevlilerine
karsi sergiledigi, seyircileri de kiskirtabilmesi muhtemel agresif ve asagilayici bicimdeki uygunsuz
davranislarina bashakem, yaptirim tablosuna gére KATI VE SERT YAPTIRIMLAR uygulamak zorundadir.

2. Kural 21.1’de kiiglik hatali davranislardan bahsedilmekte olup bu tir davraniglarda yaptirim
uygulanmaz. Takimlarin yaptirim uygulanacak diizeye gelmelerini engellemek bashakemin gorevidir.
Misabakanin devaminda uygulanabilecek daha ciddi yaptirimlari engellemek adina hakemlerin
“kiguk hatali davraniglar” kontrol altinda tutmak igin kisiliklerini kullanmalari ok 6nemlidir.

3. Takim dyelerinin yaptirma yol agan hatali davranislarinda bashakem tarafindan yapilacak

uygulamalar:

3.1. Oyun alanindaki bir takim mensubuna:
Yaptirim gerektiren hatali bir davranis gergeklestiginde bashakem 6nce didigini ¢almahdir
(genellikle top oyun disindayken ancak hatali davranis ciddi ise mimkin olan en kisa siirede).
Ardindan yaptirim uygulanacak oyuncuya hakem sandalyesine yaklasmasi icin talimat verir.
Oyuncu, hakem sandalyesine yaklastiginda bashakem uygun kart veya kartlari gosterir ve
kendisine neden yaptirim uygulandigini agiklar. FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda,
uygulanan yaptirim tiirii (ve nedeni), oyuncunun numarasi ve yaptirim uygulanan takim, TV ve
izleyicilere eger S6zlii Duyuru Sistemi kullaniliyorsa bu sistem araciligiyla bildirilmelidir.
Yardimci/Uciincii hakem bu yaptirm bilgisini alir ve derhal yazi hakemine ilgili yaptirimi
musabaka cetveline kaydetmesi talimatini verir.
Eger yazi hakemi; bashakemin verdigi kararin, misabaka cetvelindeki bilgilere dayanarak
yaptirnm tablosuna aykiri oldugunu belirlerse bunu derhal yardimci hakeme bildirmelidir.
Yardimci hakem ise Oncelikle bilginin dogrulugunu kontrol etmeli, ardindan bashakemi
bilgilendirmelidir. Bashakem de bu bilgilere dayanarak kararini diizeltmelidir.
Oyun sahasi yerlesimi yazi hakeminin yaninda oturan Gglnci bir hakemi gerektiriyorsa bu iletisim
yazi hakeminden lc¢linct hakeme ve ardindan onun bas-konus mikrofonu araciligiyla bashakeme
iletilir. Bu noktadan itibaren isleyis benzer sekilde uygulanmalidir.
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3.2. Bashakem diidigini calmali, oyun kaptanini hakem sandalyesine davet etmeli ve oyundaki
kaptana hangi oyuncu veya takim Uyesinin yaptirnrma ugradigini ve nedenini agiklamaldir.
Oyundaki kaptani, yaptirimi kabul etmesi gereken ilgili takim Gyesini bilgilendirmelidir. Yaptirim
icin uygun karti/kartlari gosterirken kimin yaptirrm uygulanan takim Uyesini oldugunun
anlasilmasini saglamak bashakemin sorumlulugundadir.

3.3. Boyle bir durumda hakemler ve yazi hakemi misabaka cetveline dogru verileri (takim Gyesi ve
yaptirim diizeyi) kaydetmek icin etkili bir sekilde is birligi yapmalidir.

3.4. Setler arasindaki yaptirimlarin uygulanmasi:

Bir “ihtar” yaptirimi uygulanacaksa bashakem kirmizi kartini bir sonraki setin basinda
gostermelidir.

Oyundan c¢ikarma veya diskalifiye yaptirrmi uygulanacaksa bashakem (takimin ikinci kez
cezalandirilmasini 6nlemek igin) kocun bilgilendirilmesi amaciyla derhal oyundaki kaptani
¢agirmali ve hatali oyuncu, gosterilecek kart ve uygulanacak yaptirim hakkinda bilgi vermelidir.
Bunu takiben kartlarini bir sonraki setin basinda gosterilmelidir.

3.5. Oyundan cikarilan veya diskalifiye edilen oyuncular/takim Gyeleri, oyun sahasini derhal terk
etmeli ve yaptirimin belirttigi siire boyunca bulunacagi takim soyunma odasina gitmelidir.

Oyun sirasinda hakemler, disipline 6nem vermelidir ve oyuncularin ya da diger takim Gyelerinin hatal
davraniglari icin yaptirnm uygularken kararli davranmalidir. Ancak hakemler; goérevlerinin kiiglik
bireysel hatalarin pesinden kosmak degil, oyun hareketlerini degerlendirmek oldugunu
unutmamalidir.

KURAL 22 —HAKEM TAKIMI VE YONETIM USULLERI

1.

Hakemlerin, takimlari (kamuoyunu, TV izleyicilerini vb.) hata icin caldigi diidGglin niteligi hakkinda tam
olarak bilgilendirebilmesi icin resmi el isaretlerini kullanmalari gerekmektedir. Misabakalarda yalnizca
resmi el isaretleri kullanilmali ve baska el isaretleri (ulusal veya 6zel el isaretleri) sadece karisik bir
durumu veya oyun hareketini agikliga kavusturmak icin asiri durumlarda kullanilabilir.

Oyun hizinin artmasi nedeniyle hakem hatalarinin ortaya ¢ikma olasiligi artabilir. Bunu dnlemek icin
hakem ekibi ¢ok yakin is birligi yapmali ve her oyun hareketinden sonra kararlarini onaylamak igin
birbirlerine bakmahdirlar.

KURAL 23 - BASHAKEM

1.

Bashakem ekibindeki diger hakemlerle (yardimci hakem, challenge hakemi, yazi hakemi, c¢izgi
hakemleri) siirekli is birligi yapmalidir. Bashakem, hakem heyetindeki diger hakemlerin yetki ve
sorumluluklari dahilinde ¢alismalarina izin vermelidir. Bashakem gorevini ayakta durarak yerine
getirmelidir.

Ornek: Bashakem bir ralliyi bitiren diidigiinii caldiktan sonra derhal diger hakemlere bakmalidir

(ancak bundan sonra son kararini vererek el isaretlerini yapmalidir):

e  Bashakem, topun dahil veya hari¢ olduguna karar verirken topun zemine temas ettigi yere en
yakin ¢izgiden sorumlu olan gizgi hakemine bakarak teyit etmelidir. (Bashakem bir ¢izgi hakemi
olmamasina karsin gerekli durumlarda dogal olarak onlarin kararlarini denetleme ve gegersiz
kilma hakkina sahiptir). Ust diizey FIVB etkinliklerinde Goriintiilii Degerlendirme Sistemi topun
dahil veya harig olduguna otomatik olarak karar verir.
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e  Bashakem, miisabaka boyunca (eger miimkiinse her ralliden sonra ve servis didtgiini ¢almadan
once) yardimci hakemine bakarak kendisine herhangi bir hatanin olup olmadigini veya bir talebi
isaret edip etmedigini (Ornek: dért vurus, cift vurus ve/veya normal bir ralli duraklamasinin
sonunda gerceklesen kurallara uygun oyun duraklamasi talebi) kontrol etmelidir.

Harice giden topun daha 6nce karsilayan takim oyuncusuna temas edip etmedigini bashakem ve gizgi
hakemi kontrol etmelidir. Bununla birlikte; ¢izgi hakeminin, yardimci hakemin (kendisine yakin ince
temaslarda) veya hakem takimindaki diger lyelerin isaretini gérdiikten sonra nihai karari veren ve
bunu resmi el isaretleri ile ilan eden kisi bashakemdir.

Bashakem, yardimci hakem ile yazi hakeminin idari ve kayit islemlerini yapabilmeleri igin yeterli
zamana sahip olduklarindan her zaman emin olmalidir. Ornegin bashakem yazi hakemine, bir oyuncu
degisikligi talebinin kurallara uygun olup olmadigini kontrol etmek ve kaydini yapmak icin yeterli
zamani vermediginde yazi hakemi ve yardimci hakem miisabakanin bir sonraki asamasini takip
edemeyecek ve hakem takimi Uyelerinin potansiyel hatalar yapmasina neden olacaktir. Sayet
bashakem olaylarin kontrolii ve idaresi icin gerekli zamani vermezse yardimci hakem didik calarak
miisabakayi durdurmalidir.

Bashakem, kendi kararini veya hakem heyetindeki diger arkadaslarinin kararlarini degistirebilir. Eger
bashakem, bir karar verdiginde (dudik caldiginda) hakem heyetinden birisinin (yardimci hakem, yazi
hakemi veya ¢izgi hakemi) kendi kararindan farkli bir karar verdigini gorirse asagidakilere gore
uygulama yapar:

e Eger kendisinin hakh oldugunu disiniyorsa kararini degistirmez.

e Eger kendisinin hatali oldugunu anladiysa kararini degistirebilir.

e  Eger her iki takim tarafindan ayni anda hata gerceklestiyse rallinin tekrar edilecegini belirten
isaretini yapmalidir.

e Eger yardimci hakemin kararinin yanhs oldugunu disiiniyorsa yardimci hakemin vermis oldugu
karari iptal edebilir. Ornegin yardimci hakem, servis karsilayan takimin bir pozisyon hatasi
yaptigini belirttiyse ancak bashakem hemen ya da oyun kaptaninin itirazi sonrasinda pozisyonun
dogru oldugunu belirtirse yardimci hakemin kararini kabul etmemeli ve ralliyi tekrarlatmalidir.

Sayet bashakem, hakem heyetindeki diger hakemlerden herhangi birinin gorevini yerine
getiremedigini veya tarafsiz olarak yapamadigini gézlemlerse onu degistirebilir.

Sadece bashakem hatali davranis ve geciktirme yaptirimlarini uygulayabilir. Eger bashakem
haricindeki hakemler herhangi bir kural disi olayin farkina varirsa hemen isaret etmeli ve bashakemin
yanina giderek bu olay hakkinda bilgi vermelidir. Bu tiir yaptirimlarin uygulamasini sadece bashakem

yapar.

Bashakem, topun hareketini ve topun oyuncularla veya ekipman/nesnelerle temasini takip eder.
Dolayisiyla 6nce top ile temasin uygunlugunu kontrol eder. Hicum vurusu aninda dogrudan hiicum
oyuncusuna ve topa bakar ve ayrica géz ucuyla topun muhtemel yoniini gorr.

KURAL 24 — YARDIMCI HAKEM

1. Yardimci hakemin bashakemle ayni yetenek ve beceriye sahip olmasi gerekir. Yardimci hakem,

bashakemin yoklugunda veya rahatsizlanip goérevine devam edemeyecegi durumlarda bashakemin
yerini alir.
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Fileye yakin karsilikh oyun hareketleri esnasinda yardimci hakem; blok oyuncular tarafinda durarak
kurallara uygun olmayan tim file temaslarina, orta ¢izgi lzerinden rakip oyun alanina kural disi
gecislerin timine ve kendi tarafinda yer alan antene temas eden top ve oyunculara konsantre
olmahdir. Yardimci hakem ayrica libero oyuncularinin blok tesebbisiiniin yani sira geri hat
oyuncularinin hatali hiicum ve bloklarini da kontrol etmelidir (bu hatalara diidiik ¢alinmasinda
bashakemin veya yardimci hakemin 6nceligi yoktur, her iki hakem de karar verebilir).

Yardimci hakem; miisabaka 6ncesinde ve esnasinda, oyuncularin takimlarin "dizilis formu" temelinde
dogru pozisyonda olup olmadigini dikkatle kontrol etmelidir. Dizilis kontroli sirasinda (direk tGzerinde
tablet sisteminin kullanilmadigi durumlarda) yazi hakemi, yardimci hakeme hangi oyuncunun 1
numarali pozisyonda (servis oyuncusu) olmasi gerektigini sdyleyerek yardimci olur. Yardimci hakem,
bu bilgiyi temel alarak dizilis formunu saat yoniinde gevirerek her takimin diizenli dénls sirasini
(pozisyonunu) tam olarak belirleyebilir. Yardimci hakem solundaki takimin pozisyonunu kontrol
ederken solundaki takimin 2 numaral pozisyonunda veya sagindaki takimin pozisyonunu kontrol
ederken sagindaki takimin 4 numarali pozisyonunda durmalidir.

Oyuncularin pozisyonu ile dizilis kagidinda belirtilen dizilis arasinda bir celiski varsa yardimci hakem,
oyundaki kaptani ya da kogu yanina cagirarak dogru pozisyonu teyit etmelidir.

Bu kural, oyunculara servis vurusundan sonra oyun pozisyonlarina ulasmalari icin daha fazla firsat
vermek amaciyla bu son baskida degistirilmistir. Sonug olarak, kontrol parametreleri yan ve orta
cizgilerle ilgili olacak sekilde degistirilmistir. Sonu¢ olarak, kontrol parametreleri yan ve merkez
cizgilere gore degistirildi. Bu nedenle RG&RC; bu oyunun kuralinin, metinlerde (Kural 7.4 ve 7.5)
belirtildigi sekilde tam olarak uygulanmasini ZORUNLU KILMAKTADIR ve oyunculara mevcut
avantajlardan daha fazlasini saglamadan pozisyonlarini almalari gerektigi vurgulanmaktadir. Hicbir
“hosgori”ye izin verilmemektedir.

Yardimci hakem, servis karsilayan takim icin bir pozisyon hatasi karari verdiginde (dudik caldiginda)
hemen resmi el isaretiyle pozisyon hatasini isaret etmeli ve hatali oyunculari tam olarak belirtmelidir.
Hatali takimin oyunculari pozisyonlarini kendileri diizeltemiyorsa yardimci hakemin oyuncularin
pozisyonlarini diizeltmesinin ardindan ralli baslatiimalidir.

Yardimci hakem; serbest boélgenin, takim Uyelerinin sakatlanmasina neden olabilecek her tirlii
malzemeden (su siseleri, ilk yardim malzemeleri vb.) arinmis olmasina dikkat etmelidir.

Yardimci hakem, molada sabit bir pozisyonda kalmamali ve asagidaki islemleri sirasiyla ve diizenli bir

sekilde yapacak sekilde hareketlerini ayarlamalidir:

e  Takimlarin, takim oturma siralarina yéneldiklerinden emin olur.

e Yazi hakemine doner ve yazi hakeminin galismasini kontrol eder.

e Skor hakemine doner ve skor hakeminden liberolarin pozisyonu hakkinda bilgi alir.

e  Bashakeme doner ve gerekirse bilgi alir veya verir.

e Takimlara doner ve takimlarin (gerekirse) mola siiresi bitmeden oyun alanina donip
donmediklerini gézlemler ve kontrol eder, liberolarin fark edilmeyen "gizli degistirme" yapip
yapmadigini denetler.

e Mola bitiminde her takimin alti oyuncusunun da oyun alanina déniip dénmedigini belirlemek igin
oyunculari sayarak takimlari kontrol eder.
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8. Misabaka sirasinda yardimci hakem, rakipler arasinda sportmenlige aykiri davranislar veya sozler
gozlemlerse topun oyun disi oldugu ilk anda oyunculara sakin olmalarini sdyleyerek davranislarini

degistirmelerini isteyebilir. Durum ayni kalirsa bashakemi bilgilendirmeli, bashakem de davranisin
ciddiyetine bagh olarak derhal oyuncuyu/oyunculari uyarmali veya yaptirim uygulamalidir.

ONEMLI NOT: Olusan ilk hata esas alinmalidir. Bashakem ve yardimci hakemin farkli sorumluluk alanlarina
sahip olmasi, her hakemin gordikleri hata icin hemen dudik calmalari gerektigini cok dnemli bir hale
getirmektedir. Ralli, hakemlerden birinin diidtgliyle sona erdiginde diger hakem, oyuncular ve izleyicilerde
kafa karisiklhigina yol agmamak icin diidiik calmaktan kacinmalidir.

YEDEK HAKEM

Asagidaki durumlar, yedek hakemin sorumluluklari icindedir:

1. Yardimci hakemin yoklugu, hastalanmasi, gorevine devam edemeyecek hale gelmesi veya bashakemin
gorevini Gstlenmesi durumunda yardimci hakem olarak gorev yapar.

2. Miusabakadan 6nce ve set aralarinda oyuncu degisikligi tabelalarini (eger kullaniliyorsa) veya takim

tabletlerinin diizglin calisip calismadigini kontrol eder.

Her setten once zillerin ¢calismasinda bir problem olup olmadigini kontrol eder.

Serbest bdlgenin uygun olmasinda yardimci hakeme yardim eder.

5. Isinma sahasindaki ve takim oturma siralarindaki oyunculari kontrol ederek yardimci hakeme yardim
eder.

6. Oyuncularin anons edilmesini takiben mac toplarini ve yardimci hakeme verir.

7. Yardimci hakemin takimlarin dizilislerini kontrol etmesinin ardindan mag topunu yardimci hakeme
verir.

8. Yersilicilerin ve yazi hakeminin ¢alismalarini kontrol icin yardimci hakeme yardim eder.

Pw

UGUNCU HAKEMIN YETKi VE SORUMLULUKLARI (EGER KULLANILIYORSA)

Uclincii hakem geleneksel Oyun Sahasi Yerlesimindeki yardimci hakemin birgok sorumlulugunu, yedek
hakemin sorumluluklariyla birlestirir. Bu, takimlar ile bashakem arasinda iletisimi kolaylastirmak ve
goruntilt degerlendirme sistemi taleplerini teyit etmek icin arabulucu olarak hareket etmesi anlamina
gelir.

1. Ugiinci hakem, yazi hakemi masasinda yazi hakeminin yaninda oturur.

2. Ucgiincii hakeme, yalnizca sorunlari netlestirmesi veya itirazlari yatistirmasi gerektiginde ve saha
Gzerindeki konumlari nedeniyle bashakemin ve yardimci hakemin midahil olamadig itiraz ve
taleplerle ilgilenen bir ¢ozlimleyici olarak serbest bolgeye ge¢mesi talimati verilmistir.

3. Uglincii hakem, bashakem veya yardimci hakem ile ayni yetkinlik diizeyinde olmalidir.

4. Uclincii hakem, yardimci hakemin yoklugu durumunda veya yardimci hakemin gérevlerini
surdiremedigi durumlarda onun yerine geger.

5. Bu nedenle, Uglincti hakemlerin; yedek hakemlik, yardimci hakemin bazi gérevleri ve kendi gorev ve
sorumluluklari olmak Gzere Ugll bir gorevi bulunmaktadir.

6. Uciinci hakem; miisabaka éncesinde ve esnasinda, oyuncularin “dizilis kagidl” temelinde déniis
sirasina gore dogru pozisyonda olup olmadigini dikkatle kontrol etmelidir. Bu degerlendirmede
Uglinct hakem, yazi hakemi ve skor hakeminin calismalarini kontrol eder. Yazi hakemi hangi
oyuncunun 1 numaral pozisyonda (servis oyuncusu) olmasi gerektigini tG¢lincli hakeme soyleyebilir.
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Uclincii hakem; oyunculari, belirlenen pozisyonlarina szl veya fiziksel olarak yénlendirmemelidir
clinkd bu bilgi Litescore ekraninda gosterilecektir.

Oyuncularin pozisyonlari ile dizilis kagidinda bir celiski olmasi durumunda oyuncularin dogru
pozisyonunu teyit etmek icin oyundaki kaptani cagirmasi gereken yardimci hakemdir.

Bashakem hem yardimci hem de (glinct hakemle iletisim halinde oldugundan herhangi bir sorun
hakkinda bilgilendirilebilir. Takim kocglariyla yasanan herhangi bir karisikligi agiklamak ve ¢ézmek
gerektiginde Uclincli hakem, yazi hakemi masasindan ayrilarak koga yaklasmali ve sorunu ¢ézmek igin
yardim teklif ederek diger iki hakeme destek olmalidir. Kogun bashakemle konusma veya onu rahatsiz
etme hakkinin olmadigi unutulmamalidir.

Hemen ardindan tclincli hakem tekrar yazi hakemi masasina oturmalidir.

Oyuncu degisikligi icin bashakeme so6zli bir uyari yeterli olacaktir — ¢ogu durumda lglinct hakemin
denetlemek icin serbest bolgeye girmesine gerek duyulmayacaktir.

Gizlice yapilmis veya kurallara uygun olmayan libero degisikliklerinde lg¢lincli hakemin miidahil olmasi
gerekebilir ancak cogu durumda bu bashakem tarafindan ele alinacaktir.

CHALLENGE HAKEMi VE YENiI TEKNOLOJi

Teknolojik yenilikler modern voleyboldaki yerini almaya hizla basladi. Giiniimiizde ¢ogu FIVB
miisabakasinda tablet kullanimi, tipki elektronik miisabaka cetveli ve telsizler gibi zorunlu hale geldi.
Voleyboldaki modern hakemlerin bunlara asina olmasi gerekir. Bu teknolojilerin kullanimi ve bu
teknolojilerin gerek gériintiilii degerlendirme islemiyle gerekse oyuncu degisikligi gibi islemlerle nasil
baglantili oldugu Yarigsma Kitapgiginda belirtilmektedir.

Challenge hakemi tarafindan ve gorintili degerlendirme prosediri sirasinda uygulanacak durumlar
asagida belirtilmistir:

FIVB musabakalari icin segilen tiim uluslararasi hakemler, ilgili yarisma icin belirlenmis ve onaylanmis
Gorlintlli Degerlendirme Yonetmeligini dikkatli bir sekilde incelemeli ve ona sadik kalmahdirlar.
Challenge hakemi gbrevi esnasinda resmi FIVB uluslararasi hakem kiyafetini giyer.

Telsiz ile saglanan iletisimde gorintili degerlendirme talebinin konusu paylasilirken hakemlerden
voleybol terminolojisine ait kisa terimler ve ciimleler ile anlasmalari beklenmektedir. Ornek: “file
temas!”, “anten temas!”, “servis gizgisine temas”, “hlicum cizgisine temas”, “blok temasi”, “orta ¢izgi
ihlali” vb. Challenge hakemine iletilen bilgilerin “kim — hata konusu — ne zaman” seklindeki sirayla
iletilmesi 6nerilmektedir. Ornegin: “Tiirkiye GDS talebi — file temasi — rallinin orta kisminda”

Mevcut goriintilere dayanarak yukarida belirtilen sonuglardan herhangi birinin ¢ikarilmasi miimkiin
degilse Challenge hakemi, bashakemi bu goriintilii degerlendirmede karar vermenin teknik olarak
mimkin olmadigi konusunda bilgilendirecek ve dolayisiyla bashakemin oOnceki karari gecerli
kalacaktir.

Eger bir hakem, bir hata icin dldiik calarak ralliyi keser ve ardindan bu hata icin goruntilu
degerlendirme talebinin ardindan yapilan incelemede yanlis bir karar verildigi ortaya cikarsa, bu ralli
hakem hatasi nedeniyle tekrarlatilacaktir. Ornek: Bashakem, topun file {ist bandina carpip geri
dondigi ve ayni takim tarafindan tekrar topa temas edildigi bir durumda blok temasini fark etmeyip
"dort vurus" veya "cift vurus" karari vererek ralliyi sonlandirabilir. Eger bu karar sonrasi "blok temas!"
icin goruntiltu degerlendirme talebi yapilir ve yapilan incelemede blok temasinin gerceklestigi acikca
gorulirse bashakem ralli tekrari karari vermelidir.

Challenge hakemi, degerlendirme sirasinda gorintlli degerlendirme sistemi operatorinin
tavsiyelerinden etkilenmemelidir, yalnizca en iyi goriintlyl saglayacak kameralar ve ekran Gzerindeki
gorlintinin degerlendirilmesi siiresi hakkinda tavsiye alabilir. Challenge hakemi, hicbir durumda
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"tahmin", "ongori" veya "onsezi" temelinde karar vermemelidir. Challenge hakemi durumdan gorsel
olarak emin oldugunda kararini agiklamahdir. Herhangi bir siiphe durumunda bir 6nceki hakem
kararina donis yapilmahdir.

Yirirlakteki gorunttli degerlendirme talimatlarina gore, talep edilmesine izin verilen oyun
hareketlerinin gorintili degerlendirme talebi rallinin herhangi bir aninda yapilabilir. Challenge
hakemi, gorintili degerlendirme sistemi operatoriind istenilen ani bulmasi icin agik ve net bir sekilde
yonlendirmelidir. Geriye sarma islemi sirasinda, goérintili degerlendirme talebine konu olan oyun
hareketinden dnceki herhangi bir pozisyonda (talep edilmesine izin verilen oyun hareketlerinden biri
olmasa bile) baska bir hata bulunursa bulunan bu hata Challenge hakemi tarafindan rallinin sonucunu
belirleyen hata olarak degerlendirilecektir.

Challenge hakemi, hatanin nevi konusunda bashakemi bilgilendirir. Bununla birlikte; bashakem,
kanitlara dayanarak son karari vermelidir. Ayrica, bashakemin Challenge hakeminin servis vurusu veya
geri hat oyuncusunun hiicum vurusu aninda yaptigl cizgi temasi degerlendirmesini, Challenge
hakeminin hata yaptigindan tamamen emin olmadik¢a bozmasi pek tavsiye edilmez.

Kog tarafindan bir oyun hareketi ile ilgili gorintili degerlendirme talep edilmisse ancak hata topun
oyundan ciktigl andan cok kisa bir siire sonra gerceklesmisse bu durum hem bashakeme hem de
Challenge hakemine bildirilmelidir ve ekranda uygun bir agiklama gosterilmelidir. Bazen, takimlarin
goruntlli degerlendirme talep ettigi oyun hatasi ile topun oyundan ¢ikmasi (topun zemine temas
etmesi, bir nesneye temas etmesi vb.) arasinda ¢ok kisa bir zaman farki olabilir. Bu nedenle,
hakemlerin (Challenge hakemi) hem talep edilen hatanin hem de topun oyundan ¢iktigl anin
goruntlstini bolinmuis ekran Uzerinden gostererek hatayr tim katiimcilara nesnel bir sekilde
actklamalari kesinlikle tavsiye edilir.

2023 Gorlintllt Degerlendirme Sistemi Yonetmeliklerine gore; bir gérintili degerlendirme talebinin
incelenmesi sirasinda slpheli bir durum meydana gelirse gorintlli degerlendirme sistemi ekibi,
kararlarin adil bir sekilde verilmesini saglamak icin mevcut tim TV goérintilerini kullanmalidir.
Bashakem, tim goruntili degerlendirme sirecinin yoneticisi olmali ve bir yanhslik gorduginde
(6rnegin yanhs gorintilerin gosterilmesi, hatanin yanls yorumlanmasi gibi) farkli agilar ve gorinti
kaynaklarini iceren ek bir inceleme talep etmelidir. Challenge hakeminin kararini gecersiz kilmak son
care olarak degerlendirilir ancak bashakemin yetki kapsamina girer.

KURAL 25 — YAZI HAKEMI

1.

Ozellikle uluslararasi misabakalar esnasinda, hakem heyeti {yeleri ve takimlar ayri ilkelerden
olduklari igin yazi hakeminin gérevi ¢ok dnemlidir. Biitlin uluslararasi hakemlerin miisabaka cetvelinin
(manuel ve elektronik) nasil doldurulacagini bilmeli ve eger gerekirse yazi hakeminin igini yapabilme
yetenegine sahip olmalidir.

Yazi hakemi:

2.1. Her set oncesinde, dizilis kagidinin alinmasindan sonra; bu kagitlardaki numaralarin, miisabaka
cetvelindeki takim listelerinde de bulundugunu kontrol etmelidir (eger formlarda takim listesinde
olmayan numara varsa yardimci hakeme bildirmelidir).

2.2. Her takimin ikinci molaile 5. ve 6. oyuncu degisikliklerini tablet sisteminin kullanildigi durumlarda
da gecerli olmak tzere yardimci hakeme bildirir (Yardimci hakem de bu bilgileri bashakeme ve
ilgili koca bildirir).

2.3. Oyuncu degisikligi slirecinde, yazi hakemi oyuncu degisikliginin kurallara aykiri oldugunu
belirtmedigi siirece, yardimci hakem oyuncu degisikligine izin verir.
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2.4. Yazi hakemi; oyuncu degisikliginin misabaka cetveline kayit islemi tamamlandiginda el isaretiyle
"tamam" veya "yazi hakemi hazir" sesli komutunu verir, ardindan servis vurusunu yapan
oyuncunun dons sirasini takip edip etmedigini kontrol etmek icin konsantre olur.

2.5. Yazi hakemi, oyuncu degistirme bolgesindeki oyuna girecek oyuncuya (kullaniliyorsa elindeki
oyuncu degisikligi tabelasina) mutlaka bakmali ve miisabaka cetvelindeki verilerle
karsilastirmalidir. Eger oyuncu degisikligi talebinin kurallara aykiri oldugunu tespit ederse derhal
once zile/kornaya basip bir elini kaldirip bir yandan diger yana dogru hareket ettirerek "Oyuncu
degisikligi talebi kurallara uygun degil" der. Bu durumda yardimci hakem hemen yazi hakeminin
yanina gitmeli ve talebin kurallara aykiri olan durumunu misabaka cetveli bilgilerinden kontrol
etmelidir. Eger talebin kurallara aykirihgi dogrulanir ise oyuncu degisikligi talebi yardimci hakem
tarafindan reddedilmelidir. Bashakem de takima bir geciktirme yaptirimi uygulamaldir. Yazi
hakemi muisabaka cetvelinin “yaptirimlar” boélimunin ilgili kismina yaptirnmi kaydetmelidir.
Yardimci hakem yaptirimin ardindan yazi hakeminin galismalarini kontrol etmelidir.

2.6. Takim birden fazla oyuncu degisikligi talebinde bulunursa oyuncu degisiklikleri birer birer
yapilmalidir. Bu durumda yazi hakemi art arda yapilacak her oyuncu degisikligini kaydedecek
zamana sahip olmalidir. Yazi hakemi her oyuncu degisikligi icin ayni islemi gergeklestirmelidir.

2.7. Oyuncu degisikligi kurallara uygunsa yazi hakemi oyuncu degisikligini miisabaka cetveline
kaydeder ve ardindan iki elini kaldirarak kaydin tamamlandigini gosterir. Bu uygulamanin tiim
oyuncu degisiklikleri icin gegerli oldugu unutulmamalidir.

2.8. Tablet kullanilarak yapilan oyuncu degisikligi taleplerinde yazi hakemi, kendisine gelen bilgi ile
elektronik misabaka cetveli arasindaki uygunlugu kontrol etmeli ve ayrica oyuncu degisikligi
bolgesinde gerceklesen degisikligin de uygunlugundan emin olmaldir. Eger tablet yoluyla
gonderilen bilgideki oyuncu ile oyuncu degisikligi bolgesine giren oyuncu arasinda bir uyusmazlk
varsa oyuncu degisikligi bolgesine giren oyuncu baz alinarak elektronik misabaka cetveline
girilmesi gereken bilgiler mutlaka dizeltilmeli, oyuncu degisikligi “manuel” sekilde bu cetvele
kaydedilir ve degisiklik (kurallara uygunsa) kabul edilir. Boyle durumlarda yazi hakemi ile yardimci
hakem arasinda mutlaka s6zel iletisim kurulmali ve yardimci hakem bu islemin kaydedilmesi icin
gerekli ek siireyi tanimalidir. Ayrica libero degisimiyle ¢akisan oyuncu degisikliklerinde ilave
dikkat gerekmektedir. Her sey tamamlandiktan sonra yazi hakemi, iletisim cihazini kullanarak
basitce “Yazi hakemi hazir” diyerek hakemleri bilgilendirir. Yardimci hakem de onayi aldigini
belirtmek tizere s6zel olan “Tamam” diyebilir. Eger iletisim cihazlarinda bir ariza meydana gelir
ve sistem diizglin ¢alismazsa veya konusmalar giriltiiden dolayi net bir sekilde duyulamiyorsa
yazi hakeminin her iki elini kaldirarak “hazir” isaretini yapmasi zorunludur.

2.9. Yazi hakemi, yaptirmlari sadece yardimci hakemin talimati (izerine miisabaka cetveline
kaydetmelidir. Sayet kurallara uygun olarak bir itiraz durumu varsa bashakemin teyidiyle bu itiraz
da miisabaka cetveline yazar veya yazmasi igin takim kaptanina izin verir.

2.10. Bir oyuncunun sakatlanarak normal ya da istisnai oyuncu degisikligi ile degistirilerek magi terk
ettigi durumlarda “Duslnceler” bolimiine bu durumu kaydetmelidir. Yapilacak kayit;
oyuncunun forma numarasini, sakathgin hangi sette ve hangi sayllarda meydana geldigini
icermelidir.

KURAL 26 — SKOR HAKEMI

1. Yazi hakeminin yaninda oturur. Yazi hakeminin rahatsizlanmasi durumunda yazi hakeminin yerine
gecerek gorevi devam ettirir.

2. Sorumluluklar::

HAKEMLIK REHBERI VE TALIMATLARI 2024 27 MHGK



X
() TVF

2.1. Libero kontrol cetvelini (R-6) doldurur. Elektronik misabaka cetvelinin kullaniimadigi durumlarda
libero degisimlerinin kurallara uygun olup olmadigini kontrol eder.

2.2. Litescore’un kullanilmadigi durumlarda yazi hakemi masasindaki manuel skorbordu kullanir.

2.3. Skorbordun skorlari dogru gosterip gostermedigini kontrol eder ve hata varsa dizeltir.

2.4. Molalarda her takim icin sadece o taraftaki elini kullanarak liberolarin “iceride” veya “disarida”
olduklarini yardimci hakeme el isaretleriyle bildirir.

2.5. Her setin sonunda setin siiresi ile magin baslangi¢ ve bitis zamanini yazili sekilde Oyun Teknik
Delegesine bildirir.

2.6. Gerekli durumlarda zile/kornaya basarak yazi hakeminin oyuncu degisikligi talebini kabul ve ilan
etmesine yardimci olur.

2.7. Oyuncu degisikligi stirecinde yazi hakemine s6zli olarak bilgi vererek yardim eder.

2.8. Eger kullaniliyorsa servis saatini kontrol eder.

KURAL 27 — CiZGi HAKEMLERI (GDS’NIN KULLANILMADIGI DURUMLARDA)

1.

Ozellikle Ust seviyedeki uluslararasi miisabakalarda cizgi hakemlerinin gorevi ¢ok énemlidir. Tim

uluslararasi adaylar ve hakemler, uluslararasi miusabakalarda ¢izgi hakemi olarak

gorevlendirilebileceginden gizgi hakemlerinin galismalarina pratikte asina olmalidir.

1.1. Resmi gizgi hakemi kiyafetini giyerek miisabaka baslama saatinden 60 dakika 6nce oyun alaninda
hazir bulunmalidir.

1.2. Asagidakileri isaret etmelidir:
° Sorumlu olduklari ¢izgiye yakin toplarda “Dahil” veya “Hari¢” top kararlari,
. Kural 12.4.3'te belirtilen servis hatalar

1.3. Sayet top antene temas eder veya Ulzerinden ya da disindan gecerek rakip oyun alanina giderse
topun gelis yoniine yiizii doniik olan cizgi hakemi hatayi isaret etmelidir.

1.4. Hatalar, bashakem icin herhangi bir siiphe yaratmamasi icin acik ve net bir sekilde isaret
edilmelidir.

Cizgi hakemleri ralliler arasinda dinlenmelidir.
Molalarda ve teknik molalarda (uygulaniyorsa) vyerlerini terk ederek oyun sahasinin kendi

taraflarindaki kosede, reklam panellerinin arkasinda beklemelidir. Set aralarinda bu mimkin degilse
ceza alaninin 6nlinde ikiserli olarak durmalidirlar.

KURAL 28 — RESMi EL iISARETLERI

Hakemler mutlaka resmi el isaretlerini kullanmalidir, diger isaretleri yapmaktan kaginmahdir; ancak
bu diger isaretler, sadece takim mensuplarinin bir konuyu anlamalari i¢in kesinlikle gerekliyse
yapilabilir. Bununla birlikte, mlisabaka esnasinda yapilmasi ve yapilmamasi gerekenlere iliskin detaylar
asagida belirtilmistir:

Bashakem karar verdiginde: Bashakem ralli sonunu (veya hatayi) dudik calip isaret edecek, bir
sonraki servisi atacak tarafi, hatanin tiirlinii ve (gerekliyse) hatayl yapan oyuncuyu gosterecektir.
Yardimci hakem bu hareketlerin hicbirini yapmayacak ancak sadece bir sonraki servisi karsilayacak
tarafa gececektir. Bashakemle g6z temasi halen gereklidir. Ralli sliresince ya da sonunda eger kablosuz
iletisim araclari kullanilmiyorsa “temas edilmis top” (cok net olmayanlar igin) veya “doért vurus” gibi
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yardimlar halen beklenmektedir. Bu yardimlar, bashakemin karar verebilmesi icin gereken tiim bilgiye
sahip olabilmesi icin yardimci hakem heniiz taraf degistirmeden de yapilabilir.

Yardimci hakem karar verdiginde (fileye temas, geri hat oyuncusunun hatali blogu vb.): Yardimci
hakemin didlk calip hatanin tarind ve (gerekliyse) hatayl yapan oyuncuyu gosterip bekleyecek,
bashakemin servisi kullanacak takimi gostermesinden sonra bashakemin isaretini tekrar edecektir.

Mola talebi: Bu talep normal sartlarda yardimci hakem tarafindan kabul edilir (Yardimci hakemin kog
tarafindan yapilan mola talebini gormedigi/duymadigi durumlarda bashakem, yetkisi dahilinde olmak
Gzere, dlidiik calip mola isareti yaparak mola talebini kabul edebilir). Bu durumda bashakem, yardimci
hakemin el isaretini tekrarlamaz.

Ralli tekrar / ¢ift hata: Bu durumda her iki hakem de didik calip ralli tekrarini isaret edebilirken
(Ornek: sahaya yuvarlanan top, ralli esnasinda sakatlanan oyuncu, fileye ayni anda temas eden iki
rakip vb.) servis atacak tarafi gostermek normal olarak bashakem yetkisinde kalmaktadir. Eger
yardimci hakem ralli tekrarini gerektiren bir durum nedeniyle ralliyi durduran didigi ¢almissa
bashakem servis atacak tarafi gosterir ve sadece bu durumda yardimci hakem, bashakemin servis
atacak takimi gosteren isaretini tekrar eder.

Her iki hakem de ayni anda fakat farkh seyler igin diidiik ¢almigsa: Bu durumda her iki hakem de
hatanin tiiriini isaret edecekler — ama bu sefer sadece bashakem bundan sonra gelecek harekete
karar vereceginden SADECE BASHAKEM “cift hata” isaretini yapacak ve servis atacak takimi
gosterecektir.

Bashakemin servis atigina izin veren diidiigiinii ¢almasindan 6nce servis atacak oyuncu tarafindan
servis atisl icin topa vurulmasi halinde: Bashakem diidik calarak ralli tekrar isaretini verir ve kolunu
tekrar servis atisini yapacak takim tarafina dogru uzatir.

Setin bitisi: Bashakem tarafindan gosterilir. Eger bashakem skoru fark etmemisse yardimci hakem
kibarca set bitimi isaretini yaparak bashakeme hatirlatmada bulunabilir. Ancak set bitisi tamamen
bashakemin sorumlulugunda kalmalidir.

Yardimci hakem bir hata i¢in diidik g¢aldiginda el isaretini hatanin oldugu tarafa gecerek gostermeye
dikkat etmelidir. Ornegin yardimci hakemin sagindaki takimdan bir oyuncu fileye temas etmisse ve
yardimci hakem bu hataya didik calmigsa karsi takim tarafindan el isareti yapmamali, hatayi
gerceklestiren takim tarafina gegmeli ve ardindan isaretini gostermelidir. Ylrlrken isaret etmemelidir.
Yardimci hakem durmali ve isaretini ylizii sahaya donikken yapmalidir.

Hakemler, hatalari isaret etmek icin asagidaki iki durumu dikkate alarak gabuk ve kesin dudik

calmalidir:

10.1. Hakem, seyircilerin ya da oyuncularin baskisiyla hata diidigii calmamalidir.

10.2. Gergekten hatali bir degerlendirme yaptiginin farkina varan hakem, hatasini (ya da hakem
grubundaki Gyelerin hatalarini) dizeltmelidir; ancak bu dizeltmenin hemen o anda yapilmasi
gerekir.

Hakemler ve cizgi hakemleri "hari¢ top" isaretinin dogru kullanilmasina ve uygulanmasina dikkat

etmelidirler:

11.1. Hiicum vurusundan veya rakibin blogundan sonra “dogrudan oyun alani disina” diisen toplarin
timu icin hakemler tarafindan "haric top" el/bayrak isareti yapiimalidir.
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Bir hlicum vurusu sonrasi top, eger fileyi gecip blokcuya veya rakip takim oyuncularindan birine
temas ettikten sonra oyun alaninin disina temas ederse hakemler "temas edilmis top" el/bayrak
isaretini gostermelidir.

Eger bir top takimin birinci, ikinci veya lcglincl vurusundan sonra kendi tarafinda harig olursa
hakemler "temas edilmis top" isaretini kullanmalidirlar (zeminin oyun alani disinda kalan
kismina, oyun sahasi disindaki bir nesneye, tavana, oyunda olmayan bir kisiye, reklam panolarina
vb. temas eden top).

Eger bir hlicum vurusunda top, filenin Ust kismina garpar ve rakip blokguya degmeden hiicum
yapilan taraftan “oyun alani disina” diserse "harig top" isareti yapilmali fakat hemen sonrasinda
hicum vurusunu yapan oyuncu gosterilmelidir (herkesin topun blokgulara degmedigini anlamasi
icin). Eger ayni pozisyonda top, bloga deger ve sonrasinda hiicum yapilan taraftan oyun alani
disina dlserse bashakem once "haric top" isaretini yapmali, ardindan da blokgulari
gostermelidir.

Eger bir hiicum vurusunda top, rakip takim tarafindaki serbest bdlgede bulunan kog¢a veya
oyunda olmayan bir kisiye ¢arptigi icin veya bu kisiler tarafindan temas edildigi icin oyun disi
olursa “haric top” el/bayrak isareti gosterilmelidir.

Bir hlicum vurusunun, takimin kendi 6n bolgesinde bulunan liberonun parmak pasindan (oyun kurma
hareketinden) gelen bir topa file st kenar seviyesinden yiksekte tamamlandigi durumda hakem 21
numarali isareti (hlicum vurusu hatasi) kullanmali ve liberoyu isaret etmelidir.

Cizgi

hakemlerinin bayrak isaretleri, takimlarin ve seyircilerin goriisi agisindan ¢ok onemlidir.

Bashakem c¢izgi hakemlerinin bayrak isaretlerini kontrol etmeli ve kurallara uygun degilse
dizeltmelidir.

Eger top, takimin 3. vurusundan sonra file dikey diizleminden ge¢cmezse:

14.1.
14.2.

Eger topla son oynayan oyuncu topa tekrar temas ederse “cift vurus” isareti yapilr.
Eger topa baska bir oyuncu temas etmisse “dort vurus” isareti yapilir.
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OYUNUN YONETIMI

HAKEMLERIN MUSABAKADAN ONCE, MUSABAKA ESNASINDA ve
MUSABAKADAN SONRA YAPMALARI GEREKEN iSLEMLER (ayrica bkz.
ULUSLARARASI OYUN PROTOKOLU)

Asagidaki bilgiler, miisabakanin ve miisabakaya katilanlarin giivenligi icin gerekli goriilen dnlemlere
bagh olarak degisiklik gosterebilir.

1. Miisabakadan Once

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Hakemler; miisabakanin fikstlirdeki baslama saatinden en az 60 dakika 6nce, salonda, hakem
kiyafetlerini giymis olarak hazir bulunmahdir.

Bashakem, yardimci hakem, Uglincii hakem, challenge hakemi, yedek hakem ile birlikte yazi
hakemi ve skor hakemi ile ¢izgi hakemleri de organizasyondaki tip doktoru tarafindan yapilacak
olan alkol testine (eger uygulanacaksa) katilmalidir. Eger alkol testi uygulaniyorsa tim hakemler
oyun alanini ve musabaka icin gerekli ekipmani kontrol etmek lzere misabaka alanina alkol
testinden sonra gireceklerdir.

Eger bashakem zamaninda gelmezse yardimci hakem, Oyun Teknik Delegesinden izin istedikten
sonra mag prosediriine baslamalidir.

Eger bashakem miisabakaya gelemez, alkol testini gecemez veya o anki saglk durumu
miisabakayr yonetmesine engel olacaksa yardimci hakem bashakemin yerine gecerek
miisabakayi yonetir. Bu durumda yedek hakem de yardimci hakem olarak gorev yapar.

2. Misabaka Esnasinda

2.1.

2.2.

TV GORUNTU TEKRARI

FIVB, Diinya ve Resmi Misabakalarinda yayinci kurulus, eger gerekli olan kurulumlar yapilmis ve
Organizasyon Komitesiile FIVB Kontrol Komitesi tarafindan onaylanmissa goriintii tekrari yapmak
icin “uzatilmig stre” isteyebilir. Gerekli olan kurulum; bashakemin dnilindeki direge yerlestirilen,
kontrolli TV kurulusu tarafindan saglanan ve bir 6nceki pozisyon ile ilgili goriintii tekrari yapildig
esnada oyunun baslatilmasini bir siire geciktirmek igin kullanilan 1sikh bir ikaz sistemidir. Yayinci
kurulus tarafindan verilen goriinti tekrari devam ederken bir sonraki servis diidiigliniin ¢alinmasi
gibi durumlardan kaginmak icin bashakemin, salon igindeki dev ekrandan goriinti tekrarinin olup
olmadigini kontrol etmesi tavsiye edilir.

FASILALAR

1. ve 4. setler arasindaki normal fasilalar:

TAKIMLAR:  Oyuncular, her setin sonunda bashakemin yonlendirmesiyle toplu bir halde oyun
alanlarini degistirirler. Oyuncular file direklerini gecince kendi oturma siralarina yoénelirler.

YAZI HAKEMI: Bashakemin setteki son ralliyi sona erdiren diidigiinii takiben set arasindaki
slreyi 6lcecek zamanlayiciyi calistirir.
2’30 - Yardimci hakem diidigi ya da yazi hakemi kornayi calar.

TAKIMLAR:  Yardimci hakemin yonlendirmesiyle, baslangic¢ dizilisinde yer alacak 6’sar oyuncu
oyun alanina girer.

HAKEMLER: Yardimci hakem oyuncularin oyun alanindaki dizilisleriyle baslangi¢ dizilis
formundaki dizilisleri karsilastirir ve sonrasinda liberonun oyun alanina girmesine izin verir.
Sonrasinda top toplayici, topu servis atacak olan oyuncuya verir.
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3’00 - Baghakem servis atisi igin didigu calar.

Netice setinden 6nceki fasila igin:
TAKIMLAR:  Netice setinin  O6ncesindeki setin  bitiminde oyuncular, bashakemin
yonlendirmesiyle kendi oturma siralarina yonelirler.

KAPTANLAR: Kura atisi icin yazi hakemi masasina gelirler.

HAKEMLER: Kura atisini yapmak icin yazi hakemi masasina gelirler.
2’30 - Yardimci hakem diidigi ya da yazi hakemi kornayi calar.

TAKIMLAR:  Yardimci hakemin yonlendirmesiyle, baslangic¢ dizilisinde yer alacak 6’sar oyuncu
oyun alanina girer.

HAKEMLER: Yardimci hakem oyuncularin oyun alanindaki dizilisleriyle baslangi¢ dizilis
formundaki dizilisleri karsilastirir, sonrasinda liberonun oyun alanina girmesine izin verir ve servis
kullanacak oyuncuya topu verir.

3’00 - Bagshakem servis atisi i¢in didugi calar.

Netice setinde dnde olan takim 8. sayiya ulastiginda:

TAKIMLAR:  Takimlarin altisar oyuncusu rallinin bitiminde bashakemin yonlendirmesiyle
herhangi bir gecikmeye neden olmadan toplu bir halde file direklerinin yanindan gegerek oyun
alanlarini degistirirler ve yine dogrudan oyun alanina yonelirler.

HAKEMLER: Yardimci hakem takimlarin dogru doénis sirasinda oldugunu, yazi hakeminin setin
ikinci bolimiine hazir oldugunu kontrol eder ve bashakeme oyuna devam etmek icin her seyin
hazir oldugunu isaret eder.

Molalar ve set aralarinda yardimci hakem oyunculari takim siralarinin yakinina davet eder.

3. Miisabakadan Sonra

FIVB protokoliinde belirtildigi gibi; her iki hakem, hakem kulesinin éniinde durur. Bashakem diidiglini
caldiginda her iki takim ya ¢izgi Uzerinde durarak birbirini selamlar ya da yan cizgiler lzerinden
hakemlere dogru gelip file boyunca yiriyerek rakiplerinin ellerini sikip takim siralarina geri doner.
Bashakem ve yardimci hakem dogruca yazi hakemi masasina giderek miisabaka cetvelini kontrol edip
imzalar, yazi hakemine ve ¢izgi hakemlerine tesekkir eder. Ancak hakemlerin isleri burada bitmez.
Misabakanin bitis diidiglinden sonra da takimlarin sportmence davranislarinin kontrol edilmesi
gerekir. Takimlarin kontrol bélgesi icinde kaldiklari siirede yaptiklari tiim sportmenlik disi davranislarin
da izlenerek Oyun Teknik Delegesine rapor edilmesi ve miisabaka cetvelinde “Diislinceler” béliimiine
ya da ayri bir kagida rapor olarak yazilmasi gerekir.

Uluslararasi Oyun Protokolleri
FIVB Etkinlikleri icin oyun protokoli 6zel bir Spor Sunum ekibi tarafindan diizenlenecektir.

Bunun 6ngorilmedigi misabakalar icin asagidakiler uygulanacak Uluslararasi Oyun Protokolleridir.
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Takimlarin misabakadan 6nce uygun bir isinma salonunda filede ve toplarla isinabilmesine bagli
olarak iki alternatif sunulmaktadir (Isinma salonu olmasi “Alternatif A”, i1sinma salonu olmamasi
“Alternatif B”).

Oyun Protokolli, misabakalara gore degisiklik gosterebilir. Bu nedenle hakemlerin ilgili misabaka
oncesinde bunlari dikkatle incelemesi ve miisabakalarda takip etmesi 6nemle tavsiye edilir.

A. Takimlarin miisabaka baslamadan o6nce i1sinmak icin en az 40 dakikaya sahip oldugu ve
miisabakanin oynanacagi binada fileye sahip bir i1sinma salonu olan FIVB, Diinya ve Resmi
Miisabakalari.

B. Organizatériin miisabaka 6ncesinde takimlarin miisabakanin oynanacagi bina icerisinde ayri
isinma salonlarini temin edemedigi FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalari.
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ZaAman . Protol;ol Agiklama Hakemler Takimlar
Eglence Zamani e Hakemler alkol testinden hemen sonra | e Takimlar Isinma
misabaka sahasina girmeli ve oyun alaninin | salonunda/salonlarinda toplarla isinirlar.
ylzeyini, hakem sandalyesini, direkleri, file
kablolarini, filenin kendisini, antenlerin ve yan | e Takimlar resmi protokolln
bantlarin  yerlerini, oyuncu degistirme | baslamasindan 6nce oyun sahasina
tabelalarint  ve oyun icin gerekli tim | giremezler. Saha bossa Oyun Teknik
ekipmanlari (misabaka cetveli, zil, libero | Delegesitarafindan izin verildikten sonra
yelekleri, yedek file ve antenler dahil yedek | takimlar top olmadan isinmak icin
ekipmanlar vb.) kontrol etmelidir. girebilirler.
e Bashakem ve yardimci hakem filenin | ® Her iki takimin da koglariyla birlikte
ylksekligini kontrol eder. takim oturma sirasinda oturmalari
22 32 istenir.
e Takimlar mag formalarini giyerler.
Servis veya oyun alanini | ¢ Bashakem, yardimci hakem ve takim | e Kura atisindan sonra, takim kaptanlari
se¢gmek icin kura atis kaptanlari ile birlikte kura atisini yazi hakemi | ve koglar miisabaka cetvelini (veya
masasinin  6niinde gergeklestirir ve kura | elektronik miisabaka cetvelinin
sonucunu yazi hakemine bildirir. kullanildigi durumlarda takim listesini)
21 31 imzalarlar.
e imzalardan ©6nce kog, takim
kadrosunda iki libero varsa baslangig
liberosunu belirlemelidir.
e Takimlar oyun alanina | Hakemlerin pozisyonu: e Takimlar sahaya girer ve dip cizgilere
girer. dizilir. (Diyagram B)
Her iki hakem de yazi hakemi masasina en
19’ 29’ e Spiker takimlarin | yakin olan oyun alaninin her iki tarafindaki yan | ¢ Bashakem dudugia caldiktan sonra

isimlerini ve mag
numarasini duyurur.

¢izgide bulunmalidir. Bashakem — A takiminin

oyuncular ileriye dogru hareket eder
(kivrilarak degil) ve sadece filedeki rakip
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e El sikisilir. tarafinda, yardimci hakem - B takiminin | takimdaki "karsi numaralan” ile el
tarafinda. sikigirlar.
Bashakem, anons yapildiktan hemen sonra
dudigi calar.
, Isinma Takimlar oyun alanlarinda topla isinirlar
28 .

ancak filede isinamazlar.

e Filede resmiisinma | ® Bashakem, her iki takimin filede resmiisinma | ¢ Takimlar filede i1sinmaya baslar (10
e 1. Setin baslangic | stiresinin (10 dakika) basladigini duyurmak icin | dakika).
dizilisi didiik calar.

e Tablet kullanilan durumlarda takimlar
¢ Yardimci hakem, her takimin kogunun veya | dizilis listelerini elektronik olarak tablet
yardimci kocunun 1. set icin dizilis kagidinin | tizerinden yazi hakemine géndermelidir
orijinalini ve tercihen en az iki kopyasini teslim | (en ge¢ 12 dakikada).

18’ 18’ etmesini saglamalidir. Daha sonra dizilis
kagidinin 1. kopyasini (iki kopyadan fazla varsa
iki kopya) Oyun Teknik Delegesine ve orijinalini
de yazi hakemine derhal verir.
e Oyun Teknik Delegesi, dizilis kagitlarini
yayincl kurulus ve VIS gorevlisine iletme
hakkina sahip tek kisidir.
e Resmiisinma bitisi | © Baghakem resmi isinmanin  bittigini | ¢ Oyuncular resmi Isinma bitiminde
e Hizli siliciler | duyurmak icin didik calar ve yardimci hakem | takim oturma siralarina donerler.
, , gerektiginde zemini | ile birlikte misabakay! baglatmak i¢in Oyun
8 8 silmek icin oyun | Teknik Delegesinden izin ister.
alanina girerler.
. Milli marslar | ¢ Hakemler — c¢izgi hakemleri, yazi hakemi | ¢ Takimlar, yazi hakemi masasinin
tamamen calinir. masasinin onindeki yan cizgide durur ve | 6nlindeki yan cizgide dururlar ve basta
7' 7 sahanin ortasina girer, ardindan yazi hakemi | takim kaptani, ardindan asil libero,

¢ Bayrak tasiyicilar oyun
alanina girerler. Yaz

masasina donerler.

oyuncular ve 2. libero olacak sekilde
oyun alanina girerler. Oyun alaninin
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hakemi masasina en
yakin olan bayrak tutan
kisi, hlcum gizgisinin
yan cizgiyle kesistigi

kosede kalir.

e lgili  milli  mars
sirasinda, bayrak
tastyicilar bayragr 45°
aciyla kaldirir.

o Marslarin
¢alinmasinin hemen
sonunda bayrak
tasiyicilar  bayraklarla

birlikte disari ¢ikarlar.

e Her takimin milli marsi ¢alinirken, hakemler
vicutlarini 45 derecelik bir agiyla, milli marsi
¢alinan takimin bayragina dogru cevirmelidir.

e Bashakem, marslarin sonunda hemen
dudigi calar.

ortasina  geldiklerine yazi  hakemi

masasina dogru donerler.

Milli marslardan sonra: takimlar takim
oturma siralarina doénerler ve takimlarin
sunumuna hazirlanirlar.

e Alkislar

Hakemlerin anons
edilmesi

¢ Her iki hakem; alkislar esliginde, fileye yakin
sekilde sahanin ortasina, vyazi hakemi
masasinin karsisina gelir ve spiker tarafindan
tanitilir.

Dort ¢izgi hakemi de hakemlerin arkasinda
durur (1. ve 2. gizgi hakemleri bashakemin
arkasinda ve 3. ve 4. ¢izgi hakemleri yardimci
hakemin arkasinda) ve yan ¢izgi boyunca
yuriyerek gelirler. 2. ve 3. ¢izgi hakemleri
kendi pozisyonlarinda durur ve 1. ve 4. gizgi
hakemleri ise dip cizgiyi takip ederek kendi
pozisyonlarina gegerler.

e Tanitildiktan sonra hakemler el sikisir.
Bashakem, sandalyesine gider; yardimci
hakem, yazi hakemi masasinin éniine gider.

e Takim mensuplar, 6 baslangig
oyuncusu ve baslangic liberosu takim
oturma siralarinda otururken diger
oyuncular takim oturma siralarinin
yakininda veya isinma alaninda beklerler.
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e Yardimci hakem 1, 2, 4 ve 5 numaral top
toplayicilara dort mag topunu dagitir ve
oyuncularin baslangi¢ pozisyonlarini kontrol
eder, bunlari kendi dizilis kagitlarinda kayith
olanlarla karsilastirir.
Baslangic Baslangic e Daha sonra, baslangi¢ liberosunun oyun
oyunculari, | oyunculari, . . . .
. . alanina girmesine ve asll libero olmasina izin
asil libero | asil libero .
verir.
ve kogun ve kogun
tanitiminin | tanitiminin
rHmint rHmint ¢ Yazi hakemine, kendisinin de kontroli bitirip
hemen hemen biti digini iisabak bas| h
ardindan ardindan itirme |g|n1 ve musabakaya baslamaya hazir
olup olmadigini sorar.
¢ Daha sonra servis atacak oyuncuya bir mag
topu verir ve her seyin miisabakaya baslamaya
hazir oldugunu belirtmek icin iki elini
bashakeme dogru kaldirir.
e Bashakem 1. servisin
, , atilmasi i¢in duadagini
0 0 .
calarak miisabakay!
baslatir.

NOT: Bltliin miisabakalar, fikstlirde yayinlanan programa gore baslayacaktir. Ancak, dnceki miisabaka planlanandan uzun siirerse resmi protokol
yalnizca saha bosaltildiktan ve 6nceki miisabakanin idaresi tamamlandiktan sonra baslayacaktir. Hakemler, Oyun Teknik Delegesi ve Hakem Kocu
ile goriistiikten sonra baslama saatini her iki takimin kocuna bildirecektir.
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CALISMA PROGRAMI

Turnuva 6ncesi varig
Hakemler, gérevlendirmelerinde belirtilen sekilde miisabakanin ev sahibi sehrine ulasmalidir.
Resmi Uniformalarini yanlarinda gotiirmelidirler.

Atolyeler
Musabaka baslamadan dnce hakemler, yazi hakemleri, gizgi hakemleri, yer siliciler, top toplayicilar ve
saha spikerlerinin katilimiyla teorik ve pratik hakemlik atolyeleri diizenlenecektir.

Hakemlik hakkinda yorumlar

Muisabakadan sonra hakem odasinda kisa bir brifing dizenlenerek hakemlerin misabakadaki
performanslarinin analiz edilecegi kisa bir geri bildirim saglanir. Mimkiin oldugunda hakemler nerede
iyi performans gosterdiklerini ve nerede gelisebileceklerini kendi kendilerine degerlendirmelidir.

Genel ve 6nemli bir konu giindeme geldiyse ertesi giin Hakemlik Alt Komitesi tyeleri ve yarismanin
tiim hakemleriyle resmi bir toplanti yapilabilir.

Bu toplanti sirasinda, gerekirse veya miimkiinse, miisabakalar sirasinda cekilen videolar, hakemligin
en Ust diizeyde teknik kalitesini birlestirmek icin hem hatalarin hem de basarili performanslarin
actklanmasina yardimci olmak icin kullanilmahdir.

Hakem atamalarinin bilgisi
Hakem atamalari; normalde bashakem, yardimci hakem, Uglinci hakem, challenge hakemi ve yedek
hakemlere asagidaki sekilde bildirilir:

v' Misabakadan énceki gece

Alkol testi (eger varsa)

Bashakem, yardimci hakem, {iglincii hakem, challenge hakemi ve yedek hakemler, yazi hakemleri ve
¢izgi hakemleri; atanmis doktor tarafindan rastgele bir sistemle gergeklestirilen mevcut alkol testine,
Hakem Alt Komitesi Gyesinin huzurunda tabi tutulmalidir.

Davranig
FIVB, farkli misabakalarda gorevlendirilen her hakeme gliven duymaktadir.

Misabaka sirasinda misabakalarin yonetiminden sorumlu olan hakemler, miisabakanin yapilacagi
sehir/sehirlere variglarindan ayrilislarina kadar yarisma boyunca 6rnek davranis sergilemek

zorundadirlar.

Hakem Alt Komitesi tarafindan belirlenen tim faaliyetlerin zaman c¢izelgesine kesinlikle uymali ve
hakemlerin spor salonlarinin icinde ve disinda imajini korumahdirlar.

Hakem Alt Komitesi, beklenen standartta davranis sergilemeyen herhangi bir hakem takim Gyesini
gorevden almak ve hatta duruma bagl olarak diskalifiye etmek yetkisine sahiptir.

FIVB Oyun Kurallari ve Hakemlik Komisyonu (FIVB RG&RC)
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