Musabaka ve Antrenman
Analizi

Takim veya bireysel olarak yapilan analizler, taktik ve teknik olarak birgcok somut
bilgiye kisa yoldan ulasmamizi saglar. Elde ettigimiz bu veriler dogru sonuclara
ulasmamizda bizlere yardimci olur. Veriler dogrultusunda antrenman programlarimizi
duzenleyebilir, macglara hazirlanirken rakip takimlarin 6zelliklerini inceleyebiliriz.

Oyunicerisindeki tim etkenlerin bir arada incelenmesiigin 6nemli bir aragtir. Kesin
olan bazi verilerin yani sira sinirsiz birgok varyasyonu analiz etmeye yarar. Mlsabaka ve
antrenman analizleri yaparak takimlarin taktik varyasyonlarini inceleyebilir, ayrica
sporcularin bireysel tekniklerini takip edebiliriz.

Ne kadar ¢cok veri girisi yaparsak, detayli ve dogru bilgiye ulasmamiz o kadar kolay
olacaktir.

Detaylarda bogulmak istemiyoruz fakat bu durum bizi yanls bilgiden
uzaklastirabilir.

Sporcularimiza sadelestirilmis bilgiler sunarak
Daha verimli sonuclar elde edebiliriz.

Onlan karmasik bilgilerden uzak tutmak yerine 6nemli oldugunu dusundigumuz
bilgileri paylagsmaliyiz.

Yapilan analizler antrenman ve magclarimiza ydn verir. Degerlendirmeler
sonucunda ortaya cikan veriler oyun sirasinda, éncesinde ve sonrasinda bize dogru yolu
gostermede en buyuk yardimcilardan biridir.

MAGC ANALIZiNIN HEDEFLERI:
Oyun strateji ve sistemlerinin degerlendirilmesi.
Mag sirasinda takimin koclugu.
Calismalarin planlanmasi ve ayarlanmasi.
Rakip takimin gozlenmesi.

Medya igin bilgi.



Antrenman ve mag analizlerini destekleyen en ileri ve etkili ydontem, video ve bilgisayarin
online olarak birlestirilmesidir. Bu yontem alistirmanin ve musabakanin hemen
sonrasinda istatistiksel sonuclarin ilgili video kayitlari ile gosterilmesini saglar.

Hareketlerin uygulama asamasinda dogru teknik ile yapilip yapilmadiginin
sporcuya gosterilmesi ve sporcunun da hatalarini gérmesi ayrica geri bildirimlerin
verilmesi teknigin hatadan arinmasini saglayacaktir.

Ornek Analiz Yontemi:
- Sayisal veriler lizerinden inceleme
-Video Uzerinden inceleme

1. Sayisal veriler GUzerinden yapilan incelemeler sonucunda tekrar edilmis birgok
Ozelligi daha sonrasinda video ile dogrulamak.

2.Video’da gordigumuz degisik bir etkeni kesfedip sayisal verilerle analiz etmek
Bu istatiksel verilerin olusturulmasi:

Mag, antrenman esnasinda veya sonrasinda video yardimiyla istatistik sorumlumuz tim
oyunu uygun kodlarla kaydeder.

Oyun sonrasinda video ile eslestirmesini (senkronlama) yapar.

Senkronlama sonucunda kaydettigi tim beceri kodlarini ve degerleri kontrol ederek
dluzeltmelerini yapar.

Sonrasinda antrendr ve oyunculara istenilen 6zellikler Gzerinden sunumunu yapar.

Mlsabakayl bolumlere ayirmak bizi ¢esitli karmasikliklardan uzak tutar.
Ornegin oyunun temel béliimleri olan:

Side Out
Break Point

Evrelerinin analizi, verilerin icinde kaybolmadan anlaml bilgiye ulasmak igin bir
yontemdir.



Oyunun Side out bélimiinde alinan sayi gesitleri
Side out ilk atak
Transition
Rakip takim hatasi
Blok
Oyunun Break Point boliimiinde alinan sayi ¢esitleri
Defanstan sonra yapilan ilk atak
Servisten kazanilan sayi
Transition
Rakip takim hatasi
Blok
Side out (rakip) analizi:
Match up eslemesi nasil?
Rakibin etkili oyuncularina karsi, iyi blokgularimizi getirmeye ¢calismak
Servisi kime ya da nereye atacagiz?
En dusuk karsilama orani olan oyuncusu kim?
Pasorun karsilamanin geldigi bolgeye gore aliskanliklari nedir?
Diger karsilayicilar tarafindan korunan ya da daha az sorumluluk verilen oyuncu var mi?
Kargsilama cesitlerine gore oyuncularin yuzdeleri nelerdir?
Etkili pipe atak yapabilen oyuncu var mi?

Kendi karsilamasindan sonra yapmis oldugu atagin belirli bir ydnu var mi?



Side out (rakip) analizi:
Atakgilarin pas tempolari
Servis karsilamasinin degerine gore pas dagilimi
(#) ve (+) karsilamadan sonra pas dagilimi
(!) Karsilama sonra pas dagilimi
(-) Karsilama sonra pas dagilimi nasil
Servis karsilamanin yaklastigl bolgeye gore blok defans dlzeni nasil olacak?
2 numarada fileye yakin ve uzak yapilan karsilamalar
4 numarada fileye yakin ve uzak yapilan kargilamalar
Sahanin ortasinda fileye yakin ve uzak karsilamalar
3 m ¢gizgisi Uzerinde sahanin ¢esitli bdlgelerine yapilan karsilamalar
Orta oyuncunun giris yaptigi bolgelere gore blok defans dlizeni

Karsilamanin yapildigi tium bolgelerde orta oyuncu girislerine gore inceleme

Side out (rakip) analizi:

Pasor

Set sonlarinda ya da kritik anlarda hangi oyuncuyu tercih ediyor?
Pasorlun side out kapasitesi %

Side out ve Transition pas dagilimi.

Setter call

Ozellikle yiiksek toplarda hedeflenen pas uzunlugu

Ralli icinde hata yapan oyuncuya tekrar deniyor mu?

Fileden uzak karsilamalarda orta oyuncularini kullaniyor mu?
Hangi oyuncu

Hangi kombinasyon

Pasaorun tekli ikili ya da bloksuz atak yaptirma orani
Karsilama yapan oyuncuya pas atma orani nedir?

Plase atiyor mu?



Bireysel oyuncu analizi:
Pasor
Karsilama kalitesine gore atak yuzdeleri
Pasor pozisyonlarina ayirarak yada toplu degerlendirmeler
Takimin total ve oyun evrelerine gore atak yuzdeleri
Pasor teknigini okuma ve karakteristik 6zellikleri inceleme
Atak blok sayilari arasinda iligkiyi inceleme
Tum blok sayilarina
Karsilama kalitesine
Defanstan sonra
Avantajdan sonra
Pas ¢esidi, bolgesi ya da oyun evrelerine gore analiz
BLOK
SERVIS
DEFANS
Bireysel oyuncu analizi:
Libero

Karsilama yuzdesi
Servis gesitlerine gore karsilama
Topla bulusma bdlgelerine gore
Servisin atildi§i ve karsilama yapilan bélge
Teknik analiz
Defans yuzdeleri
Atagin yapildigi bolgelere gore
Atak tempolari ve bolgeleri
Dublaj verimliligi ve bolgelerin kontrolu
Tekniksel inceleme
Bloktan seken toplara olan reaksiyon ve verimlilik %
Defans taktiginin sorgulanmasi

Pas kalitesi
Gorsel ve verimlilik olarak ayri inceleme
Pas atilan bolgelere gore
Hata orani
Pas sonucu basari orani

AVANTAJ TOP

Smacgorler

Hucum yonleri nereler?

Hangi durumda nereye atak yapiyor? (side out break point)
Blok out denemesi yapiyor mu?

Kombinasyonlara gore atak yonleri

Kendi karsilama yaptiktan sonra hangi bolgeye atak yapiyor?



Pasin atildigI yere gore atak yonu degisiyor mu?

Plase kullaniyor mu?

Ne tur plase kullaniyor?

Zorunlu hallerde mi yoksa her durumda plase kullaniyor mu?
Zamanlamasi nasil?

Pas ¢esidi ve pasor uyumu nasil?

Ataga giris zamanlamasi nasil?

Bireysel Oyuncu Analizi:
Smacor ve Pasdr Caprazi
Kargilama gesitlerine ve Pasor pozisyonlarina gore
Oyunun evrelerine gore
Pas cesitliliginde ortaya ¢ikan yuzdeler
File Gzerinde atak yaptigi bolge ve pas temposu
Atak yonlerine gore verimliligi
Zamanlama ve teknik
Karsilama, defans ve blok sonrasi ataga hazirlanma
BLOK
Blok verimliligi (total)
Pas tempolarina goére yuzdeleri
Hata oranlari ve gesitleri
Blok pozisyonlarinin timu
Atak cesitlerine karsi blok verimliligi
Blok taktigi kontrolu ve ¢cozumlenmesi
Oyuncunun éninden yapilan tim ataklara karsi inceleme

DEFANS
Defans verimliligi
Defans bolgelerine gore
Atak bolgesi gesitliligi ve pas temposuna kargi yapilan
Defanstan sonra ataga hazirlanma
SERVIS
Servis yuzdeleri
Servis ¢esitlerine gore verimliligi
Kullandigi bolgelere gore etkili oldugu yon analizi

KARSILAMA
PAS
AVANTAJ TOP



Orta Oyuncular

Hucum ydnleri nereler?

Girig yerlerine gore atak yonleri.

Kombinasyonlara gére atak yonleri

2 yada 4 numaraya karsi bloktan sonra

Ataga giris kombinasyonu

Atak yonu

Karsilamanin yaklastigi bolgelere gore atak yonleri degisiyor mu?
Plase kullaniyor mu?

Ne tur plase kullaniyor?

Zorunlu hallerde mi yoksa her durumda plase kullaniyor mu?
Zamanlamasi nasil?

Pas cesidi ve pasor uyumu nasil?

Ataga giris zamanlamasi ve pas hizi nasil?

Ne zaman pas aliyor?

Sadece R (# +) sonrasi mi pas aliyor?

Transitionda pas aliyorsa; defanstan sonra mi, avantajdan sonra mi?
Hangi sayi araliginda daha ¢ok pas aliyor

Daha ¢ok tercih ettigi atak kombinasyonu

Karsilama cgesitliligine gore pas alma ve atak yuzdeleri
Pasor pozisyonlarindaki verimliligin incelenmesi
Pasorin arkasindan yada 6nunden girisinde kombinasyon tercihi ve atak
yuzdeleri
Atak kombinasyonlarindaki verimliligi
Kombinasyonlara ve oyun evrelerinde pasor uyumu
Blok yapilan bolgelerden sonra Transitionda tercih edilen kombinasyon ve
sonuglari
Atak gesitliligindeki sigrama aligskanliklari
Varyasyonlara dayali atak yonlerindeki verimlilik



BLOK
Tum atak kombinasyonlarina karsi blok pozisyonlari
Yuzdeler ile birlestirme
Toplam blok yuzdeleri
Atak yapilan bolgelere karsi
Pas tempolarina gore
Oyun evrelerinde oyuncunun blok reaksiyonu
Blokcunun teknik analizi
Hata orani
Bolgelere ve pas temposu gz onune alinarak
SERVIS
PAS
AVANTAJ
DEFANS

Break Point (rakip) analizi:
Match up eslesmesi, Rakip servis turlarinda hangi dizilis pozisyonunda oluyoruz?
Oyuncularin servis 6zellikleri neler?
Float, Smag, hibrit ya da yerden hangi servis ¢esidini kullaniyor?
Smag servis atanlarin en etkili ydonleri hangileri?
Kisa servis kullaniyor mu?
Hibrit servis atiyor mu?
Smag servis kullananlar ne zaman risk aliyor?
Break Point (rakip) analizi:
Blok
Oyuncularin blok baglangi¢ pozisyonlari nereler?
Orta oyuncular bire bir sigriyorlar m1? Reaksiyonlari nasil?

Fileden uzak yada kenarlara yakin (2 yada 4) yerlerden atilan paslarda durus pozisyonlari
nereler?

Kombinasyonlara gére bekleme pozisyonlari nereler? (Ayrica setter call’da inceleyecegiz)
3’lu blok yapiyorlar mi?

ikili blogun arasini agik birakiyorlar mi?



Break Point (rakip) analizi:

Defans

Defans baslangic pozisyonlari nereler?

Atak kombinasyonlara gére defans pozisyonlari nasil?
Kisa, kursun, stper 4-2 vs....

Tekli ikili yada 3’lU bloga gore defans pozisyonlari nasil?
Orta oyuncu ve smacorlerin defans bolgeleri degisiyor mu?
Genel olarak plaseler icin bir oyuncu sorumluluk aliyor mu?
Oyunculara gore defans pozisyonlari nasil?

Atak cesitlerine gére defans pozisyonlari

Teknik Beceriler ve Kodlari

SERVIS (S)

KARSILAMA (R)

PAS (E)

ATAK (A)

BLOK (B)

DEFANS (D)

AVANTAJ TOP (F)

Becerilerin Cesitlendirilmesi

HIGH

MEDIUM

QUICK

TENSE

SUPER

FAST

OTHER



Servis Karsilama Degerlendirmeleri:
#:Belirlenmis bolgeye; pasorun 4 atakgisini da kullanabilecegi ylkseklikteki karsilamadir.

+:Yine 4 atakglyi rahatca kullanabilecegi fakat belirlenen bolgeden yaklasik 1 - 1,5m uzak
olan karsilamadir.

!': 3 metre cgizgisi Uzerine yapilan servis karsilama durumunda kullanilir.

- : File seviyesinin hi¢ Gzerine ¢cikmamis veya pasorun tek bir bolgeye pas atmak zorunda
kaldigi durumlardaki karsilamalarda kullanilir.

/ : Kargilama sonrasinda direkt kargiya giden ya da 2 - 3 vurug sonucunda atak
yapilamadan karsiya atilan toplarda kullanilir.

= : Atilan servis sonrasinda sahaya direkt dlisen toplar veya karsilama sonucunda topun
karsilya atilamayarak verilen sayilarda kullanilan degerdir.

Not: Bu degerler antrenor goruslerine gore degisiklik gosterebilir
Atak Degerlendirmeleri:
#: Yapilan atak sonucunda alinan sayilarda kullanilir.

+: Karsi takimin atak organizasyonu olusturamadan topu rakip sahaya atmasi sonucunda
kullanilan degerdir.

!': Rakip takimin blogundan sonra topun kendi sahamizda kalmasi durumunda kullanilir.

- : Takimin blok ya da defans vurusundan sonra rakip takima atak yapilan durumlarda
kullanilir.

/ : Atakginin bloga yakalanmasi sonucunda verilen sayilarda kullanilir.
=: Out, file ya da antene yapilan ataklarda bu deger verilir.
Not: Bu degerlerin bazilari antrenor goruslerine gore degisiklik gosterebilir

Bu kararlar sadece bagantrenor istekleri dogrultusunda olmali, diger sorumlu
kisiler yonlendirici olmall.

Birlesik Kodlar

Atak ~ Blok, Atak ~ Defans ve Servis ~ Servis Karsilama degerlendirmeleri,
ayarlanmis olan birlesik kodlar yardimiyla otomatik olarak verilir. iki beceriden birini
yazmak yeterlidir. Birlesik kodlardan yardim almadan da kodlar ve degerlendirmeler tekli
olarak yazilabilir.



Magc Raporu incelemesi:

11/082025
2025
Match report E
Set Duration Partial =scora Seare
HOME TEAM 3 0 AWAY TEAM 1 BE 22 5-8 16-13 21-15 25-16

2 827 B-7 16-11 21-19 25-22

hatch Date 20/11/2024 Spectators
Hall Time 15:00 Receipte 3 BE 25 B-3 16-13 z1-19 25-21
City Referpas
HOME TEAM Sat Points Sarve Reception Attack BE
12 3 4 5 Vote Tot BP W-L Tot Err Ptz Tot Err Posk (Exc%) Tot Err Ble Ptz Pte% Pts
B1 L PLAYER 1 PLAYER 1 5.5 . .= A B A 1 1 56% (1%%) A s s s .
BZ  PLAYER Z PLAYER 2 34 5.8 T . i 2z s 13 1 S4% ([8%) 14 3 1 F-
B2  PLAYER 2 PLAYER 3 2z ] 3 1T +2 3 s s 3 . 48% ([Z8%) 7 s 1 3 43% .
B4 PLAYER 4 PLAYER 4 32 3 B.1 E 2 =4 16 1 5 . . 5 . m . 3 5 55% 2
B5 L PLAYER 5 PLAYER 5 3 . . . A 3 A . . A A A A A . L
B6  PLAYER & PLAYER & B 6.3 3 1 +3 4 s . . s . 2 s s 2 188% 1
BY  PLAYER T PLAYERT7 6 5 5.5 1 1 . 7 1 . 1 . 18ER (%) 1 . . 1 1B8% .
BE PLAYERE PLAYER 8 4 6.7 53 3 =2 3 1 A . A 7 . 2 4 5T% 1
B2  PLAYER S PLAYER 9 1 61 5.6 2 . . 18 2 s . s . z s s 1 58% 1
18 PLAYER 10 PLAYER 10 5 T.7 E 4 +35 3 1 s ] E¥% (33%) 13 1 1 7 54% 1
mn PLAYER 11 PLAYER 11 . . —_— 1 1 - . . - . - - - - .
16 PLAYER 16 PLAYER 16 4 3 B.3 13 & +9 6 2z 1 . . s . 1% 1 1 12 a3i% .
17 PLAYER 17 PLAYER 17 21 6.3 5 5 +7 [} 1 1 121 42%  [8%) 14 . s 7 oE% 1
18 PLAYER 18 PLAYER 18 a . . . 5 8 5 . . 5 . 5 5 5 5 . .
Players total 59 24 +#38 T4 12 2 53 3 53% (15%) 9@ 5 9 58 56% 7
Points won  Ser Atk Bls Op.Er
oach COACH H. 28t 1 2 14 1 B 25 2 Z 12 3 46% (15%) 26 2 T 14 54% 1
tant COACH AS. set 2 s 18 2 3 24 8 s 21 . 5% (18%) 42 2 3 1B 56% 2
Eet 3 . 18 4 3 25 4 . 19 . 53% ([21%) az 5 1B 5&% 4
AWAY TEAM Set Points Serve Reception Attack BE
12 3 4 5 Vote Tot BP W-L Tot Err Ptz Tot Err Posk (Exck) Tot Err Blo Pts Pts% Pts
B1 PLAYER 1 4 4 4 0.4 B .o a s s . . s . 23 & Z 7 3% 1
BZ L PLAYER Z a . . . 5 8 5 . . 5 . 5 5 5 5 .
B3 PLAYERZ 1 6.5 1 T #1 7 B A . . A . 1 A A 1 1B88%
B4 PLAYER 4 s . . . s s s . . s . s s s s
BS L PLAYER S 5.5 . . -2 s s s 16 2 56% (25%) s s s s . .
BE  PLAYER & 5l N -] 12 5 +38 13 1 5 37 1 38% (11%) b S 2 11 58% 1
BE PLAYERE s . . . s s s . . s . s s s s . .
18  PLAYER 10 23 3 B.3 6 4 +3 a 2 s 1 . % [B%) 7 1 s 4 5T 2
mn PLAYER 11 11 E.1 1 .oo=1 4 2 . . . . . 1 . . 1 1B8%
12 PLAYER 12 B . . . A B A . . A . A A A A . .
15 PLAYER 13 25 5 5.5 6 2 -Z m . s E 1 58% [8%) 25 4 3 3 28% 1
16 PLAYER 1& 6 B B 7.2 E 4 =& 6 I 5 . . 5 . a 5 5 4 58% 4
17 PLAYER 1Y s . . . 2 B A . . A . A A A A .
12  PLAYER 19 N . . . s s s . . s . 1 s s s B .
Players total 42 16 17 68 T . 62 4 39% (13%) 88 7 7 33 38 9
Points won  Ser Atk Ble Op.Er
Coach COACH H. Set 1 s 11 1 4 18 3 s 23 3 39% (13%) a8 4 T 11 3™ 1
tant COACH AS. Set 2 5 1 3 B 23 2 5 1| . 44% (1T 26 2 2 11 42% 3
Zet 3 s 11 5 3 21z s 1 1 33% (18%) az 1 4 11 34% 5
HOME TEAM AWAY TEAM BF Braak point
Err Emoes
Pnlnt.s Receptian 54 Kill on reception Reception " Paints Post Fosive +5
SDiff o es0 15 15t Attack AFTER POSITIVE RECEPTION (+4) Peints SO g | Sin Dif T e et
6 +4 Each 1.51 receptions Errors Blo Pts%: Tot Tot Pts% Blo Errors Each 2.38 receptions 5] *1 Ble Blocked
5 +2 1 Point 2 4 43% 28 24 5a% 1 1] 1 Point 5 -8 Exc Escedlent
4 B 151 Attack AFTER NEGATIVE RECEPTION (1) 4 @ —
Errors Blo Ptk Tot Tat Pts% Blo Errors "
; i :EfI: . ;’: 8 2 5% @ 31 298 2 4 zz""ﬁ' . ?: : "; : :3:3::::
LI E:ch; DA zerves Attack on dlo Ea:::ss 75 sar 1T -8 1) musting dane
: Errors Blo Ptk Tot Tat Pts% Blo Errors . ves
1 Break point 3 3 67T 42 33 36% 4 3 1 Break point

vaolleystatiorcom



Becerilerin Detayli incelenmesi

Season 025 leam  HOME TEAM
Matches  20011/2024 AWAY TEAM 3-00

Filters  Flayers 1 FLAYER 1, 2 PLAYER 2, 3 PLAYER 3,4 PLAYER 4, 5 PLAYER 5, 6 PLAYER 6, 7 PLAYER 7, 8 PLAYER B, 9 PLAYER
4, 10 PLAYER 10, 17 PLAYER 11, 16 FLAYER 16, 17 FLAYER 17, 18 PLAYER 18

Skl Ball type Player % T | = % BF p& ! % BF p8) - % | %  + % & % EF pB
Sarve 23% 74 (12 16 O 92| 1 1% 0 O | 24 M| 9 1| 6 3K T 3N I
2 FLAYER ZF 40% 5 [ 2 4 D 2 | . . . .| 2 40w 1 %
3 FLAYER 3R a5 | . . . .| . . . .|z #wl 1 m 2z am
4 PLAYER & R 44% 16 [ 1 &% DO 1 | . . . .| 5 | 2 13 8 &%
& FLAYER & R = o4 | . . . .| . . . |3 mml. . |1 mm
TRLAYER TR 2% 7 [ 1 Wm0 1| . . . .| 2 @R[ 1 4w 3 4
#FLAYER ER 43 3 (1 =™ 0 1| . . . .| 2 &m
% FLAYER § R 44% 18| 2z 1% 0D % | 1 &% 0 O 4 k|l 2 1% 9 &5%
10 PLAYER 10 R ;v 8 [ 1 o= oo 1| . . . .| . |1 &m 1 3m
11 PLAYER 11 R 0% 1 [ 1 10 D 1
16 PLAYER 16 R A™ 6 |2 @ 0 2 | . . . . |2 mw|l1 o™ . . |1 7 1
17 PLAYER 17 R /% 6 [ 1 1™ 0 1| . . . .| % ®mw . .| 2 3 1 1T 1
Foéception §@% 53 | . . . . | 3 & 3 O |15 Wk T 1% W 3R & 5% 0
1 FLAYER 1 S6% 16 | . . . . | 1 &% 1 0| 4 ¥k 2T 1 & 3R I 19w 0
2 FLAYER 2R B% 13| . . . . |1 & 1 0|3 B\ 2T 1 & 4ER| 1 2 @
3 FLAYER 3R ae 5 | . . . .| . . . |2 w1 2w o1 2% 1 A @
TRLAYER TR LT T T T 1
10 PLAYER 10 R 6% 6 | . . . .| . . . .|z =mwm . . |2 3 2 3} 0
17 PLAYER 17 R e 12| . . . . |1 & 1 0|4 mu 2T 1™ 4 3| 1 =] O
Arinek 4% 90 | 5 &% 2 ¥ | 4 W% T 2|19 W 5 6% 2 2% G EEN 19
2 FLAYER 2R P% 143 T o2 1 |1 T o8 1|2 wml1 om| . |7 =m o1
3 FLAYER 3P % 7. . . |1 w@w o1 o |3 a@w| . .| . |3 #3m 1
4 FLAYER & F % M| . . . . |3 2% 3 0|1 #|[1 e . _ | & s o1
& FLAYER & P 0T T - T T
TRLAYER TR 1T S T e T |
& FLAYER EF o 7| . . . 2 mx o2 0|1 ww . .| . .| 4 5% 3
4 FLAYER § P -1 S - I I -
10 PLAYER 10 R ;% 13 [ 1 B% 0D 1| 1 & o 1[4 mwm . .| . .| 7T =4m 3
16 PLAYER 16 F: Ea% 19 [ 1 5 @O 1 | 1 S 1 0| 4 W 1 S| . . |12 &% 5
17 PLAYER 17 R sow 14| . . . | . . . .| a4 ®mw 1 TR o2 wam| 7T A 3
Amtack alr Foseption 29% 48 | 2 4% 2 0 | & 13% & O |13 IR 4 ER | 1 2% | 2 45N O
2 FLAYER 2R 2% 7 [z w2z oo | . . . |1 owml . .| . | 4 5% @
3 PLAYER 3R = 4 | . . . . |1 2/ 1 0|1 o . .| . .|z =& @
4 PLAYER & F M% 8 [ . . . .3 3% 3 0| 1 M1 1% . | 4 4% @
& FLAYER EF o 3 | . . . . |1 3] 1 0|1 o=mw . .| . _ |1 3 @
4 PLAYER § R T A T4
10 PLAYER 10 F: 50% & LI 3 A @
16 PLAYER 16 F: 4% 10| . . . . | 1 W% 1 0| 3 | 1 0% LI
17 PLAYER 17 R | B | . . . .| . . . |3 =m 1 1m 1 13| 3 3B @



TABLES

E Settings
Default codes Efficiency settings

skill Ball Type Effect Default Skill skill Winning Losing

Matches 5 H + 5 g/
Players

R H + R #+
Teams
Seasons A H + ® A #

B H + B #+ /
Reports / Montages
Preset groups D H * D o
Bench EH + E #
Video analysis

F H + F #
Spreadsheets
Rotation planner

Match flow
Video converter
. Serve
Video merge
# + ! ! =

Playing None None None None Opponent

VERIMLILIK (EFFICIENCY)%

Efficiency sizin taktik anlayisiniza tam anlamiyla uyan yuzdedir. Aslinda sizin analiz
anlayisinizla birebir uyum saglamis olan gercek degeri gosterir. Analiz etmek istediginiz
teknikte sadece sizin icin dnemli olan sonucu verir. Pozitif degerin negatif degerden
¢ikarilmasindan sonra yapilmis toplam aksiyonlara bolumu sonucu ortaya ¢ikan ylzdedir.
Bu sonuca ulasirken bazi degerleri yuzdelik hesaplamasininigine eklemek ya da ¢cikarmak
tamamen sizin 6zgur taktik anlayisiniza kalmistir.



SETTER CALL

Pas dagilimi analizi yaparken orta oyuncularin atak kombinasyonlari ile pasérin pas
atarken bulundugu bolgeleri baz alarak incelememizi saglar.

Rotasyon analizinin daha detayli halidir

Orta oyuncu kisa (birinci tempo)

Orta oyuncu kursun

Orta oyuncu bas (ense)

Orta oyuncu tek ayak

Pasdr 2 numaraya yakin (orta kisa yada kursun giris)

Pasdr 4 numaraya yakin (orta bas yada kisaya giris)

Blok Defans Analizinde Setter Call

Takimlarin blok defans duruslarini incelerken setter call’dan yardim alarak analizi daha
hizli sonucglandirabiliriz. Pasérun pas attigl bolgeler veya orta oyuncularin giris yaptigi
varyasyon cesitlerinin tumunu daha kolay sekilde incelememizi saglar. Bu 6zelligi daha
verimli kullandigimiz takdirde bizlere daha rahat hucum yapabilmeye yarayan bircok
taktige ulasabiliriz. Bu yontem daha cok gorsel inceleme ile analiz edilebilir. Kagit
uzerinde rakamlar yardimiyla analiz etmeye ¢calismak isimizi daha da zorlagtirabilir.



SAHANIN BOLUMLERI:

Tot 7 E 14% Tot 30 Pis 27 Tot 325 E 11'&
Pts 32% Err 13% Err 7% Blo o Pts x Er 14%
TOTAL Blo 6% TOTAL : . 20 TOTAL Blo 5%

Oyun sahasi yukardaki gorsel yontemlerle yardimiyla cesitlendirilerek analiz
edilebilir. Saha istatistiksel olarak en az 9 en fazla 36 bélume ayrilir.



