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HAKEMLIK REHBERI VE TALIMATLARI — 2025
FIVB Resmi Voleybol Oyun Kurallari 2025-2028’i takiben

GiRIS

Hakemlik Rehberi ve Talimatlari farkl bir saha diizeni ve genisletilmis hakem ekibi kullanan Volleyball
World ile birlikte yapilan FIVB Ust Diizey Miisabakalari disindaki tiim miisabakalar icin gecerlidir

FIVB Oyun Kurallari ve Hakemlik Komisyonu (RG&RC), voleybol misabakalarinda gorev yapan tim
hakemlere, oyunu daha canli hale getirmek ve kesintileri 6nlemek amaciyla FIVB Resmi Voleybol Oyun
Kurallar (2025-2028), Hakemlik Rehberi ve Talimatlari, Ornek Olaylar Kitabi ve FIVB web sitesindeki
materyalleri dikkatlice incelemeleri ¢agrisinda bulunmaktadir. FIVB ve RG&RC, tim hakemlerin Resmi
Oyun Kurallarini ustalikla 6grenip nasil uygulayacaklarini bileceklerinden emin olduklari i¢in kurallarin
detaylarina girmeye gerek yoktur. Bu belgenin baslica amaci, bazi kurallara yorum getirerek ve bunlarin
pratikte dogru bir sekilde uygulanmasini saglayarak hakemlik kavramini mimkin oldugunca
pekistirmektir.

k k% *k

2025'te hala daha akici hakemligi desteklemekteyiz — yani, miisabakaya miimkiin oldugunca az miidahale
edilmeli ve misabakayi bir eglence olarak ilerletmeliyiz. “Akict Hakemlik” kavramini gelistirmenin
temelinde, hakemlerin miisabakay! yapay tartismalardan, gecikmelerden ve kesintilerden arindirarak
voleybola katki vermesini anlamak gerekmektedir. Hakemlerin, diinya genelinde milyonlarca insan
tarafindan izlenen ve keyif alinan bir eglence paketi yaratmak icin kurallarin uygulanmasinin temel
felsefesini anlamalari gerekmektedir.

lyi bir hakem, bu baglamda arka planda kalarak amaca destek olur. Kétii bir hakem ise “hata avciligl” yapip
miisabakada basrol oynamak isteyerek bu gosteriyi engeller.

Kurallarin ruhuna uygun olarak oyunculari ve takimlari muhtesem ve heyecan verici hareketlerinden dolayi
odullendirmelidir. Dahasi, hakemin oyuncular, antrenérler vb. ile mikemmel bir iliski slirdlirmesi ve
davranislarinin 6rnek teskil etmesi 6nemlidir. Rekabetin eglence olarak gériilmesi, tim katilimcilarin ortak
vizyonu olmahdir. Ancak, rakibe karsi bilingli olumsuz ifadeler veya yanlis hareketler ya da hakem kararina
itiraz kesinlikle yasaktir ve cezalandiriimahdir.
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KURALLARIN ANALIZLERI

KURAL 1 — OYUN SAHASI

1. Misabakadan 6nceki glinlerde, Hakem Ekibi, saha ol¢iilerini ve sinir gizgilerinin kalitesini kontrol
etmelidir. Gorlintlli Degerlendirme Sistemi (GDS) kullanildiginda saha olgilerinin dogrulugu daha da
onemli bir hale gelir. Bu kontrol GDS kameralarinin kalibrasyonundan 6nce yapilmahdir. Eger Kontrol
Komitesi yoksa ve hakemler bir aykirilik fark ederlerse bunu derhal organizatorlere (Saha Mudiri)
bildirmeli ve dlzeltilmesini saglamalidirlar.

inceleme &zellikle asagidaki konulari dogrulamalidir:

1. Cizgilerin fazla veya eksik olmadan tam olarak 5 cm genisliginde olup olmadigi

2. Her iki oyun alaninda da cizgi ve kdsegen uzunluklarinin (her biri 12,73 m / 41'9') dogru olup
olmadigi

3. Cizgilerin renginin, oyun alani ve serbest bélge renklerinden agikga ayirt edilebilir ve belirgin bir
zithk olusturdugunu

2. FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda serbest bélgenin, oyun alaninin arkasindan reklam panellerine
kadar tam olarak 6.5 m (Kural 1.1) ve yanlarda (yazi hakemi masasi veya reklam panolarina kadar) tam
olarak 5 m olup olmadigi kontrol edilmelidir. Serbest bolgenin tam olarak 5 m olmasini saglamak igin
takim oturma siralarinin, yazi hakemi masasindan biraz daha uzaga konumlandiriimasi gerektigi
unutulmamalidir.

3. Miuisabakadan 6nce bashakem oyun sahasinin ylzeyinde herhangi bir islak alan olup olmadigini

kontrol etmeli ve zemindeki dizensizlikler (ylizeydeki kabariklik ve dalgalanmalar, yapismamis
pankartlar vb.) dizeltilmelidir.

KURAL 2 - FiLE VE DIREKLER

1. Filenin esnekligi nedeniyle bashakem filenin dogru bir sekilde gergin olup olmadigini kontrol
etmelidir. Bir topu fileye atarak topun dogru bir sekilde sekip sekmeyecegi gortlebilir. Top, dogru
sekilde gergin olan fileden sekmelidir. Eger file gevsek ve sarkmissa kullanilamaz ve dizeltilmelidir.

File dikey diizlemi, oyun sahasinin yizeyine dik olmali ve orta ¢izgi ekseni boyunca hizalanmis
olmalidir.

Her iki oyun alanini miimkiin oldugunca 6zdes hale getirmek igin antenler; filenin zit taraflarinda,
yan cizgilerin dis kenarlarinin lzerinde (Resmi Voleybol Oyun Kurallari Sekil 3'te) 4 numarali
pozisyonda yerlestiriimelidir. Miisabakanin resmi isinma devresi baslamadan 6nce hakemler,
antenlerin ve yan bantlarin fileye dogru bir sekilde sabitlenip sabitlenmedigini kontrol etmelidir.

2. Filenin ve/veya yan bantlardan birinin yirtilmasi durumunda misabaka baslatilamaz (ayrica bkz.
Kural 10.3.2)
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3. Yardimci hakem, kura atisindan 6nce filenin yiksekligini file 6lcimi icin tasarlanmis bir 6l¢i
cubugu (mimkiinse metalik) araciligiyla 6lgmelidir. Olgii gubugu Gizerinde erkekler ve kadinlar igin
sirasiyla 243/245 cm ve 224/226 cm yikseklikler isaretlenmis olmalidir. Bashakem, ol¢iimii
denetlemek ve onaylamak igin 6l¢lim sirasinda yardimci hakemin yaninda yer alir.

4. Oyun esnasinda (ve Ozellikle her setin basinda) ilgili ¢izgi hakemleri (eger varsa); yan bantlarin
oyun alani ylizeyine tam olarak dik olup olmadigini, yan cizgilerin tam lizerinde olup olmadigini ve
antenlerin de her bir yan bandin dis tarafinda olup olmadigini kontrol etmelidir. Eger durum boyle
degilse derhal yeniden ayarlatiimalidir.

5. Miuisabakanin resmi isinma devresinden 6nce ve misabaka boyunca hakemler, direklerin ve
hakem sehpasinin oyuncular igin herhangi bir tehlike olusturup olusturmadigini kontrol etmelidir
(Ornek: direklerin etrafindaki kaldiricilarin ¢ikintili parcalari, direkleri sabitleyen kablolar vb.).
Tehlike olusturabilecek bu tiir nesneler fark edilirse hakemler bu nesnelerin ¢ikarilmasi veya
koruyucu bir madde ile kaplanmasi igin organizatorlere derhal haber vermelidir.

6. ilave ekipmanlar sunlardir: Takim oturma siralari, yazi hakemi masasi, bashakem icin sehpa, file icin
Olgme cubugu, mag toplarinin basing kontrolleri icin basing 6lcer, pompa, termometre, higrometre, 6
adet mag topu icin sehpa, hizli siliciler icin en az 8 adet emici havlu (40x40 cm ya da 40x80 cm) ve tam
teknolojinin kullanildigi durumlarda 2 takim tableti, Bas, yardimci ve challenge hakemleri icin 3 ek
tablet ve kulaklik iletisim cihazlari: iki agik mikrofon (Bas ve yardimci hakemler) ve iki veya daha fazla
bas-konus versiyonu.

Tablet sisteminin kullanilmadig durumlarda, kurallara uygun oyun duraklama talep etmek igin
sari/kirmizi renkte lambali 2 adet elektrikli zil (her bir kogun yaninda bir elektrikli zil olacak sekilde),
ve 2 adet libero yelegi gereklidir. FIVB, Dlinya ve Resmi Misabakalarinda dénis hatalarini, libero
hatalarini ve oyuncu degisikligi taleplerini isaret etmek i¢in yazi hakemi masasinda bir adet zil
bulundurulmalidir veya elektronik yazi sistemi tGzerinden bir bildirim zili kullaniimalidir.

7. Organizator, yazi hakemi masasi altinda ya da sahanin kenarinda yedek bir file ve iki adet yedek
anteni de bulundurmak zorundadir.

8. FIVB, Dinya ve Resmi Miusabakalarinda misabakalarda elektronik skorbord mecburi olmakla
beraber yazi hakemi masasinda da manuel skorbord (veya Litescore) bulunmalidir. Not: Litescore
kullaniliyor olsa bile olasi bir ariza durumunda kullaniimak (izere yedekte bir manuel skorbord
bulundurulmalidir.

KURAL 3 - TOP

1. Yazi hakemi masasinin yaninda lizerine 6 top konulabilen (metalden) bir top sehpasi bulunmalidir (5
top oyunda + 1 top yedek olmak tzere).

2. Yardimci hakem misabakadan 6nce misabakada kullanilacak olan tim toplari alir ve her birinin
kurallarla belirlenmis ayni 6zelliklerde (renk, ¢evre, agirlik ve basing) olup olmadigini kontrol eder.

3. Bes Top Sistemi — Miisabaka sirasinda (normal diizen):
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Alti top toplayici kullanilir ve top toplayicilar Oyun Kurallari Sekil 10'a gére serbest bolgeye yerlestirilir.

Misabakanin baslamasindan 6nce 1, 2, 4 ve 5 numarali pozisyonlardaki top toplayicilarin her biri,
yardimci hakemden bir top alacak ve yardimci hakem besinci topu 1. set ve netice setinde servis atan
oyuncuya verecektir.

Misabaka sirasinda, top oyun disi kaldiginda:

3.1. Top oyun alaninin disinda ise en yakin top toplayici tarafindan alinir ve elindeki topu derhal biraz
once servis atmis oyuncuya veren top toplayiciya yuvarlar.

3.2. Top, top oyun disi oldugunda top toplayicilar tarafindan yerden ve firlatilmadan ve tercihen yazi
hakemi masasinin ters tarafindan yuvarlanir.

3.3. Top oyun alanindaysa topa en yakin oyuncu kendisine en yakin sinir ¢izgisinden topu oyun alani
disina yuvarlamahdir.

3.4. Top oyun disi oldugunda 1, 2, 4 veya 5 numarali top toplayict miimkiin olan en kisa siirede topu
servis atacak oyuncuya vererek servisin gecikmeden atilmasini saglamalidir.

KURAL 4 - TAKIMLAR

1. Bir takim kadrosu aralarinda en fazla 2 libero oyuncusu ve en fazla 5 kisilik teknik heyet dahil olmak
lizere en fazla 12 oyuncuya kadar toplam 17 kisiden olusabilir. Takim oturma siralarinda
bulunulmasina izin verilen 5 kisilik teknik heyet; bir kog, en fazla 2 yardimci kog, bir doktor ve bir takim
terapistinden olusur. Teknik heyet, O2-bis listesinde yer almalari sartiyla kog tarafindan segilir.

FIVB, Diinya ve Resmi Blylkler Miisabakalari icin tek fark, miisabakada oynayabilecek ve misabaka
cetveline kaydedilebilecek oyuncu sayisinin 14'e kadar c¢ikabilmesidir.

Resmi 1sinma devresine katilan takim mensuplari éncelikle oyun alaninin kendi taraflarinda yer
almalidir. Isinmanin tamamina YALNIZCA misabaka cetveline kayitli oyuncular ve 5 takim mensubu
katilabilir. Ek antrendrler takima yalniz Kontrol Komitesi tarafindan énceden onaylanmasi ve ancak
resmiisinma devresibaslayana kadar eglik edebilir. Rakip takim oyuncularini rahatsiz etmemek kaydiyla
ve sadece kontrolsiiz toplarin sakathk yaratmasini 6énlemek icin oyun alaninin rakip takima ait
kisminda, fileye yakin sekilde bulunulmasina izin verilir.

2. Kog ve takim kaptani (miisabaka cetvelindeki ya da elektronik miisabaka cetvelindeki takim listesini
kontrol edip imzaladiklari igin) listede yazil olan oyuncularin kimliklerinden sorumludur.4

3. Bashakem mac¢ formalarini kontrol etmelidir. Oyuncularin formalarindaki ve teknik ekibin
kiyafetlerindeki olasi kural disi tim durumlari Misabaka Teknik Delegesine bildirmeli ve bu tir kural
disi bir durum konusunda herhangi bir takim mensubuyla tartismaktan kacinarak Miisabaka Teknik
Delegesinin talimatlarini takip etmelidir. Kiyafetler bir 6rnek goriinmelidir. Mimkin oldugunca
formalar sortlarin iginde olmalidir ancak durum bu sekilde degilse uygun bir zamanda, 6zellikle
misabakanin ve her setin basinda oyuncudan formasini sortunun igine sokmasi kibar bir sekilde
istenmelidir. Sortun icine sokulamayan, viicuda oturan forma modellerinde durum anlayisla
karsitlanmalidir.
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Takim kaptaninin seridi (8x2cm) géglisteki numaranin altina sabitlenmeli ve miisabaka boyunca net

bir sekilde gorilmelidir. Hakemler takim kaptanlarinin seridini miisabaka baslamadan dnce kontrol
etmelidir.

4. Her iki takimin da ayni renk forma giymesi halinde fikstiirde ilk sirada yer alan takim formasini
degistirmelidir. Hakemler bu durumu yalnizca Miisabaka Teknik Delegesine rapor etmelidir.

5. Takimin teknik heyeti asagida belirtilen kiyafet seceneklerinden birisini segmek ve buna uygun
giyinmek zorundadir:

5.1. Teknik heyetin tiim, ayni renk ve modelde olmak sartiyla polo tisort ve takim esofmani giyecek
veya,
5.2. Bir ceket veya yakali bir gomlek.

Ogeler, FIVB tarafindan 6nceden onaylanmis takimin tek tip giyiminin bir parcasi oldugu siirece.

6. Mactan 6nce zamaninda, hakemler, miisabaka cetveline kaydedilmis olan takim listesine gore gercek
oyuncularin numaralarinin uygun olup olmadigini kontrol etmek icin dikkatli bir capraz kontrol
etmelidir. Bu sekilde, daha sonra fark edildiginde oyunun normal akisini bozabilecek herhangi bir
tutarsizlik 6nceden kesfedilebilir. Bu, (kural metni 2025-28'e gére) oyuncularin tim protokol ve
filedeki 1sinma icin mag formasi giymesini gerektirir (Kural 7.2.3).

KURAL 5 — TAKIM LIDERLERI

1. Bashakem, kocun ve oyundaki kaptanin kim oldugunu bilmeli ve miisabaka boyunca sadece
ikisinin yetkili olduklari istekler ve kurallara uygun duraklama talepleri kapsaminda oyuna
muidahale edebilmelerine izin vermelidir. Hakemler oyun siirecinde oyundaki kaptanlarin kimler
oldugunu bilmelidir.

2. Yardimci hakem, misabaka boyunca yedek oyuncularin takim oturma siralarinda oturdugunu
veya Isinma bolgesinde oldugunu kontrol etmelidir. Isinma bolgesindeki oyuncular setler devam
ederken topla 1sinamaz ama kisisel 1sinma aksesuarlari kullanabilir (Orn: Acma-germe lastikleri).

3. Oyundaki kaptan kurallarin uygulamasiyla ilgili agiklama talep ederse bashakem, eger gerekliyse,
sadece resmi el isaretinin tekrari ile degil, FIVB'nin galisma lisani (ingilizce) ile de kurallarin resmi
terminolojisini kullanarak kisa bir aciklama yapmalidir. Oyundaki kaptanin; takimi adina,
hakemlerin kararlarina esas teskil eden kural uygulamalari veya yorumlari hakkinda hakemlerden
actklama talep etme hakki vardir.

4. Kogun, kurallara uygun oyun duraklamasi talepleri (mola ve oyuncu degisikligi) haricinde hakem
heyeti liyelerinden herhangi bir talepte bulunma hakki yoktur. Ancak elektronik sayi tabelasi,
sayilari ve/veya kullanilmis mola ve oyuncu degisikligi sayisini hi¢c géstermiyor veya dogru olarak
gostermiyorsa topun oyun disi oldugu zamanlarda bu konularda yazi hakeminden bilgi alabilir.

5. Kogun oyun kurallari geregince oyunu veya gorevlileri (hakemleri, ¢izgi hakemlerini) rahatsiz etme ve
gorevlerini yerine getirmelerini engelleme ve oyun alanina girme hakki yoktur. Bununla birlikte;
yardimci hakemin, saygili bir sekilde hitap ederek normal bir oyun hareketi hakkinda agiklama
isteyen koclari gormezden gelmesi tavsiye edilmez. Gerektiginde koca kisa ve net bir yanit vermek,
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daha fazla itiraz ve yaptirimi onleyebilir. Bu, voleybol oyununu sagduyu ve iyi bir atmosferle
yonetmek icin "akici hakemlik" anlayisinin bir pargasidir.

KURAL 6 — BiR SAYI ALMAK, BiR SET VE MAG KAZANMAK

Eger bir ralli; sakathk, harici midahale veya herhangi baska bir nedenden dolayi kesintiye ugramissa
“tamamlanmamis ralli” olarak degerlendirilir. Bu durumda, sakatlik veya yaptirim nedeniyle yapilmasi
zorunlu olan oyuncu degisikligi harig, her iki takim icin de herhangi bir kurallara uygun duraklama talebinde
bulunulmasina izin verilmez.
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KURAL 7 — OYUNUN YAPISI

1.

Dizilis kagidi (veya elektronik dizilis), yazi hakemi bilgileri miisabaka cetveline gecirmeden 6nce
yardimci/Gglinci hakem ve yazi hakemi tarafindan kontrol edilmelidir. Yazi hakemi, dizilis
kagidindaki numaralar ile misabaka cetvelindeki numaralarin eslesip eslesmedigini kontrol
etmelidir. Eger bir eslesmeme durumu varsa dizilis kagidi (veya elektronik dizilis) diizeltilmeli ve
bunun i¢in yardimci hakem tarafindan yeni bir dizilis kagidi talep edilmelidir. Yeni dizilis kagidinda
valnizca numaranin/numaralarin hatali oldugu pozisyonlarda dizeltme yapilabilir. Yardimci
hakem; dizilis kagidini, elektronik miisabaka cetvelinin ve tabletin olmadigl durumlarda veya
herhangi gerekli bir durumda kontrol saglayabilmek icin cebinde bulundurmalidir.

Her setin sonunda yardimci hakem, setler arasindaki ti¢ dakikalik siirenin uzatilmasini 6nlemek
amaciyla koglardan derhal bir sonraki setin dizilis kagidini veya elektronik dizilisi talep eder.

Eger kog, dizilis formunu zamaninda vermeyerek oyunun yeniden baslamasini sistematik olarak
geciktiriyorsa bagshakemin takima uygun bir geciktirme yaptirimi uygulamasi gerekir. Bu durum,
takimin gerekli bilgiyi tablet araciligiyla elektronik olarak saglayamamasi durumunda da gegerlidir.

KURAL 8 — OYUNUN SEYRI

Kural 8.4.1'de yer alan "tamamen" kelimesinin 6nemini kavramak gereklidir. Bu, topun yere temas
etme siirecinde HERHANGI BiR ANDA, topun gizgiyle temas etmesine izin veren herhangi bir
basiklik durumunun topu “DAHIL TOP” yapacagl, ancak topun hicbir zaman ¢izgiyle temas
etmemesi durumunda topun “HARIC TOP” olacagi anlamina gelir.

Filenin 9.50/10.00 m uzunlugunun disinda kalan ve fileyi direklere baglayan kablolar filenin bir
parcasi degildir. Bu durum direkler i¢cin de gecerlidir. Dolayisiyla, top filenin yan bantlarinin
disindaki bir kismina (veya hakem sandalyesine) temas ederse "yabanci bir nesneye" temas etmis
sayllir ve bu durumda her iki hakem tarafindan "hari¢ top" olarak dudik calinmali ve isaret
edilmeli, cizgi hakemleri ise bayragini sallayarak topun temas ettigi kismi parmagi ile isaret
etmelidir.
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KURAL 9 — TOPLA OYNAMA

1. Serbest bolge icinde; ¢izgi hakeminin, yardimci hakemin veya kocun oyundaki topa midahalesi
oldugunda:

e Egertop, hakemlere veya koca carparsa bu durum “harig top” olarak degerlendirilir (Kural
8.4.2). istisna: Kog, oyun alani tizerindeki bosluga girip hakemin topun iceride/disarida
olduguna dair karar vermesine miidahale ederse (bkz. Ornek Olaylar Kitapgigi 4.48)

e Eger oyuncu, topa temas etmek icin hakemlerden veya kogtan destek alirsa bu oyuncunun
hatasidir (Kural 9.1.3 - Yardimli Vurus) ve durumda ralli tekrar edilmez.

2. Sadece goriilen hatalara didik calinmasi 6nemlidir. Bashakem; oyuncunun, viicudunun sadece
topla temas eden kismina bakmalidir. Hakem, kararini verirken viicudun topla temastan onceki
veya sonraki pozisyonundan ve olusan sesten etkilenmemelidir. FIVB Hakem ve Oyun Kurallari
Komisyonu; kurallar cercevesinde, hakemlerin, parmak pas vuruslarina veya hata olusturmayan
diger temaslara izin vermeleri konusunda israr etmektedir.

3. Kural 9.2.2'deki metnin daha iyi anlasiimasi igin:

Topla oynamak demek, topun temas noktasindan sekmesi demek iken topun firlatilmasi olayi iki
oyun hareketini kapsar: birincisi topu yakalamak ve ikincisi de firlatmaktir.

4. Hakem, ozellikle glinlimiiz voleybolunda topun gidis yoni degistirilerek yapilan plase (tip) tru
hicum vuruslarindaki kurallara uygun temaslara dikkat etmelidir. Tiplemeye, eger top tutulmamis
veya firlatilmamigsa izin verildigi unutulmamahdir. Tiplemek, tek el veya parmaklarla topa
(buttintyle file st kenar seviyesi Gizerindeyken) yavasca hiicum vurusu yapmak demektir.

Bashakem “tiplemeleri” yakindan dikkatle izlemelidir. Eger top boyle bir tiplemeden hemen sonra
sekmezse, topa el tarafindan eslik edilmisse, top firlatilmissa veya topun yoni birden fazla kez
degistirilmisse (siirlilmis top) bu bir hatadir ve cezalandirilmalidir.

5. Oyuncularin blok hareketlerine dikkat edilmelidir, eger oyuncu rakipten gelen topu sadece
karsilamaz ve onu tutarsa (veya kaldirirsa, iterse, tasirsa, firlatirsa, eliyle eslik ederse) bu hareket
kural disidir. Béyle bir durumda hakem bu blogu “tutulmus top” olarak degerlendirmelidir (Bu
durum abartiimamalidir).

6. Bir takimin dort farkli pozisyonda birinci vurus hakki vardir (Takimin (g vurusundan birinci vurus
olarak sayilanlar):

6.1. Servis karsilama vurusu,

6.2. Hicum karsilama vurusu (Sadece smac degil, her tiir hicum vurusu karsilamasi. Bkz. Kural
13.1.1),

6.3. Rakibin blogundan gelen topa yapilan vurus,

6.4. Takimin kendi blogundan gelen topa yapilan vurus.

7. Uluslararasi misabakalarin ruhuna uygun olarak ve daha uzun rallileri ve etkileyici hareketleri
tesvik etmek amaciyla yalnizca ¢ok bariz ihlallerde diidiik ¢alinacaktir. Bu nedenle, bir oyuncu
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topla oynamak ic¢in ¢ok iyi bir pozisyonda degilse bashakem topla oynama hatalarini
degerlendirme konusunda daha az kati olacaktir. Ornegin:
7.1.Pasorin topla oynamak icin kosmasi, ¢cok hizli bir hareket yapmak zorunda kalmasi veya
topa ulagmak igin filenin yakininda sigramasi
7.2.0yuncunun, bloktan veya baska bir oyuncudan sekmis bir topla oynamak icin kosmasi
veya c¢ok hizli hareketler yapmak zorunda kalmasi
7.3.Takimin birinci vurusu, oyuncunun topu tutmamasi ve firlatmamasi kosuluyla serbestce
yapilabilir.
7.4.0yuncu; bir topu, yazi hakemi masasinin rakip sahada bulunan herhangi bir kismi da dahil
olmak tizere yazi hakemi masasinin tamami tizerinden kurtarabilir (Kural 9, 2022-24).

KURAL 10 - FILEDEKIi TOP
KURAL 11 — FILEDEKiI OYUNCU VE MUDAHALE

1. Kural 10.1.2, oyuncuya topun rakip takimin serbest bolgesinden geriye ¢evrilmesi hakkini verir. Bu
tlr durumlarda oyuncular ve koglar bu kurali ¢ok iyi bilmeli ve misabaka esnasinda bu tir
pozisyonlari hemen fark ederek top ile oynamak isteyen oyuncuya topu kendi oyun sahasina geri
cevirmesi icin gerekli pozisyonu yaratmaya yonelik uygun yer degistirme hareketlerini
yapmalidirlar. Topun yardimci hakeme dogru yonelmesi halinde, yardimci hakem carpismayi
Onleyecek sekilde hareket etmeli ve oyuncunun mimkin oldugu kadar topla oynayabilmesini
saglamalidir. Yardimci hakem; oyuncuya topla oynamasi icin yer verirken mimkiinse sicrama,
kosma ve oyun hareketine sirtini ddnmekten kaginmalidir. Buna ek olarak, yardimci hakem topun
veya topla oynamak isteyen oyuncunun yoéniine dogru hareket etmemelidir. Oyuncu topla
oynarken yardimci hakem; topu, oyuncuyu ve geri ¢cevrilen topun gidis yonini gérecek sekilde
gorilis acisinl ayarlamalidir. Eger top, dikey diizlemini gecis boslugu icerisinden gecerek rakibin
serbest bolgesine girerse ve bu topa geri ¢cevirmeye calisan oyuncu tarafindan temas edilirse
hakemler temas aninda hata didigiini calmali ve "hari¢" isareti yapmalidir.

Not: 2024 Kongresi'nin kararina gore, takimin ikinci veya Uglncil vurusundan gelen top, "Gecis
Boslugu"nun disindan rakip serbest bdlgesine gecerse, bashakem topu HEMEN "hari¢" olarak
calmaldir, ¢linkii o konumdan topun gecis alanindan gecmesi imkansizdir. Bu durum, yardimci
hakem tarafinda olursa, karari yardimci hakem verecektir.

2. Top ile oynama hareketi, oyuncunun dengeli diislislini tamamlayip bir sonraki oyun hareketi icin
hazir oldugunda sona erer.

Top ile oynama hareketi; topa yakin oyuncularin, topa temas edip etmediklerine bakilmaksizin top
ile oynamak icin yaptiklari her tirli harekettir. Asagidaki durumlara dikkat edilmelidir:

Eger bir oyuncu, kendi oyun alaninda iken rakipten gelen top fileye carpar ve file bu oyuncuya
temas ederse bu durum hata olarak degerlendiriimez. Ek olarak; filenin diger tarafindaki bu
oyuncu, vicudunu korumak icin bir hamlede bulunabilir fakat oyuncunun bu hareketi, fileden
seken topun yonini kasten degistirmeyecek sekilde olmaldir. Sayet oyuncu, topun sekme
yonind bilingli bir sekilde degistirmeyi amacladiysa bu durum bir file temasi hatasi olarak
degerlendirilecektir.

Oyuncularin topla kurallara uygun bir sekilde oynadiklari sirada rakibiyle fiziksel temasta
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bulunmasi hemen bir hata olarak diisinilmemelidir. Béyle bir kazara temas, rakibin fileye temas
etmesine neden olduysa bunu her iki oyuncu igin de bir hata olarak gérmemek gerekir. Ancak bu
temas rakibin kasti olarak hata yapmasini saglama ve/veya hakemleri kandirmak veya dikkatlerini
dagitmak amaciyla bilingli bir girisimin bir sonucu olarak degerlendirilirse oyun derhal
durdurulmali ve rakip takima bir sayi verilmelidir. Sonrasinda oyuncuya yaptigi eylem nedeniyle
yaptirim sirasina goére bir ceza uygulanmalidir. Dolayisiyla, eger kasitl oldugu degerlendirilirse bu
yaptirim temel olarak iHTAR (veya oyuncuya daha 6nce bir ceza uygulanmissa daha agir) olmalidir.

Oyuncunun sacinin fileye temasi: Bu durum sadece rakibin topla oynama hareketini etkilerse veya
ralliyi yarida keserse hata olarak degerlendirilmelidir (Ornek: bir oyuncunun sac¢ érgiisiiniin, at
kuyrugunun fileye takilmasi ve dolanmasi).

3. Bir oyuncunun filenin dis kisimlarina (antenlerin disindaki Ust bant, kablolar, direkler vb.)
dokunmasi, filenin yapisal bitunliginid bozmadig ve fileye kasith olarak dokunulmadigi siirece
asla bir hata olarak degerlendirilemez.

4. Ortacizgiyi asarak rakip oyun alanina ayakile girilmesi durumunda, yani ayagin rakip oyun alaninin
zeminine temas etmesi durumunda bu hareketin kurallara uygun olabilmesi igin ayagin bir
kisminin orta ¢izgiye temas halinde veya orta gizginin Gizerinde olmasi gerekir.

5. Takimlarin Ust diizey kalitesinden dolayi file yakinindaki oyun temel 6neme sahiptir ve bu nedenle
hakemler ve ¢izgi hakemleri, 6zellikle topun blok yapan oyuncularin ellerine temas edip daha
sonra oyun alani disina génderildigi durumlarda dikkatli olmalidir.

Ayrica, hakemler oyuna midahale durumlarina karsi da dikkatli olmalidir. Filenin antenler
arasinda kalan kismina topla oynama, topla oynamaya tesebbis veya topla oynayacakmis gibi
yapma hareketi (topla oynama kandirmacasi) esnasinda temas edilirse bu bir FILE HATASIDIR.
Topun fileden dogal olarak geri sekmesinin, filenin diger tarafindaki oyuncu tarafindan kasitli
olarak fileye dogru hareket etmesiyle etkilenmesi veya filenin tutup ¢ekilerek topun file vasitasiyla
firlatilmasi (sapan atisi) “rakibin oyununa midahale”dir. Bir oyuncunun, rakibin topa ulasmak icin
kurallara uygun bir sekilde hareket etmesini engellemesi de rakibin oyuna midahale hatasidir.
Temas ya da tutunma sonucunda fileyi direklere baglayan ipleri koparmak da rakibin oyununa
miidahale hatasi olarak degerlendirilir.

6. iki hakemin is birligi halinde ¢alismasini kolaylastirmak igin is bélimi asagidaki sekilde olmalidir:
Filedeki oyun siiresi boyunca bashakem o6ncelikli olarak topa ve topun gidis yoniine, yardimci
hakem ise her iki takim tarafindan gerceklestirilebilecek fileye temas hatalarina odaklanmaldir.

7. Hicum vurusu yapisi ve dogasi geregi genellikle hiicum yapan takimin oyun boslugunda baslayip
filenin diger tarafinda sona erer. Hakemlere, topun tutulmadigi veya firlatiimadigi ve topla
temasin hiicum oyuncusunun kendi oyun boslugu tarafinda baslatildig1 siirece bunun bir hata
olarak degerlendiriimemesi gerektigi tavsiye edilir.

KURAL 12 — SERVIS

1. Servise izin vermek icin servis atacak oyuncunun topa sahip olup olmadigini kontrol etmek
yeterlidir; servis atacak oyuncunun servis vurusuna hazir olup olmadigini kontrol etmek gerekmez.
Oyunun normal akisinda (oyuncu degisikligi, yaptirim, vb yok), hakem, oyuncunun top
toplayicidan topu aldiktan sonra bile servis bolgesinde pozisyon almakta geciktigini fark ettiginde
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oyuncunun sirti doniik veya servis pozisyonuna hentiz ulasmamis olsa bile oyuncu servis bolgesine
adim attig1 anda didigini ¢almalidir. Bu diizenlemenin amaci, oyunun temposunu korumak ve
misabakalarin siresini kisaltmaktir. Bazi oyuncular gereksiz gecikmelere neden olan belirli

"ritiieller" kullanirlar. Bu kétii aliskanliklari "diizeltmek" igin TUM hakemlerin bu talimatlari
miisabakanin basindan itibaren titizlikle uygulamasi gerekmektedir.

2. Bashakem, servis didigini calmadan 6nce TV tarafindan gorintli tekrarin talebi edilip
edilmedigini kontrol etmeli ve verilen etkinlik icin Kontrol Komitesi tarafindan ilgili etkinlik igin
belirlenen talimatlara uyarak servis iznini vermeyi bir siire ertelemelidir.

3. Bashakem ve ilgili cizgi hakemleri (eger varsa), servis vurusu veya si¢crayarak servis atisi aninda
servis atan oyuncunun pozisyonuna dikkat etmelidir. Servis atan oyuncu servis hareketine servis
bolgesi disinda baslayabilir ancak en azindan zeminle son temas ettigi sicrama aninda ayagi
tamamen servis bolgesi icinde olmalidir.

4. Eger servis atacak oyuncu servis bolgesine normal bir sekilde gelmiyorsa veya top toplayicidan
topu kabul etmeyerek kasith bir gecikme yapiyorsa takim geciktirme yaptirimi alabilir. Yanlig
yorumlamalari 6nlemek igin baghakemin servis diidiiglini ¢almasinin hemen ardindan 8 saniye
sayllmaya baslanir.

5. Bashakem, servis sirasinda perdeleme hatasi yapilmasina dikkat etmelidir; bu, servis atan takimin
bir oyuncusunun veya oyuncu grubunun kollarini sallayarak, ziplayarak, yana hareket ettirerek
veya bir grup halinde durarak rakibinin servis oyuncusunu ve topun gidis yolunu, top file dikey
dizlemini gecene kadar gérmesini engellemesidir. Bu nedenle topun, servis vurusundan sonra
izledigi yol boyunca net bir sekilde gorulebilmesi durumunda perdeleme hatasindan s6z edilemez.
Hakemler, takimlarin perdeleme yapma niyetlerini izleme konusunda daha titiz olmal ve
miisabakanin basindan itibaren takimlarin "taktik strateji" bahanesiyle perdeleme kuralini kétiye
kullanmalarini engellemelidir. Bu nedenle, 2024 Kongresinde alinan karara gore, bir takim ACIKCA
PERDELEME niyetiyle GRUPLASTIGINDA veya oyuncularin elleri bas hizasinin {izerinde oldugunda
(gtvenlik nedeniyle baslarini koruyabilirler ancak ellerini baslarinin Gstiine kaldirmamalidirlar)
hakem diidiik ¢alarak servis atan takimdaki oyuncularin ayrilmalarini séyleyebilir ve eger bunu
yapmazlarsa, servis vurusu sonrasi PERDELEME HATASI KARARI VERMELIDIR ve topun grubun
tizerinden gecmesini beklememelidir. Adil oyunu etkileyen bu egilimi tersine ¢evirmek icin TUM
hakemlerin bu talimatlari miisabakalarin basindan itibaren uygulamasi gereklidir.

6. Eger oyun alaninda olmasi gerekenden az veya fazla oyuncu (Ornek: bir takimda 5 veya 7 oyuncu)
varsa bashakem servis icin diidiik galmamalidir. Bu tiir durumlarda beklemeli, takima hatirlatmada
bulunmali ve gerekirse geciktirme yaptirimi uygulamalidir. Benzer bir uygulama; takiminin bir tur
donmesi sonucunda 4 numarali pozisyona gelmis liberonun, yerine girdigi oyuncuyla degismeyi
unuttugu durumda da uygulanmalidir.

7. Bir pozisyon hatasi yapildiginda, pozisyon hatasi icin el isaretinden sonra, ilgili hakem iki oyuncuyu
gostermelidir. Hatali oyuncular pozisyonlarini kendileri diizeltmezlerse, hakemler oyuncularin
pozisyonunu dizeltmeli ve ardindan bir sonraki ralli baslatiimalidir. Oyundaki kaptan hata
hakkinda daha fazla bilgi talep ederse, yardimci hakem dizilis kagidini cebinden ¢ikarmali veya
direkteki tabletini kontrol etmeli ve oyundaki kaptana dizilis kagidi veya direkteki tablet araciligiyla
pozisyon hatasini yapan oyunculari géstermelidir. Tablet kullanirken, rakip takimin dizilisi yardimci
hakem tarafindan kapatilmalidir. Not: 2024 Kongresi, rakibin ilk atagina karsi savunmalarini
desteklemek amaciyla, servis atan takim tarafindan yapilan pozisyon hatalarinin iptalini
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onaylamistir. Bu iptal, karsilayan takim icin gecerli degildir.

8. Karsilayan takim tarafindan yapilan pozisyon hatasinin ANINI degistirerek yapilan bir
deneme onaylanmistir ve 2025 yilindaki tiim FIVB Etkinlikleri esnasinda uygulanacaktir.
Takimlarin servis vurusu aninda dogru pozisyonda olmasi yerine, topun servis icin elden
havaya atilma ani hatay! tanimlayacaktir.

9. Servis, oyuncu tarafindan takimin dizilisine gére yapilmadiysa, yani bir donls hatasi
meydana geldiyse ve bu, yalnizca donls hatasiyla baslayan rallinin bitiminden sonra fark
edildiyse, karsilayan takima yalnizca tek bir sayi verilmelidir. (Kural 7.7.1.1) Bir sonraki
ralli, yardimci hakem donils sirasinin dogru oldugunu kontrol ettikten sonra
baslatiimahdir.

KURAL 13 — HUCUM VURUSU

1. Geri hat oyuncusunun ve liberonun hiicum vurusunu kontrol ederken sadece hiicum vurusunun
tamamlanmasi durumunda (top, file dikey dizlemini bitlnlyle gectiginde ya da rakip
oyunculardan birine temas ettiginde) hatanin gerceklesmis olacagini bilmek énemlidir.

KURAL 14 - BLOK

1. Blok¢unun, asagidaki kosullara uymak kosuluyla ellerini file Gzerinden uzatarak rakip oyun
boslugundaki her topa blok yapma hakki vardir:
e Boyle bir topun, rakip takimin birinci ve ikinci vurusundan sonra blokg¢ularin oyun alanina
dogru yonlendirilmis olmasi ve
e Rakip takimdan higbir oyuncunun fileye, kendi oyun boslugu i¢cinde oyunu devam
ettirebilecek yakinlkta olmamasi gerekmektedir.

Bununla birlikte; sayet rakip takimin bir oyuncusu topun yakinindaysa ve topla oynamak tzereyse
bu oyuncunun hareketi 6ncesinde yapilan blok temasi, ilgili oyuncunun oyununu engellemesi
nedeniyle hatadir.

Rakibin Giglincli vurusundan sonra her topa rakibin oyun boslugunda blok yapilabilir. Burada bloga
izin verildigini ancak HUCUM VURUSUNA iZiN VERILMEDIGINi vurgulamak énemlidir (asagidaki 3.
maddeye bakiniz).

2. Uclincli vurustan sonrasi harig, rakip takima dogru yodnelmemis ve file dikey diizlemini
gecmeyecek olan paslara ve oyun kurma hareketlerine (hlicum vurusu olmayan vuruslara) filenin
otesinde blok yapilamaz.

3. Egerblokyapan oyunculardan biri ellerini file Gzerinden uzatarak blok hareketi yerine topa vurursa
(smag) bu bir hatadir (buradaki “file Gzerinden” ifadesi, ellerini file Gzerinden rakip oyun
bosluguna uzatmayi ifade eder).

Bir hiicum hareketinde (smag¢) oyuncu; topa temas etmeden 6nce kolunu veya kollarini geriye
dogru acar, gerilir ve sonrasinda topa, rakibine yonlendirme amaciyla vurur. Bir blok hareketinde
ise boyle bir sey yoktur.

4. Top vicudun herhangi bir yerine temas edebileceginden blok hareketi esnasinda topun ayaga
temas etmesi bir hata degil, bloktur.
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KURAL 15 - KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARI
(MOLA VE OYUNCU DEGISIKLIKLERI)

Reddedilmis ve geciktirme uyarisi yaptirimi uygulanmis bir oyun duraklamasi talebinden sonra, ayni ralli
duraklamasi iginde, yani bir sonraki tamamlanmis rallinin bitiminden 6nce tekrar herhangi bir duraklama
talebinde bulunulmasina izin verilmez (asagidaki 7. ve 8. maddelere ve kural metni 15.2'ye bakiniz):

1.

2.

Mol
1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

a:

Kog, bir mola talep ettiginde mola talebini belirten resmi el isaretini her zaman yapmak
zorundadir. Sayet kog¢ sadece ayaga kalkar, szl olarak soyler, zile basar veya tablet yoluyla bir
talepte bulunursa hakemler molaya izin vermeden veya molayl reddetmeden 6nce kogun
gercekten mola isteme niyetinde olup olmadigindan emin olmalidir. Eger mola talebi reddedilirse
bashakem boyle bir durumda, oyunu geciktirmek icin bir niyet olup olmadigini degerlendirmeli
ve gerekirse takima kurallara uygun geciktirme yaptirimi uygulamalidir.

Takimin Elektronik Takim Tabletini (ETT) kullanarak mola talebinde bulunmasi durumunda e-skor
yazilimi ve tablet otomatik olarak korna galacaktir.

E-skorun zamanlamasi miusabakanin ihtiyaglarina gbére mola siiresini kisaltacak sekilde
ayarlanabilir.

Eger takimlar, mola slresinin tamamlanmasindan 6nce oyun alanina girmek isterlerse hakemler
buna izin vermeli ancak oyun, mola siiresi dolmadan baslatiimamaldir.

Ovyuncu Degisikligi

2.1.

2.2,

Yardimci hakem; yazi hakemi masasi ile direk arasinda durur ve yazi hakemi, oyuncu degisikliginin
kurallara uygun olmadigini belirtmezse oyuncularin yan cizgide degismeleri icin isaretini yapar
(kollarini capraz bir sekilde birlestirerek oyunculardan birini oyun alani disina, digerini ise oyun
alanina davet eder). Eger miisabakada tablet sistemi kullaniliyorsa oyuncu degisikliklerinde,
oyuncular degismek icin yavas hareket etmedigi stirece yardimci hakem tarafindan bu degisiklik
hareketinin yapilmasina gerek yoktur.

Musabaka cetveli manuel olarak tutuldugunda, birden fazla oyuncu degisikligi yapilmasi
durumunda yardimci hakem, yazi hakeminin dnceki oyuncu degisikligini kayit ettigini belirten el
isaretini bekleyecek ve sonrasinda diger oyuncu degisikligi islemine gececektir. Ayni duraklama
sirasinda her iki takim da oyuncu degisikligi talep ederse, yazi hakemi her iki takim icin kornayi
calmalidir - ilk takimin prosedirii tamamlandiktan sonra ikinci korna - boylece hig¢bir oyuncu
degisikligi kagiriimaz.

Tablet lizerinden oyuncu degisikligi talebinin kullanildigl misabakalarda, yazilim kurallara uygun
olmayan oyuncu degisikligi gerceklesmesini engeller ve oyuncu degisiklikleri miisabaka cetveline
otomatik olarak kaydedilir. Bu nedenle yardimci hakem sadece, gecikmelere neden olan olagan
disi durumlarda oyuncu degisikliklerine miidahale eder. Ayrica bu durumda yazi hakeminin islevi,
veri girmek yerine verileri kontrol etmeye ve hazir bir sekilde karsisinda olan bu bilgileri kabul
etmeye (veya reddetmeye) dontsir. Ek olarak; yazi hakeminin, e-skor bilgisayari araciligiyla
manuel oyuncu degisikligi yapmasi gerekiyorsa yardimci hakem bunu dikkate almali ve gerekirse
sureci biraz uzatmalidir.

Oyuncu degisikligi talebinin, misabaka cetveli tiirline (elektronik veya degil) bakilmaksizin,
yalnizca oyuncularin oyuncu degistirme bolgesine girdikleri anda gergeklestigi unutulmamalidir.

Misabaka cetvelinin manuel olarak tutuldugu durumlarda, birden fazla oyuncu degisikligi sadece
belli bir sira dahilinde yapilabilir. ilk olarak bir ¢ift oyuncu ile islem yapilir; biri oyun alanini terk
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eder, digeri oyun alanina girer. Sonra digerleri de ayni sekilde degistirilir. Yazi hakemine
oyunculari tek tek kontrol etmesi ve degisiklikleri kaydetmesi icin slre verilmelidir. Birden fazla
oyuncu degisikligi yapilacagi durumlarda oyuna girecek oyuncular, oyuncu degistirme bolgesine
bir bitin olarak yonelmelidir. Oyuncu degisikligi yapacak oyuncularin, oyuncu degistirme
bolgesine ayni anda girmemis olmalariyla birlikte, degisecek ilk oyuncunun oyuncu degistirme
bolgesine girmesi ile degisecek ikinci oyuncunun oyuncu degistirme bolgesine gelmesi arasinda
az bir zaman farki var ve bu oyuncularin oyuncu degisikliginin bir parcasi oldugu aciksa hakemler
kati bir tutum sergilemeden bu degisikliklere izin vermelidir. ikinci ({i¢tincii) oyuncunun bu kiigiik
capll gecikmesi, oyunda gercek anlamda bir gecikmeye neden olmaz. Ozetlemek gerekirse
degisecek diger oyuncunun en ge¢ kendisinden onceki oyuncu degisikliginin kayit islemi
tamamlandiginda oyuncu degistirme bolgesinde bulunmasi gerekmektedir.

Ayrica tablet sisteminin kullanildigi misabakalarda, oyunun hizlanmasi igin birden fazla
oyuncunun ayni anda degismesine izin verilebilir. Bu nedenle yardimci hakem birden fazla oyuncu
degisikligi yapilmasi konusunda esnek davranarak degisikliklere izin vermelidir.

2.3. Oyuncularin hizli ve sakin hareket etmesini saglamak ¢ok 6nemlidir.

Mevcut yontemde, yedek oyuncularin oyuna girmeye hazir olmadigi durumlarda geciktirme
cezalari en aza indirilmelidir.

Yardimci hakem ve yazi hakeminin sorumlulugu, yedek oyuncu oyuna girmeye hazir degilse veya
yanliglikla oyuncu degistirme bolgesine girerse didik ¢almamak veya zili kullanmamaktir. Eger
gecikme yasanmadiysa yardimci hakem tarafindan oyuncu degisikligi "talebi" herhangi bir
yaptirim uygulanmaksizin reddedilmelidir. Yardimci hakem her durumda dikkatli olmali, olaylari
sezebilmeli ve degisecek oyuncu, oyuncu degistirme bolgesine girmeden 6nce bu tir hatalari
onlemek igin adimlar atmalidir. Yedek oyuncu, oyuncu degisikligi icin hazir degilse (elinde yanlis
oyuncu degisikligi tabelasi -eger kullaniliyorsa- olmasi, oyuncunun tizerinde antrenman kiyafetleri
olmasi, oyuncu degistirme bolgesine ge¢ gelmesi vb.) yardimci hakem sadece oyuncularin oyuncu
degistirme bolgesine girmesini durdurmalidir. Bir oyuncu; oyuncu degistirme bdlgesine yanlislikla
girer, hatasini fark eder ve hemen geri donerse bu talep hakemler tarafindan cezalandirilmasi
gereken bir talep olarak degerlendirilmemelidir. Sonug olarak, yukarida belirtilen takimin kiigtik
hatalari musabakanin akisini bozmadigi siirece hakemler herhangi bir geciktirme yaptirimi
uygulamamalidir. Bu, akici hakemlik kavraminin bir pargasidir.

3. Bir sakatlanma durumunda hakemler oyunu SADECE oyuncu bariz bir travma (veya kan dokilmesi)
nedeniyle yaralandiginda ve oyuncunun kendisinin, takim arkadaslarinin ve rakip takim oyuncularinin
daha fazla yaralanma tehlikesi oldugunda durdurmalidir. Bir oyuncu yukarida belirtilen nedenlerden
dolayi ciddi sekilde sakatlanip oyun alanini terk etmek zorunda kaldiginda 6ncelikle normal bir oyuncu
degisikligi yapilmalidir. Eger bu mimkiin degilse takim tarafindan sakatlik nedeniyle istisnai bir oyuncu
degisikligi, sakatlik aninda oyun alaninda olmayan herhangi bir oyuncu ile(libero ve yer degistirdigi
oyuncu harig), "oyuncu degisikligi sinirlamalari" dikkate alinmaksizin serbestce yapilabilir.

Hakemler, kurallara uygun olmayan oyuncu degisiklikleri (bir takim kurallara uygun olmayan bir
oyuncu dedisikligi yaptiginda, oyuna devam edilir ve yazi hakemi/yardimci hakem bunu fark etmez.
Kural 15.9) ile kurallara uygun olmayan bir oyuncu degisikligi talebi (talep aninda, yazi hakemi veya
yardimci hakem talebin kurallara uygun olmadidini fark eder, Kural 16.1.3) arasinda net bir ayrim
yapmalidir ve bu durum reddedilmeli ve geciktirme yaptirimi ile cezalandirilmahdir.

4., Set baslamadan 6nce vyapilan oyuncu degisikligi taleplerine izin verilmeli ve bu degisiklikler
kaydedilmelidir. Boyle bir durumda kog, oyuncu degisikligini belirtmek igin oyuncu degisikligi resmi el
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isaretini yapmahdir.

5. Hakemlerin, "Kurallara Uygun Olmayan Talepler” bashkli Kural 15.1.1i dikkatlice inceleyerek asagidaki
maddeleri tam olarak 6grenmeleri gerekir:

e “Kurallara uygun olmayan talep” ifadesinin anlami

e Tipik durumlarin neler oldugu

e Butip durumlarda hangiislemlerin uygulanmasi gerektigi

e Bir takimin bu durumu tekrarlamasi halinde ne yapilmasi gerektigi.
Yardimci hakem; kurallara uygun olmayan bir talebin, miisabaka cetvelindeki 6zel yere kayit
edilmesini saglamalidir.

6. Elektronik misabaka cetveli kullanilmadigi durumlarda skor hakemi; libero degisimlerini ve yeniden
belirlemelerini ayri, 6zel bir kagida (R-6) kaydeder. Boylece liberolarin ne zaman ve kag kez degistigi
herhangi bir zamanda bilinir olur. Elektronik miisabaka cetveli kullanilan miisabakalarda yazi hakemi
ve skor hakemi, libero degisimlerinin teyit edilmesi ve kaydedilmesi amaciyla sézel olarak is birligi
icinde olmahdir.

7. Tamamlanmis bir ralli ile bir sonraki rallinin baslangici arasinda reddedilmis ve geciktirme yaptirimi
uygulanmis bir oyun duraklamasi talebi varsa bir sonraki tamamlanmis rallinin bitiminden 6nce ayni
duraklama esnasinda bir kez daha herhangi bir oyun duraklamasi talebinde bulunulmasina izin
verilmez. Ornek: Takim, servis diidiigiinden sonra bir mola talebinde bulundu; oyun durdu ve
geciktirme uyarisi yaptirimi uygulandi. Her iki takimin da misabaka yeniden baslamadan dnce baska
bir mola veya kurallara uygun oyuncu degisikligi (sakatlik nedeniyle istisnai bir degisiklik veya
sakatlanan veya yaptirim uygulanan oyuncu igin zorunlu bir degisiklik harig) talep etme hakki yoktur.

8. Kesintiye ugrayan bir rallide; bir sonraki tamamlanmis rallinin bitimine kadar, sakatlanan veya yaptirim
uygulanan bir oyuncu i¢in zorunlu bir oyuncu degisikligi disinda, herhangi bir normal oyun duraklamasi
talep edilmesine izin verilmez (Kural 15.2).

9. Sakatlanan, hastalanan, oyundan gikarilan veya diskalifiye edilen oyuncular 6ncelikle kurallara uygun
bir oyuncu degisikligi ile degistirilmelidir. Eger bu miimkin degilse takim, yaptirim aninda oyun
alaninda olmayan herhangi bir oyuncuyu (Libero veya yer degistirdigi oyuncu harig) kullanarak bir
istisnai oyuncu degisikligi yapma hakkina sahiptir.

KURAL 16 — OYUNU GECIKTIRMELER VE KURALLARA UYGUN OLMAYAN
TALEPLER

1. Hakem, kurallara uygun olmayan talep ve geciktirme arasindaki farki mikemmel bir sekilde ayirt
edebilmelidir.

Bircok 6rnegin yaninda, bir misabakada takim tarafindan ilk kez yapilan kurallara uygun olmayan
taleplere 6rnekler sunlardir:
e  Bashakem tarafindan servis igin diidik ¢alindiktan sonra veya ralli devam ederken yapilan bir
mola talebi
e ilk kez yapilan yedinci oyuncu degisikligi veya {iciincii mola talebi
e  Bir sonraki tamamlanmig rallinin bitiminden 6nce yapilan ikinci bir oyuncu degisikligi talebi
(ceza/sakatlk/hastalik nedeniyle yapilan zorunlu degisiklikler harig)
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Eger oyun, kurallara uygun olmayan bir talep nedeniyle gecikmisse bu durum geciktirme olarak

degerlendirilip misabaka cetveline kaydedilmelidir. Bu durumda takimin bir baska kurallara uygun
olmayan talep yapma “hakki” hala vardir.

Bircok 6rnegin yaninda, geciktirme olarak degerlendirilebilecek bazi 6rnekler sunlardir:

e lkinin tiriine bakilmaksizin herhangi bir kurallara uygun olmayan oyun duraklamasi talebini
tekrarlamak

e  Kurallara uygun olmayan bir oyuncu degisikligi talep etmek ve bu hatanin bir sonraki servisten
once fark edilmesi

e  Gegkalmis (servis diidiglinden sonra, ancak servis vurusundan énce) libero degisikliginin tekrari

e 4 numarali pozisyona gelen libero ile yerine girdigi oyuncunun yer degistirmemesi ve bu durumun
oyunda gecikmeye neden olmasi

2. Hakemler, takimlarin isteyerek ya da istemeyerek yaptigi tim geciktirmeleri engellemelidir.
Oyuncularin, yer siliciye 1slak bélgenin tam olarak neresi oldugunu géstermesi kabul edilirken oyuncular
tarafindan yapilan yer silici taleplerinin, acik bir sekilde oyunu geciktirme niyetiyle yapilip yapilmadigina
karar vermek ve bununla ilgili yaptirrm uygulamak bashakemin sorumlulugundadir. Ek olarak;
bashakem, herhangi bir geciktirme yaptirimi uygularken gecikmenin daha da uzamasini engellemek igin
bilgilendirmek amaciyla oyundaki kaptani hakem sandalyesine ¢agirmamalidir. Hizli silicilerin sayisi ve
sistemin isleyisi, Kontrol Komitesi'nden belirlenen talimatlara gore etkinlikten etkinlige degistirilebilir.

3. Zeminin Silinmesi
Mevcut prosedirin temel amaci, oyuncularin giivenligini ve oyunun normal akisini saglamak ve
oyuncularin zemini kendilerinin silmek zorunda kalmasini 6nlemektir.

3.1. Hizli siliciler ve ekipmanlari
3.1.1. Hizli siliciler
Her bir oyun alaninda 2 adet (toplamda 4 adet) hizli silici. Hizli siliciler bu goérev igin iyi
egitilmis olmaldir; voleybolcu olmalari faydalidir.
3.1.2. Yer Silicilerin Ekipmanlari
Sekiz veya daha fazla emici havlu (minimum boyut 40 cm x 40 cm, maksimum boyut 40 cm
x 80 cm). 4'U (2-2) yazi hakemi masanin yaninda bulunmali ve 4'(i (2-2) kiigiik sandalyelerde
oturan yer silicilerin yaninda bulunmahdir.
3.1.3. Hizli Silicilerin Konumu
3.1.3.1. Her oyun alanticin iki hizli silici (toplamda 4) yazi hakemi masasinin her iki yaninda,
(1slak bolgeye kosmaya hazir sekilde) kiiclik sandalyelerde oturmalidir.
3.1.3.2. Yer siliciler, konumlari ne olursa olsun, 06zellikle bashakem sandalyesinin
arkasindaki oyun alanini gevreleyen reklam panellerini engellememeye dikkat
etmelidir.

3.2. Zeminin Silinme Sekli
FIVB, oyunun sirekliligini saglamak ve geciktirme taktiklerini durdurmak icin asagidaki kararlari
almistir:
3.2.1.“Top Oyun Dis1” oldugunda (Ralliler arasinda), gerekirse
3.2.1.1. Hizl silici sahada islak bir nokta algiladiginda rallinin bitmesini bekler. Hakem
diidigini caldiktan hemen sonra islak olan noktaya kosmaldir. Hakem "top oyun disi"
didiguni caldiktan hemen sonra yer silici(ler) 1slak noktaya kosmalidir.
3.2.1.2. Hizli silme isleminden hemen sonra yer silici(ler), oyun alanindan ¢ikmak icin en
kisa yolu kullanarak kendi pozisyonlarina geri donmelidir.
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3.2.1.3. Servis saati ile uyumlu olmasi icin, 1slak bir bolgenin silinme siresi, rallinin hakemin
diidigu ile sona ermesinden sonraki 7 saniyeden fazla olmamalidir ve bu sire,
bashakemin bir sonraki servis icin diidik ¢almasiyla son bulur. Yer siliciler nedeniyle
oyunda herhangi bir gecikme olmamaldir.

3.2.1.4. Hakemler yer silicilerin ¢alismalarina karismazlar. Bununla birlikte; hakemlerin,
oyuna vyer siliciler tarafindan miidahale edilmesi veya islerini diizglin yapmamalari
durumunda yer silicilerin ¢calismasini diizenleme yetkisine sahiplerdir.

3.2.1.5. Ozellikle sahada tehlikeli bir islak nokta olmasi durumunda oyuncular ve
antrendrler, yer silicilerden buranin silinmesini talep etme hakkina sahiptir. Ancak yer
silicilerin sebepsiz olarak oyun sahasina veya serbest boélgeye cagrilmasi kasith
geciktirme olarak degerlendirilip yaptirima tabi tutulmalidir.

Bir takimin; mola sonrasinda, kendi takim sirasinin éniindeki zeminin asiri 1slak olmasi
bahanesiyle oyunun yeniden baslamasina engel olmasi halinde bashakem geciktirme
yaptirimi uygulayabilir.

Hizli silicilerin havlulari, zemin ylizeyine gecebilecek izotonik tuz veya seker iceren
sivilarin dokiilmis oldugu 1slak bolgeleri silmek igin kullanilmamalidir. Bunlarin yerine
kagit havlular kullanilmalidir.

3.3. Oyuncularin Sorumluluklari
Eger oyuncular; zemini, riskleri kendilerine ait olmak lizere, kendi kiiclik havlulari ile siliyorsa
bashakem oyuncularin silme islemini bitirmesini veya dogru pozisyonlarinda olmasini
beklemeyecektir. Yeri silen oyuncu(lar) servis vurusu aninda dogru pozisyonlarinda degilse ilgili
hakem pozisyon hatasi nedeniyle didigini ¢alacaktir.

KURAL 18 — FASILALAR VE SAHA DEGiSiMi

1. Oyuncular, set aralarinda mag toplari disindaki toplari kullanarak serbest bélgede i1sinabilirler.

2. Set aralarinda tiim mag toplari, top toplayicilarda kalmalidir. Top toplayicilarin mag toplarini isinmak
icin oyunculara verme haklari yoktur. Oyuncularin bu toplarla isinmak amaciyla oynama hakki yoktur.

Netice seti baslangicinda setteki ilk servisi atacak oyuncuya topu yardimci hakem verir. Molalarda,

oyuncu degisikliklerinde ve netice setinde 8. sayida yapilan saha degisimi esnasinda yardimci hakem
topu almaz. Top, top toplayicilarda kalir.

KURAL 19 — LIBERO

1. Bir takimin iki liberosu oldugu durumda asil liberonun adi miisabaka cetvelinde liberolar igin ayrilmis
iki satirdan ilkine miisabakadan bir saat dnce (veya eger farkliysa yarismanin 6zel diizenlemelerine
gore) kaydedilmesi gerekmektedir.

2. ikilibero birbirlerinden ve takimin geri kalanindan farkl renk ve tasarimda forma giyebilir (Kural 19.2).

3. Libero, takim kaptani, oyundaki kaptan veya kog olabilir (Kural 19.4.2.5)
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Hatal libero degisimlerinin sonuglari, kurallara uygun olmayan oyuncu degisikliklerinin sonuglariyla
aynidir.

Liberonun oynayamayacagi beyan edilirse (sakatlanma, hastalanma, oyundan atilma vb.) kog, yeniden
belirleme aninda oyun alaninda olmayan oyunculardan birini (liberonun degistigi oyuncu harig) yeni
bir libero olarak belirleyebilir.

Liberonun yeniden belirlenmesi, sakatlanmadan hemen sonra yapilirsa liberonun yer degistirmesinde
oldugu gibi bir islem uygulanir. Eger yeniden belirleme sakatlanmadan daha sonra yapilirsa oyuncu
degisikligine benzer bir islem uygulanir. Bu islem, kocun ve oyundaki kaptanin hakemlerden birisiyle
iletisim kurarak degisim kararini onayladigini belirtir yonde ktguk bir formaliteyle gercgeklestirilmelidir.

Sakatlanmis bir oyuncunun istisnai degisiklikle degistirilmesi ile sakatlanan bir libero yerine yeni bir
libero belirlenmesi arasindaki farka dikkat edilmelidir.

Bir oyuncu sakatlandiginda ve kurallara uygun olarak degistirilme ihtimali bulunmadiginda sakatlanmis
oyuncu igin, sakatlanma aninda oyun alaninda olmayan bir oyuncu (libero ve yer degistigi oyuncu harig)
ile istisnai degisiklik yapilabilir.

Bu uygulamayi, yeniden belirleme aninda oyun alaninda olmayan bir oyuncunun (liberonun yer
degistirdigi oyuncu ya da daha 6nce oyuna devam edemeyecegi belirtilen asil libero harig) yeniden
libero olarak belirlenmesi durumuyla karsilastirin. Liberonun yeniden belirlenmesi, kogun kullanmak
isteyip istemeyecegi bir secenek oldugu unutulmamahdir.

Oyundan cikarilan veya diskalifiye edilen oyuncular kurallara uygun bir oyuncu degisikligi ile
degistirilmelidir — ancak kurallara uygun bir oyuncu degisikligi yapilamiyorsa setin sona ermemesi igin
kocun oyundan cikarilan veya diskalifiye edilen oyuncunun yerine istisnai bir oyuncu degisikligi yapma
secenegi (zorunlulugu degil) vardir. istisnai bir degisiklikle degistirilen herhangi bir oyuncu,
misabakanin geri kalaninda oynayamaz. Bu kural, istisnai olarak degistirilirse oyundan gikarilan
oyuncu icin de gecerlidir. Ancak bu prosediirii uygulayip uygulamamak kogun kararina baghdir (Bkz.
Kural 15.8).

Kural 19.3.2'nin daha iyi anlasilabilmesi i¢cin hakemler; yazi hakeminin, servis sirasinin ihlal edildigini
servis vurusundan hemen sonra isaret etmesi gerektigini belirten Kural 25.2.2.2'nin metni ile skor
hakeminin, hatali libero degisimlerini hakemlere bildirmesi gerektigini belirten ve bunun “servis
vurusundan hemen sonra” olmasi gerektigiyle ilgili herhangi bir ifade icermeyen Kural 26.2.2.2'nin
metni arasindaki farka dikkat etmelidir. Bu demektir ki skor hakemi, hatali bir libero degisiminin
oldugunu fark ettigi anda hakemlere bunu derhal bildirmelidir ve Kural 7.7.2 sadece, skor hakeminin
bu bildirimi yapmayi atladigi ve bir (ya da birden ¢ok) rallinin oynandigi durumlarda uygulanmalidir.

Hakemler, takimlarin tek liberoya sahip oldugu durumlarda liberonun “oynayamayacak duruma
gelmesi” (sakathk, hastalik, oyundan ¢ikarma veya diskalifiye) ile “oynayamayacak oldugunun
bildirilmesi” arasindaki farki iyi bilmelidirler. ilk durum, takimdan bagimsiz olarak oyunun akisi icinde
gerceklesir ve libero oyuna devam edemez; ikinci durumda ise liberonun miisabakaya devam
etmeyeceginin/edemeyeceginin bildirimi takimin (kocun veya kogun yoklugunda yardimci kogun) bir
kararidir. ilk durumda, vyani libero oynayamayacak duruma geldiginde, derhal yeni bir libero
belirlenebilir ve bu libero oyuna dogrudan dahil olabilir. Oyunda olan liberonun oynayamayacak
oldugunun takim tarafindan bildirildigi ikinci durumda ise oyun alanina 6ncelikle liberonun degistigi
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oyuncu doner, yeniden belirlenen libero ise oyun alanina ancak tamamlanmis bir ralliden sonra
girebilir ve geri hattaki herhangi bir oyuncu ile degisebilir.

KURAL 20 - DAVRANIS KOSULLARI
KURAL 21 - HATALI DAVRANISLAR VE YAPTIRIMLARI

1. Katilanlarin; Kontrol Komitesi Uyelerine, organizasyonda yer alanlara, rakiplerine, kendi takim
arkadaslarina ve seyircilere karsi saygili ve nazik davranislar sergilemek zorunda olduklarini hatirlamak
onemlidir (Kural 21.2.1). Eger kogun (veya oturma siralarinda oturan herhangi bir takim goérevlisinin)
davranislari ve tepkileri Kural 21’de belirtilen disiplin limitlerini asarsa bashakem tereddit etmeksizin
uygun yaptirimlari uygulamak zorundadir. Bir voleybol miisabakasi oyuncularin sportif gosterisidir,
oturma siralarinda oturan takim gorevlilerinin degildir. Hakemler aksi davranislari gérmezden
gelmemelidir.

FIVB Oyun Kurallari ve Hakemlik Komisyonunun belirledigi kesin talimatlara gore; kocun (veya oturma
siralarinda oturan herhangi bir takim gorevlisinin) oyun aksiyonlarina asiri tepkileri veya sova yonelik
gosterileri ya da misabakadan sorumlu FIVB Teknik Delegesine veya diger FIVB Resmi Gorevlilerine
karsi sergiledigi, seyircileri de kiskirtabilmesi muhtemel agresif ve asagilayici bicimdeki uygunsuz
davranislarina bashakem, yaptirim tablosunu KESIN BIR SEKILDE uygulamak zorundadir.

2. Kural 21.1’de kiiglik hatali davraniglardan bahsedilmekte olup bu tlr davranislarda yaptirim
uygulanmaz. Takimlarin yaptirnm uygulanacak diizeye gelmelerini engellemek bashakemin gorevidir.
Miusabakanin devaminda uygulanabilecek daha ciddi yaptirimlari engellemek adina hakemlerin
“kagik hatal davranislar” kontrol altinda tutmak icin kisiliklerini kullanmalari ¢gok 6nemlidir.

3. Takim JUyelerinin yaptirrma yol acan hatali davranislarinda bashakem tarafindan yapilacak

uygulamalar:

3.1. Oyun alanindaki bir takim mensubuna:
Yaptirim gerektiren hatali bir davranis gerceklestiginde bashakem o6nce didugind calmalidir
(genellikle top oyun disindayken ancak hatali davranis ciddi ise mimkin olan en kisa sirede).
Ardindan yaptirim uygulanacak oyuncuya hakem sandalyesine yaklasmasi icin talimat verir.
Oyuncu, hakem sandalyesine yaklastiginda bashakem uygun kart veya kartlari gosterir ve
kendisine neden yaptirim uygulandigini agiklar.

Yardimci hakem bu yaptirim bilgisini alir ve derhal yazi hakemine ilgili yaptirimi misabaka
cetveline kaydetmesi talimatini verir.

Eger yazi hakemi; bashakemin verdigi kararin, misabaka cetvelindeki bilgilere dayanarak
yaptirim tablosuna aykiri oldugunu belirlerse bunu derhal yardimci hakeme bildirmelidir.
Yardimci hakem ise oOncelikle bilginin dogrulugunu kontrol etmeli, ardindan bashakemi
bilgilendirmelidir. Bashakem de bu bilgilere dayanarak kararini diizeltmelidir.

Oyun alaninda olmayan takim Uyesine:

Bashakem dudigu calmali, oyundaki kaptani kendi sandalyesine davet etmeli ve kaptana olarak
hangi oyuncuya veya takim Uyesine yaptirim uygulandigini ve nedenini soylemelidir. Oyundaki
kaptan ilgili takim Gyesini bilgilendirmeli ve bu lye yaptirimi kabul etmelidir. Uygun kart(lar)
gosterirken, yaptirim uygulanan takim Uyesinin kim oldugunu agik¢a belirtmek Bashakemin
sorumlulugundadir.
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3.2. Boyle bir durumda hakemler ve yazi hakemi misabaka cetveline dogru verileri (takim Gyesi ve
yaptirim dizeyi) kaydetmek icin etkili bir sekilde is birligi yapmalidir.

3.3. Setler arasindaki yaptirimlarin uygulanmasi:
Bir “ihtar” yaptinnmi uygulanacaksa bashakem kirmizi kartini bir sonraki setin basinda
gostermelidir.
Oyundan ¢ikarma veya diskalifiye yaptirnmi uygulanacaksa bashakem (takimin ikinci kez
cezalandiriimasini 6nlemek icin) kogun bilgilendiriimesi amaciyla derhal oyundaki kaptani
cagirmali ve hatali oyuncu, gosterilecek kart ve uygulanacak yaptirim hakkinda bilgi vermelidir.
Bunu takiben kartlarini bir sonraki setin basinda gosterilmelidir.

3.4. Oyundan cikarilan veya diskalifiye edilen oyuncular/takim Uyeleri, oyun sahasini derhal terk
etmeli ve yaptirimin belirttigi siire boyunca bulunacagi takim soyunma odasina gitmelidir.

Oyun sirasinda hakemler, disipline 6nem vermelidir ve oyuncularin ya da diger takim Gyelerinin hatali
davranislari icin yaptirim uygularken kararli davranmalidir. Ancak hakemler; goérevlerinin kiiglik
bireysel hatalarin pesinden kosmak degil, oyun hareketlerini degerlendirmek oldugunu
unutmamalidir.

KURAL 22 — HAKEM TAKIMI VE YONETIM USULLERI

1.

Hakemlerin, takimlari (kamuoyunu, TV izleyicilerini vb.) hata icin ¢aldig1 diidigun niteligi hakkinda tam
olarak bilgilendirebilmesi icin resmi el isaretlerini kullanmalari gerekmektedir. Misabakalarda yalnizca
resmi el isaretleri kullaniimali ve baska el isaretleri (ulusal veya 06zel el isaretleri) sadece karisik bir
durumu veya oyun hareketini acikliga kavusturmak icin asiri durumlarda kullanilabilir.

Oyun hizinin artmasi nedeniyle hakem hatalarinin ortaya ¢ikma olasiligi artabilir. Bunu 6nlemek igin
hakem ekibi ¢cok yakin is birligi yapmali ve her oyun hareketinden sonra kararlarini onaylamak igin
birbirlerine bakmalidirlar.

KURAL 23 - BASHAKEM

1.

Bashakem ekibindeki diger hakemlerle (yardimci hakem, challenge hakemi, yazi hakemi, cizgi
hakemleri) surekli is birligi yapmalidir. Bashakem, hakem heyetindeki diger hakemlerin yetki ve
sorumluluklari dahilinde calismalarina izin vermelidir. Bashakem gorevini ayakta durarak yerine
getirmelidir.

Ornek: Bashakem bir ralliyi bitiren diidiigiini caldiktan sonra derhal diger hakemlere bakmalidir

(ancak bundan sonra son kararini vererek el isaretlerini yapmaldir):

e  Bashakem, topun dahil veya hari¢ olduguna karar verirken topun zemine temas ettigi yere en
yakin cizgiden sorumlu olan ¢izgi hakemine bakarak teyit etmelidir. (Bashakem bir ¢izgi hakemi
olmamasina karsin gerekli durumlarda dogal olarak onlarin kararlarini denetleme ve gegersiz
kilma hakkina sahiptir). Ust diizey FIVB etkinliklerinde Goriintiilii Degerlendirme Sistemi topun
dahil veya hari¢ olduguna otomatik olarak karar verir.
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e  Bashakem, misabaka boyunca (eger mimkiinse her ralliden sonra ve servis diidiigiini calmadan
once) yardimci hakemine bakarak kendisine herhangi bir hatanin olup olmadigini veya bir talebi

isaret edip etmedigini (Ornek: dért vurus, cift vurus ve/veya normal bir ralli duraklamasinin
sonunda gerceklesen kurallara uygun oyun duraklamasi talebi) kontrol etmelidir.

Harice giden topun daha 6nce karsilayan takim oyuncusuna temas edip etmedigini bashakem ve ¢izgi
hakemi kontrol etmelidir. Bununla birlikte; ¢izgi hakeminin, yardimci hakemin (kendisine yakin ince
temaslarda) veya hakem takimindaki diger Uyelerin isaretini gérdikten sonra nihai karari veren ve
bunu resmi el isaretleri ile ilan eden kisi bashakemdir.

Bashakem, yardimci hakem ile yazi hakeminin idari ve kayit islemlerini yapabilmeleri i¢in yeterli
zamana sahip olduklarindan her zaman emin olmalidir. Ornegin bashakem yazi hakemine, bir oyuncu
degisikligi talebinin kurallara uygun olup olmadigini kontrol etmek ve kaydini yapmak igin yeterli
zamani vermediginde yazi hakemi ve yardimci hakem miisabakanin bir sonraki asamasini takip
edemeyecek ve hakem takimi Uyelerinin potansiyel hatalar yapmasina neden olacaktir. Sayet
bashakem olaylarin kontroli ve idaresi icin gerekli zamani vermezse yardimci hakem didiik calarak
miisabakay! durdurmahdir.

Bashakem, kendi kararini veya hakem heyetindeki diger arkadaslarinin kararlarini degistirebilir. Eger

bashakem, bir karar verdiginde (diidik ¢aldiginda) hakem heyetinden birisinin (yardimci hakem, yazi

hakemi veya c¢izgi hakemi) kendi kararindan farkli bir karar verdigini goriirse asagidakilere gore
uygulama yapar:

e  Eger kendisinin hakli oldugunu distintyorsa kararini degistirmez.

e  Eger kendisinin hatali oldugunu anladiysa kararini degistirebilir.

e  Eger her iki takim tarafindan ayni anda hata gerceklestiyse rallinin tekrar edilecegini belirten
isaretini yapmalidir.

e  Eger yardimci hakemin kararinin yanhs oldugunu distniiyorsa yardimci hakemin vermis oldugu
karari iptal edebilir. Ornegin yardimci hakem, servis karsilayan takimin bir pozisyon hatasi
yaptigini belirttiyse ancak bashakem hemen ya da oyun kaptaninin itirazi sonrasinda pozisyonun
dogru oldugunu belirtirse yardimci hakemin kararini kabul etmemeli ve ralliyi tekrarlatmahdir.

Sayet bashakem, hakem heyetindeki diger hakemlerden herhangi birinin goérevini yerine
getiremedigini veya tarafsiz olarak yapamadigini gbzlemlerse onu degistirebilir.

Sadece bashakem hatali davranis ve geciktirme yaptirimlarini uygulayabilir. Eger bashakem
haricindeki hakemler herhangi bir kural disi olayin farkina varirsa hemen isaret etmeli ve bashakemin
yanina giderek bu olay hakkinda bilgi vermelidir. Bu tiir yaptirimlarin uygulamasini sadece bashakem

yapar.

Bashakem, topun hareketini ve topun oyuncularla veya ekipman/nesnelerle temasini takip eder.
Dolayisiyla 6nce top ile temasin uygunlugunu kontrol eder. Hlicum vurusu aninda dogrudan hiicum
oyuncusuna ve topa bakar ve ayrica goz ucuyla topun muhtemel yonina gorr.
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KURAL 24 - YARDIMCI HAKEM

1. Yardimci hakemin bashakemle ayni yetenek ve beceriye sahip olmasi gerekir. Yardimci hakem,
bashakemin yoklugunda veya rahatsizlanip goérevine devam edemeyecegi durumlarda bashakemin
yerini alir.

2. Fileye yakin karsilikh oyun hareketleri esnasinda yardimci hakem; blok oyunculari tarafinda durarak
kurallara uygun olmayan tim file temaslarina, orta cizgi lzerinden rakip oyun alanina kural disl
gecislerin timiine ve kendi tarafinda yer alan antene temas eden top ve oyunculara konsantre
olmalidir. Yardimci hakem ayrica libero oyuncularinin blok tesebbisinin yani sira geri hat
oyuncularinin hatali hiicum ve bloklarini da kontrol etmelidir (bu hatalara didik c¢alinmasinda
bashakemin veya yardimci hakemin dnceligi yoktur, her iki hakem de karar verebilir).

3. Yardimci hakem; misabaka 6ncesinde ve esnasinda, oyuncularin takimlarin "dizilis kagidi" temelinde
dogru pozisyonda olup olmadigini dikkatle kontrol etmelidir. Dizilis kontroli sirasinda (direk Gzerinde
tablet sisteminin kullanilmadigi durumlarda) yazi hakemi, yardimci hakeme hangi oyuncunun 1
numaral pozisyonda (servis oyuncusu) olmasi gerektigini séyleyerek yardimci olur. Yardimci hakem,
bu bilgiyi temel alarak dizilis formunu saat yoniinde c¢evirerek her takimin diizenli dénls sirasini
(pozisyonunu) tam olarak belirleyebilir. Yardimci hakem solundaki takimin pozisyonunu kontrol
ederken solundaki takimin 2 numarahl pozisyonunda veya sagindaki takimin pozisyonunu kontrol
ederken sagindaki takimin 4 numarali pozisyonunda durmaldir.

Oyuncularin pozisyonu ile dizilis kagidinda belirtilen dizilis arasinda bir geliski varsa yardimci hakem,
oyundaki kaptani ya da kogu yanina ¢agirarak dogru pozisyonu teyit etmelidir.

4. Bu kural, oyunculara servis vurusundan sonra oyun pozisyonlarina ulasmalari icin daha fazla firsat
vermek amaciyla bu son stirimde degistirilmistir. Sonug olarak, kontrol parametreleri yan ve orta
cizgilerle ilgili olacak sekilde degistirilmistir. Bu nedenle RG&RC; bu oyunun kuralinin, metinlerde (Kural
7.4ve 7.5) tam olarak agiklandigi gibi OLMASI konusunda israr etmektedir. Bunun istisnasi, hata aninin,
servis vurusu yerine servis atan oyuncu tarafindan topun elden havaya atis ani olmasidir. Oyunculara
pozisyonlarini elde etmek i¢in halihazirda verilenlerden daha fazla avantaj saglamak amaciyla higbir
"toleransa" izin verilmez.

(b) 2024 Kongresi, servis atan takimin servis vurusunda (servis atan oyuncu harig) pozisyon sirasina
gore olma ihtiyacini ortadan kaldiran bir kural degisikligini onayladi. Bu degisiklik, servis atan takimin
rakiplerin ilk hicumunu savunmasina yardimci olmak i¢in tasarlanmistir.

5. Yardimci hakem, servis karsilayan takim igin bir pozisyon hatasi karari verdiginde (dudiik ¢aldiginda)
hemen resmi el isaretiyle pozisyon hatasini isaret etmeli ve hatali oyunculari tam olarak belirtmelidir.
Hatali takimin oyunculari pozisyonlarini kendileri diizeltemiyorsa yardimci hakemin oyuncularin
pozisyonlarini diizeltmesinin ardindan ralli baslatiimalidir.

6. Yardimci hakem; serbest bdlgenin, takim Uyelerinin sakatlanmasina neden olabilecek her tirli
malzemeden (su siseleri, ilk yardim malzemeleri vb.) arinmis olmasina dikkat etmelidir.

7. Yardimci hakem, molada sabit bir pozisyonda kalmamali ve asagidaki islemleri sirasiyla ve dizenli bir
sekilde yapacak sekilde hareketlerini ayarlamahdir:
e  Takimlarin, takim oturma siralarina yéneldiklerinden emin olur.
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Yazi hakemine doner ve yazi hakeminin ¢alismasini kontrol eder.

Skor hakemine doner ve skor hakeminden liberolarin pozisyonu hakkinda bilgi alir.

Bashakeme doner ve gerekirse bilgi alir veya verir.

Takimlara doner ve takimlarin (gerekirse) mola siiresi bitmeden oyun alanina déniip

donmediklerini gézlemler ve kontrol eder, liberolarin fark edilmeyen "gizli degistirme" yapip

yapmadigini denetler.

e Mola bitiminde her takimin alti oyuncusunun da oyun alanina déniip donmedigini belirlemek igin
oyunculari sayarak takimlari kontrol eder.

8. Misabaka sirasinda yardimci hakem, rakipler arasinda sportmenlige aykiri davranislar veya sozler
gozlemlerse topun oyun disi oldugu ilk anda oyunculara sakin olmalarini sdyleyerek davranislarini
degistirmelerini isteyebilir. Durum ayni kalirsa baghakemi bilgilendirmeli, bashakem de davranisin
ciddiyetine bagli olarak derhal oyuncuyu/oyunculari uyarmali veya yaptirim uygulamalidir.

ONEMLI NOT: Olusan ilk hata esas alinmalidir. Baghakem ve yardimci hakemin farkli sorumluluk alanlarina
sahip olmasi, her hakemin gordikleri hata icin hemen dudik calmalari gerektigini cok 6nemli bir hale
getirmektedir. Ralli, hakemlerden birinin didiglyle sona erdiginde diger hakem, oyuncular ve izleyicilerde
kafa karisikhgina yol agmamak icin didik ¢almaktan kaginmalidir.

YEDEK HAKEM

Asagidaki durumlar, yedek hakemin sorumluluklari icindedir:

1. Yardimci hakemin yoklugu, hastalanmasi, gérevine devam edemeyecek hale gelmesi veya bashakemin
gorevini Ustlenmesi durumunda yardimci hakem olarak gorev yapar.

2. Miusabakadan 6nce ve set aralarinda oyuncu degisikligi tabelalarini (eger kullaniliyorsa) veya takim
tabletlerinin diizgilin ¢alisip calismadigini kontrol eder.

3. Hersetten once zillerin ¢alismasinda bir problem olup olmadigini kontrol eder.

4. Serbest bolgenin uygun olmasinda yardimci hakeme yardim eder.

5. Isinma sahasindaki ve takim oturma siralarindaki oyunculari kontrol ederek yardimci hakeme yardim
eder.

6. Oyuncularin anons edilmesini takiben mag toplarini ve yardimci hakeme verir.

7. Yardimci hakemin takimlarin dizilislerini kontrol etmesinin ardindan mac topunu yardimci hakeme
verir.

8. Yersilicilerin ve yazi hakeminin ¢alismalarini kontrol icin yardimci hakeme yardim eder.

CHALLENGE HAKEMi VE YENi TEKNOLOJi

Teknolojik yenilikler modern voleyboldaki yerini almaya hizla basladi. Giiniimiizde ¢ogu FIVB
miisabakasinda tablet kullanimi, tipki elektronik miisabaka cetveli ve telsizler gibi zorunlu hale geldi.
Voleyboldaki modern hakemlerin bunlara asina olmasi gerekir. Bu teknolojilerin kullanimi ve bu
teknolojilerin gerek gériintili degerlendirme islemiyle gerekse oyuncu degisikligi gibi islemlerle nasil
baglantili oldugu Yarisma Kitapgiginda belirtilmektedir.

Challenge/GDS hakemi tarafindan ve goriintuli degerlendirme prosedtirii sirasinda uygulanacak durumlar
asagida belirtilmistir:
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1. GDS teknolojisi kullanilan miisabakalarda gérevlendirilen tim uluslararasi hakemler, ilgili yarisma igin
belirlenmis ve onaylanmis Gorlntili Degerlendirme Yonetmeligini dikkatli bir sekilde incelemeli ve
ona sadik kalmahdirlar.

2. Challenge hakemi gorevi esnasinda resmi FIVB uluslararasi hakem kiyafetini giyer.

3. Telsiz ile saglanan iletisimde gorintili degerlendirme talebinin konusu paylasilirken hakemlerden
voleybol terminolojisine ait kisa terimler ve ciimleler ile anlasmalari beklenmektedir. Ornek: “file
temasl!”, “anten temas!”, “servis ¢izgisine temas”, “hlicum gizgisine temas”, “blok temasi”, “orta ¢izgi
ihlali” vb. Challenge hakemine iletilen bilgilerin “kim — hata konusu — ne zaman” seklindeki sirayla
iletilmesi dnerilmektedir. Ornegin: “Tiirkiye GDS talebi — file temasi — rallinin orta kisminda”

4. Mevcut gorintilere dayanarak yukarida belirtilen sonuglardan herhangi birinin ¢ikarilmasi mimkiin
degilse Challenge hakemi, bashakemi bu goriintiili degerlendirmede karar vermenin teknik olarak
mimkiin olmadigi konusunda bilgilendirecek ve dolayisiyla bashakemin o6nceki karari gecgerli
kalacaktir.

5. Eger bir hakem, bir hata i¢in diadik calarak ralliyi keser ve ardindan bu hata icin gorintuli
degerlendirme talebinin ardindan yapilan incelemede yanlis bir karar verildigi ortaya ¢ikarsa, bu ralli
hakem hatasi nedeniyle tekrarlatilacaktir. Ornek: Bashakem, topun file iist bandina carpip geri
dondigi ve ayni takim tarafindan tekrar topa temas edildigi bir durumda blok temasini fark etmeyip
"dort vurus" veya "cift vurus" karari vererek ralliyi sonlandirabilir. Eger bu karar sonrasi "blok temasi"
icin gorintill degerlendirme talebi yapilir ve yapilan incelemede blok temasinin gergeklestigi acik¢a
goriliurse bashakem ralli tekrari karari vermelidir.

NOT: Bu durum, top yere diismeden hemen énce ¢alinan bir hata igin ¢calinan diidikten farkhdir, ancak
kanitlar kararin dogru olmadigini géstermektedir — asagiya bakin, paragraf 11.

6. Challenge hakemi, degerlendirme sirasinda goriintlili degerlendirme sistemi operatoriiniin
tavsiyelerinden etkilenmemelidir, yalnizca en iyi goriintliyl saglayacak kameralar ve ekran lizerindeki
gorintinin degerlendirilmesi siresi hakkinda tavsiye alabilir. Challenge hakemi, higbir durumda

"tahmin", "6ngori" veya "6nsezi" temelinde karar vermemelidir. Challenge hakemi durumdan gorsel
olarak emin oldugunda kararini agiklamaldir. Herhangi bir siiphe durumunda bir 6nceki hakem
kararina dénis yapiimalidir.

7. YirurlOkteki goruntuli degerlendirme talimatlarina goére, talep edilmesine izin verilen oyun
hareketlerinin gorintili degerlendirme talebi rallinin herhangi bir aninda yapilabilir. Challenge
hakemi, gortintiili degerlendirme sistemi operatériini istenilen ani bulmasi igin acgik ve net bir sekilde
yonlendirmelidir. Geriye sarma islemi sirasinda, gorintili degerlendirme talebine konu olan oyun
hareketinden dnceki herhangi bir pozisyonda (talep edilmesine izin verilen oyun hareketlerinden biri
olmasa bile) baska bir hata bulunursa bulunan bu hata Challenge hakemi tarafindan rallinin sonucunu
belirleyen hata olarak degerlendirilecektir.

8. Challenge hakemi, hatanin nevi konusunda bashakemi bilgilendirir. Bununla birlikte; bashakem,
kanitlara dayanarak son karari vermelidir. Ayrica, bashakemin Challenge hakeminin servis vurusu veya
geri hat oyuncusunun hiicum vurusu aninda yaptigl cizgi temasi degerlendirmesini, Challenge
hakeminin hata yaptigindan tamamen emin olmadik¢a bozmasi pek tavsiye edilmez.

9. Kog tarafindan bir oyun hareketi ile ilgili goriinttlu degerlendirme talep edilmisse ancak hata topun
oyun disi oldugu andan cok kisa bir siire sonra gergeklesmisse bu durum hem bashakeme hem de
Challenge hakemine bildirilmelidir ve ekranda uygun bir agiklama gosterilmelidir. Bazen, takimlarin
gorintuli degerlendirme talep ettigi oyun hatasi ile topun oyun disi olmasi (topun zemine temas
etmesi, bir nesneye temas etmesi vb.) arasinda ¢ok kisa bir zaman farki olabilir. Bu nedenle,
hakemlerin (Challenge hakemi) hem talep edilen hatanin hem de topun oyundan ciktigl anin
gorlintlsiint bolinmis ekran lzerinden gostererek hatayr tim katimcilara nesnel bir sekilde
actklamalari kesinlikle tavsiye edilir.

10. 2025 Goriuntili Degerlendirme Sistemi Yonetmeliklerine gore; bir gorintiili degerlendirme talebinin
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incelenmesi sirasinda stpheli bir durum meydana gelirse goruntili degerlendirme sistemi ekibi,
kararlarin adil bir sekilde verilmesini saglamak i¢cin mevcut tim TV goérintilerini kullanmahdir.
Bashakem, tiim gorintili degerlendirme sirecinin yoneticisi olmali ve bir yanhshk gordigiinde
(6rnegin yanhs gorintilerin gosterilmesi, hatanin yanlis yorumlanmasi gibi) farkh agilar ve goriinti

kaynaklarini iceren ek bir inceleme talep etmelidir. Challenge hakeminin kararini gecersiz kilmak son
care olarak degerlendirilir ancak bashakemin yetki kapsamina girer.

11. Hakemlerin karar verme siirecinde sagduyulu davranmalari énemlidir. Ornegin, A takimi topu bloklar,
ancak top B takiminin ulasma sansi olmadan sahaya diismeden hemen 6nce, yardimci hakem A takimi blok
oyuncusuna karsi file hatasi calar. Video Challenge gorintiileri herhangi bir hata olmadigini kanitlar.
Bunun bir tekrar oynatma durumu olmadigi konusunda sagduyu hakim olmalidir — A takimi ralliyi kurallara
uygun bir sekilde kazanmistir - Video Challenge Diizenlemeleri 12 (c).

KURAL 25 — YAZI HAKEMi

1. Ozellikle uluslararasi miisabakalar esnasinda, hakem heyeti Uyeleri ve takimlar ayri (lkelerden
olduklari igin yazi hakeminin gérevi cok 6nemlidir. Butlin uluslararasi hakemlerin misabaka cetvelinin
(manuel ve elektronik) nasil doldurulacagini bilmeli ve eger gerekirse yazi hakeminin isini yapabilme
yetenegine sahip olmalidir.

Yazi hakemi:

1. Her set oncesinde, dizilis kagidinin alinmasindan sonra; bu kagitlardaki numaralarin, misabaka
cetvelindeki takim listelerinde de bulundugunu kontrol etmelidir (eger formlarda takim listesinde
olmayan numara varsa yardimci hakeme bildirmelidir).

2.  Hertakimin 2. molaile 5. ve 6. oyuncu degisikliklerini tablet sisteminin kullanildigi durumlarda da
gecerli olmak tzere yardimci hakeme bildirir (Yardimci hakem de bu bilgileri bashakeme ve ilgili
koga bildirir).

3. Oyuncu degisikligi surecinde, yazi hakemi oyuncu degisikliginin kurallara aykiri oldugunu
belirtmedigi stirece, yardimci hakem oyuncu degisikligine izin verir.

4. Yazi hakemi; oyuncu degisikliginin miisabaka cetveline kayit islemi tamamlandiginda el isaretiyle
"tamam" veya "yazi hakemi hazir" sesli komutunu verir, ardindan servis vurusunu yapan
oyuncunun donds sirasini takip edip etmedigini kontrol etmek icin konsantre olur.

5. Yazi hakemi, oyuncu degistirme bdlgesindeki oyuna girecek oyuncuya (kullaniliyorsa elindeki
oyuncu degisikligi tabelasina) mutlaka bakmali ve misabaka cetvelindeki verilerle
karsilastirmalidir. Eger oyuncu degisikligi talebinin kurallara aykiri oldugunu tespit ederse derhal
once zile/kornaya basip bir elini kaldirip bir yandan diger yana dogru hareket ettirerek "Oyuncu
degisikligi talebi kurallara uygun degil" der. Bu durumda yardimci hakem hemen yazi hakeminin
yanina gitmeli ve talebin kurallara aykiri olan durumunu misabaka cetveli bilgilerinden kontrol
etmelidir. Eger talebin kurallara aykiriligi dogrulanir ise oyuncu degisikligi talebi yardimci hakem
tarafindan reddedilmelidir. Bashakem de takima bir geciktirme yaptirimi uygulamalidir. Yazi
hakemi muisabaka cetvelinin “yaptirimlar” bélimunin ilgili kismina yaptirimi kaydetmelidir.
Yardimci hakem yaptirimin ardindan yazi hakeminin ¢alismalarini kontrol etmelidir.

6. Takim birden fazla oyuncu degisikligi talebinde bulunursa oyuncu degisiklikleri birer birer
yapilmalidir. Bu durumda yazi hakemi art arda yapilacak her oyuncu degisikligini kaydedecek
zamana sahip olmalidir. Yazi hakemi her oyuncu degisikligi icin ayni islemi gerceklestirmelidir.

7. Oyuncu degisikligi kurallara uygunsa yazi hakemi oyuncu degisikligini misabaka cetveline
kaydeder ve ardindan iki elini kaldirarak kaydin tamamlandigini gosterir. Bu uygulamanin tim
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oyuncu degisiklikleri icin gecerli oldugu unutulmamalidir.

8. Tablet kullanilarak yapilan oyuncu degisikligi taleplerinde yazi hakemi, kendisine gelen bilgi ile
elektronik miisabaka cetveli arasindaki uygunlugu kontrol etmeli ve ayrica oyuncu degisikligi
bolgesinde gerceklesen degisikligin de uygunlugundan emin olmalidir. Eger tablet yoluyla
gonderilen bilgideki oyuncu ile oyuncu degisikligi bolgesine giren oyuncu arasinda bir uyusmazlik
varsa oyuncu degisikligi bolgesine giren oyuncu baz alinarak elektronik misabaka cetveline
girilmesi gereken bilgiler mutlaka dizeltilmeli, oyuncu degisikligi “manuel” sekilde bu cetvele
kaydedilir ve degisiklik (kurallara uygunsa) kabul edilir. Boyle durumlarda yazi hakemi ile yardimci
hakem arasinda mutlaka s6zel iletisim kurulmali ve yardimci hakem bu islemin kaydedilmesi igin
gerekli ek sireyi tanimalidir. Ayrica libero degisimiyle ¢cakisan oyuncu degisikliklerinde ilave dikkat
gerekmektedir. Her sey tamamlandiktan sonra yazi hakemi, iletisim cihazini kullanarak basitce
“Yazi hakemi hazir” diyerek hakemleri bilgilendirir. Yardimci hakem de onayi aldigini belirtmek
Uzere sozel olan “Tamam” diyebilir. Eger iletisim cihazlarinda bir ariza meydana gelir ve sistem
dizgiin calismazsa veya konusmalar giriltiden dolayr net bir sekilde duyulamiyorsa yazi
hakeminin her iki elini kaldirarak “hazir” isaretini yapmasi zorunludur.

9. Yazi hakemi, yaptirimlari sadece yardimci hakemin talimati Uzerine misabaka cetveline
kaydetmelidir. Sayet kurallara uygun olarak bir itiraz durumu varsa bashakemin teyidiyle bu itirazi
da misabaka cetveline yazar veya yazmasi igin takim kaptanina izin verir.

10.  Bir oyuncunun sakatlanarak normal ya da istisnai oyuncu degisikligi ile degistirilerek magi terk
ettigi durumlarda “Dislinceler” bolimine bu durumu kaydetmelidir. Yapilacak kayit;
oyuncunun forma numarasini, sakatligin hangi sette ve hangi sayilarda meydana geldigini
icermelidir.

KURAL 26 — SKOR HAKEMI

1. Yazi hakeminin yaninda oturur. Yazi hakeminin rahatsizlanmasi durumunda yazi hakeminin yerine
gecerek gorevi devam ettirir.

2. Sorumluluklar::

2.1. Libero kontrol cetvelini (R-6) doldurur. Elektronik misabaka cetvelinin kullanilmadigi durumlarda
libero degisimlerinin kurallara uygun olup olmadigini kontrol eder.

2.2. Litescore’un kullanilmadigi durumlarda yazi hakemi masasindaki manuel skorbordu kullanir.

2.3. Skorbordun skorlari dogru gosterip géstermedigini kontrol eder ve hata varsa dizeltir.

2.4. Molalarda her takim icin sadece o taraftaki elini kullanarak liberolarin “iceride” veya “disarida”
olduklarini yardimci hakeme el isaretleriyle bildirir.

2.5. Her setin sonunda setin siiresi ile magin baslangi¢c ve bitis zamanini yazili sekilde Oyun Teknik
Delegesine bildirir.

2.6. Gerekli durumlarda zile/kornaya basarak yazi hakeminin oyuncu degisikligi talebini kabul ve ilan
etmesine yardimci olur.

2.7. Oyuncu degisikligi stirecinde yazi hakemine s6zI{ olarak bilgi vererek yardim eder.

2.8. Eger kullaniliyorsa servis saatini kontrol eder.

KURAL 27 - GiZGi HAKEMLERI (GDS’NIN KULLANILMADIGI DURUMLARDA)

1. Ozellikle iist seviyedeki uluslararasi miisabakalarda cizgi hakemlerinin gérevi ¢cok dnemlidir. Tim
uluslararasi  adaylar ve hakemler, uluslararasi miusabakalarda ¢izgi hakemi olarak
gorevlendirilebileceginden cizgi hakemlerinin ¢alismalarina pratikte asina olmaldir.

1.1. Resmi ¢izgi hakemi kiyafetini giyerek miisabaka baslama saatinden 60 dakika 6nce oyun alaninda
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hazir bulunmalidir.

1.2. Asagidakileriisaret etmelidir:

. Sorumlu olduklari ¢izgiye yakin toplarda “Dahil” veya “Hari¢” top kararlari,

° Kural 12.4.3'te belirtilen servis hatalari
1.3. Sayet top antene temas eder veya lzerinden ya da disindan gecerek rakip oyun alanina giderse

topun gelis yoniine yiizii doniik olan cizgi hakemi hatayi isaret etmelidir.
1.4. Hatalar, bashakem icin herhangi bir sliphe yaratmamasi icin acik ve net bir sekilde isaret

edilmelidir.

2. Cizgi hakemleri ralliler arasinda dinlenmelidir.
3. Molalarda ve teknik molalarda (uygulaniyorsa) vyerlerini terk ederek oyun sahasinin kendi
taraflarindaki kosede, reklam panellerinin arkasinda beklemelidir. Set aralarinda bu miimkiin degilse

ceza alaninin 6niinde ikiserli olarak durmalidirlar.

KURAL 28 — RESMi EL iSARETLERI

1. Hakemler mutlaka resmi el isaretlerini kullanmalidir, diger isaretleri yapmaktan kaginmalidir; ancak bu
diger isaretler, sadece takim mensuplarinin bir konuyu anlamalari icin kesinlikle gerekliyse yapilabilir.
Bununla birlikte, miisabaka esnasinda yapilmasi ve yapilmamasi gerekenlere iliskin detaylar asagida
belirtilmistir:

2. Bashakem karar verdiginde: Bashakem ralli sonunu (veya hatayi) dudik calip isaret edecek, bir
sonraki servisi atacak tarafi, hatanin tirlinii ve (gerekliyse) hatayr yapan oyuncuyu gosterecektir.
Yardimci hakem bu hareketlerin higbirini yapmayacak ancak sadece bir sonraki servisi karsilayacak
tarafa gececektir. Bashakemle gz temasi halen gereklidir. Ralli siresince ya da sonunda eger kablosuz
iletisim araglari kullanilmiyorsa “temas edilmis top” (cok net olmayanlar icin) veya “dért vurus”
gibiyardimlar halen beklenmektedir. Bu yardimlar, bashakemin karar verebilmesi icin gereken tiim
bilgiye sahip olabilmesi icin yardimci hakem heniiz taraf degistirmeden de yapilabilir.

3. Yardimci hakem karar verdiginde (fileye temas, geri hat oyuncusunun hatali blogu vb.): Yardimci
hakemin didik galip hatanin tlrini ve (gerekliyse) hatayr yapan oyuncuyu gosterip bekleyecek,
bashakemin servisi kullanacak takimi gostermesinden sonra bashakemin isaretini tekrar edecektir.

4. Mola talebi: Bu talep normal sartlarda yardimci hakem tarafindan kabul edilir (Yardimci hakemin kog
tarafindan yapilan mola talebini gormedigi/duymadigi durumlarda bashakem, yetkisi dahilinde olmak
Gzere, dlidiik ¢alip mola isareti yaparak mola talebini kabul edebilir). Bu durumda bashakem, yardimci
hakemin el isaretini tekrarlamaz.

5. Ralli tekrarn / ¢ift hata: Bu durumda her iki hakem de diidik calip ralli tekrarini isaret edebilirken
(Ornek: sahaya yuvarlanan top, ralli esnasinda sakatlanan oyuncu, fileye ayni anda temas eden iki
rakip vb.) servis atacak tarafi géstermek normal olarak bashakem yetkisinde kalmaktadir. Eger
yardimci hakem ralli tekrarini gerektiren bir durum nedeniyle ralliyi durduran diadigia calmissa
bashakem servis atacak tarafi gosterir ve sadece bu durumda yardimci hakem, bashakemin servis
atacak takimi gosteren isaretini tekrar eder.

6. Her iki hakem de ayni anda fakat farkh seyler igin diidiik galmigsa: Bu durumda her iki hakem de
hatanin tiiriinG isaret edecekler — ama bu sefer sadece bashakem bundan sonra gelecek harekete
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karar vereceginden SADECE BASHAKEM “cift hata” isaretini yapacak ve servis atacak takimi
gosterecektir.

Bashakemin servis atisina izin veren diidiigiinii calmasindan énce servis atacak oyuncu tarafindan
servis atisi icin topa vurulmasi halinde: Bashakem diidiik ¢alarak ralli tekrar isaretini verir ve kolunu
tekrar servis atisini yapacak takim tarafina dogru uzatir.

Setin bitisi: Bashakem tarafindan gosterilir. Eger bashakem skoru fark etmemisse yardimci hakem
kibarca set bitimi isaretini yaparak bashakeme hatirlatmada bulunabilir. Ancak set bitisi tamamen
bashakemin sorumlulugunda kalmalidir.

Yardimci hakem bir hata icin didik ¢aldiginda el isaretini hatanin oldugu tarafa gecerek gostermeye
dikkat etmelidir. Ornegin yardimci hakemin sagindaki takimdan bir oyuncu fileye temas etmisse ve
yardimci hakem bu hataya dudik calmissa karsi takim tarafindan el isareti yapmamali, hatayi
gerceklestiren takim tarafina gegmeli ve ardindan isaretini gostermelidir. Yiirlirken isaret etmemelidir.
Yardimci hakem durmali ve isaretini ylizii sahaya doniikken yapmalidir.

Hakemler, hatalari isaret etmek icin asagidaki iki durumu dikkate alarak ¢abuk ve kesin didik

calmalidir:

10.1. Hakem, seyircilerin ya da oyuncularin baskisiyla hata didigui ¢calmamalidir.

10.2. Gergekten hatali bir degerlendirme yaptiginin farkina varan hakem, hatasini (ya da hakem
grubundaki Gyelerin hatalarini) diizeltmelidir; ancak bu dizeltmenin hemen o anda yapilmasi
gerekir.

Hakemler ve ¢izgi hakemleri "hari¢ top" isaretinin dogru kullanilmasina ve uygulanmasina dikkat

etmelidirler:

11.1. Hiicum vurusundan veya rakibin blogundan sonra “dogrudan oyun alani disina” diisen toplarin
timu icin hakemler tarafindan "harig top" el/bayrak isareti yapiimalidir.

11.2. Bir hiicum vurusu sonrasi top, eger fileyi gecip blokcuya veya rakip takim oyuncularindan birine
temas ettikten sonra oyun alaninin disina temas ederse hakemler "temas edilmis top" el/bayrak
isaretini gostermelidir.

11.3. Eger bir top takimin birinci, ikinci veya lglnci vurusundan sonra kendi tarafinda harig olursa
hakemler "temas edilmis top" isaretini kullanmalidirlar (zeminin oyun alani disinda kalan
kismina, oyun sahasi disindaki bir nesneye, tavana, oyunda olmayan bir kisiye, reklam panolarina
vb. temas eden top).

11.4. Eger bir hiicum vurusunda top, filenin st kismina c¢arpar ve rakip blokcuya degmeden hiicum
yapilan taraftan “oyun alani disina” diiserse "hari¢ top" isareti yapilmali fakat hemen sonrasinda
hicum vurusunu yapan oyuncu gosterilmelidir (herkesin topun blokculara degmedigini anlamasi
icin). Eger ayni pozisyonda top, bloga deger ve sonrasinda hiicum yapilan taraftan oyun alani
disina diserse bashakem 6nce "harig top" isaretini yapmali, ardindan da blokgulari gostermelidir.

11.5. Eger bir hiicum vurusunda top, rakip takim tarafindaki serbest bolgede bulunan koga veya
oyunda olmayan bir kisiye carptigi icin veya bu kisiler tarafindan temas edildigi icin oyun disi
olursa “harig top” el/bayrak isareti gosterilmelidir.

Bir hlicum vurusunun, takimin kendi 6n bolgesinde bulunan liberonun parmak pasindan (oyun kurma
hareketinden) gelen bir topa file ist kenar seviyesinden yliksekte tamamlandigi durumda hakem 21
numarali isareti (hiicum vurusu hatasi) kullanmali ve liberoyu isaret etmelidir.

Cizgi hakemlerinin bayrak isaretleri, takimlarin ve seyircilerin gorisid acisindan cok onemlidir.
Bashakem ¢izgi hakemlerinin bayrak isaretlerini kontrol etmeli ve kurallara uygun degilse
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dizeltmelidir.
14. Eger top, takimin 3. vurusundan sonra file dikey diizleminden gegcmezse:

14.1. Son topu oynayan ayni oyuncu topa tekrar dokunursa veya baska bir oyuncu topa dokunursa, hata
DORT VURUSTUR ve el isareti "dért vurus"tur.
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CALISMA PROGRAMI

Turnuva oncesi varis
Hakemler, gorevlendirmelerinde belirtilen sekilde miisabakanin ev sahibi sehrine ulasmalidir.
Resmi tiniformalarini yanlarinda gotiirmelidirler.

Calistaylar
Miusabaka baslamadan 6nce hakemler, yazi hakemleri, cizgi hakemleri, yer siliciler, top toplayicilar ve
saha spikerlerinin katihmiyla teorik ve pratik hakemlik calistaylari diizenlenecektir.

Hakemlik hakkinda yorumlar

Musabakadan sonra hakem odasinda kisa bir brifing dizenlenerek hakemlerin miisabakadaki
performanslarinin analiz edilecegi kisa bir geri bildirim saglanir. Mimkiin oldugunda hakemler nerede
iyi performans gosterdiklerini ve nerede gelisebileceklerini kendi kendilerine degerlendirmelidir.

Genel ve onemli bir konu glindeme geldiyse ertesi giin Hakemlik Alt Komitesi Uyeleri ve yarismanin
tim hakemleriyle resmi bir toplanti yapilabilir.

Hakem atamalarinin bilgisi
Hakem atamalari; normalde bashakem, yardimci hakem, challenge hakemi ve yedek hakemlere
asagidaki sekilde bildirilir:

v' Miisabakadan dnceki gece

Davranisg
FIVB, farkli miisabakalarda gorevlendirilen her hakeme gliven duymaktadir.

Miusabaka sirasinda muisabakalarin yonetiminden sorumlu olan hakemler, miisabakanin yapilacagi

sehir/sehirlere varislarindan ayrilislarina kadar yarisma boyunca 6rnek davranis sergilemek
zorundadirlar.

Hakem Alt Komitesi tarafindan belirlenen tiim faaliyetlerin zaman cizelgesine kesinlikle uymal ve
hakemlerin spor salonlarinin iginde ve disinda imajini korumalidirlar.

Hakem Alt Komitesi, beklenen standartta davranis sergilemeyen herhangi bir hakem takim Gyesini
gorevden almak ve hatta duruma bagl olarak diskalifiye etmek yetkisine sahiptir.

FIVB Oyun Kurallari ve Hakemlik Komisyonu (FIVB RG&RC)
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