FIV3

‘

FEDERATION INTERNATIONALE
DE VOLLEYBALL

HAKEMLIK REHBERI
VE
TALIMATLARI
2022



HAKEMLiK REHBERIi VE TALIMATLARI - 2022

FIVB Resmi Voleybol Kurallari 2021-2024'ii takiben

SUNUS

Hakemlik Rehberi ve Talimatlari, tUm uluslararasi ve ulusal misabakalar icin gecerlidir. Bu
etkinliklerin 6nemi nedeniyle tim hakemler gorevlerini en iyi fiziksel ve psikolojik durumda
yerine getirmeye hazir olmalidir. Tim hakemler, modern voleybol i¢in performanslarinin yerini
ve onemini iyi anlamalidir.

FIVB Oyun ve Hakemlik Komitesi, Voleybol etkinliklerinde gorev alan tim hakemlere, resmi
FIVB Voleybol Kurallari (2021-2024) ile bu Hakemlik Kurallari ve Talimatlari ile Ornek Olaylar
Kitabi'ni iyice incelemelerini ve oyunumuzu daha canli tutmak ve kesintileri dnlemek icin bu
belgeleri kullanmalarini tavsiye eder. FIVB ve RG&RC, tim FIVB Uluslararasi Hakemlerin
Resmi Oyun Kurallarini 6drenebilecegine ve uygulayabilecegine suphesiz inandidi icin
kurallarin ayrintilarina girmenin gerekli olmadigini disinmektedirler. Bu belgenin baslica
amacil, bazi kurallara yorum getirerek ve bunlarin pratikte dogru bir sekilde uygulanmasini
saglayarak hakemlik kavramini mimkin oldugunca pekistirmektir.

Bu belge FIVB Uluslararasi Hakemler icin hazirlanmis ve onlara hitap ediyor olsa da, farkh
Ulusal Federasyonlarda gorev yapan tum hakemlerin igerigini okumasi, tartismasi ve
incelemesi dnerilmektedir.

2022'de FIVB politikasi, misabakaya mumkin oldugunca az mudahale etmek ve magin
eglence olarak ilerlemesini kolaylastirmaktir. Yani "hata aramamak" i¢in ¢aba gostermektir.
Hakemlerin misabakalarda yapay tartismalari, gecikmeleri ve kesintileri dnleme katkisini
anlamak da bu politika dahilindedir. Hakemler, kurallarin uygulanmasinin arkasindaki felsefeyi
anlamalidir ki bu, milyonlarca kisi tarafindan mekanda ve ¢esitli medya mecralarinda izlenen
ve keyifle takip edilen bir eglence paketi olugturur.

lyi bir hakem, bu baglamda arka planda kalarak amaca destek olur. Kétli bir hakem, magta
onde olmayi isteyerek bu sovu engeller ve bu da FIVB gereksinimlerine aykiridir. Hakem,
oyunculari ve takimlari kurallarin ruhu iginde sova yonelik ve heyecan verici oyun hareketleri
icin 6dullendirmelidir. Ayrica hakemin; oyuncular, koglar vb. ile nazik bir iligki sirdirmesi ve
davraniginin 6rnek nitelikte olmasi énemlidir.

Mag sirasinda, insanlarin magin stresi altinda yaptigi normal duygusal ifadeler ile gergek
bilingli spor disi davraniglar arasinda ayirim yapabilmelidir. Takimlarin makul ve uygun
ifadelerine izin verilmelidir ancak rakibe kars!i bilingli olumsuz ifadeler veya hakem kararlarina
itiraz gibi yanls jestler kesinlikle yasaktir ve cezalandirilacaktir.
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KURALLARIN ANALIZLERI

KURAL 1 - OYUN SAHASI

1. Sampiyonadan iki gun once Kontrol Komitesinin bir bolumu olan Hakem Alt
Komitesi tarafindan olgller ve sinir gizgilerinin kalitesi kontrol edilmelidir. “Sahin
Go6zU’nun  kullanildigr durumlarda saha olgulerinin - dogrulugu buydk o6nem
tasimaktadir. Bu kontrol, “Géruntuli Degerlendirme Sistemi” kameralari kalibre
edilmeden dnce yapilmalidir. Eger bir Kontrol Komitesi yoksa hakemler bir yanlislik
fark ederlerse kontrol etmeli ve 6lgmelidirler. Herhangi bir olumsuz durumu hemen
organizatorlere bildirmeli ve dlzeltiimesini saglamalidirlar. inceleme 6zellikle
asagidakileri dogrulamalidir:

a- Cizgilerin fazla veya eksik olmadan tam olarak 5 cm genisliginde olup
olmadigu,

b- Her iki sahada da ¢izgi uzunluklarinin ve gaprazlama olgimun dogru olup
olmadigini (12.73 m / her biri 41' 9),

c- Cizgilerin renginin, oyun alani ve serbest bolge renklerinden farkli olup
olmadigini,

d- FIVB, Dunya ve Resmi Musabakalar igin serbest bdlgenin, etkinligin “Oyun
Kitabi’nda yayinlanan oyun sahasi duzeninde belirlenen boyutlara uyup
uymadigini.

KURAL 2 - FILE VE DIREKLER - EK EKIPMANLAR

1. File dogru sekilde gerdiriimelidir. Top, fileye atildiginda dizgin bir sekilde
sekmelidir. Eger file gevsekse ve sarkmissa kullanilamaz ve misabaka
baslamadan 6nce dulzeltiimesi gerekir. Misabakadan 6nce (Resmi i1sinmadan
once) hakemler; antenlerin, oyun alaninin 4 numaral pozisyonunda olacak sekilde
filenin karsilikli olarak zit taraflarinda ve yan gizgilerin disg kenarlarinin Gzerine
oldugunu kontrol etmelidir..

2. Yardimci hakem kura atisindan 6nce file 6lgciimu icin tasarlanan 6lgi cubugu ile file
yuksekligini dlgcmelidir. Bu 6lgum esnasinda bashakem, yardimci hakemin yaninda
durarak olgumu denetler.
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3. Cizgi hakemleri, ozellikle her setin basinda, yan bantlarin yan cizgilerin tam
Uzerinde ve oyun alani yuzeyine tam dik olup olmadidini ve antenlerin de her bir
yan bantin dig tarafinda olup olmadigini kontrol etmelidir. Eger bdyle degilse derhal
ayarlatilmahdir.

4. Magctan 6nce (resmi isinmadan 6énce) ve mag¢ boyunca hakemler, direklerin ve
hakem sehpasinin oyuncular igin herhangi bir tehlike olusturmamasini kontrol
etmelidir (6rn: direklerin etrafindaki kaldiricilarin ¢ikintil  pargalari, direkleri
sabitleyen kablolar, vb.). Tehlike olusturabilecek bu tir nesneler fark edilirse
hakemler bu nesnelerin ¢ikariimasi veya koruyucu bir madde ile kaplanmasi igin
organizatorlere derhal haber vermelidir.

5. Isinma sirasinda hakemler; oyuncularin, 1sinma amagli herhangi bir ekipmani
(germe bantlari gibi) direklere asip asmadiklarini kontrol etmeli ve engellemelidir.
Bu, direkler etrafina yerlestiriimis herhangi bir kabloya veya teknoloji baglantisina
yanlislikla zarar verilmesini onlemek igin gereklidir.

6. ilave ekipmanlar sunlardir: Takimlar icin oturma siralari, yazi masasi, koglar ve
direkler igin tabletler (tablet sisteminin kullaniimadidi durumlarda: oyun
duraklamalari talep etmek icin sari veya kirmizi renkte lambali iki adet elektrikli zil
- her bir kogun yaninda bir elektrikli zil olacak sekilde), bagshakem icin sehpa, file
yuksekliginin olgulmesi igin 6l¢i ¢ubugu, mag toplarinin basing kontrolleri igin
basing dlger, pompa, termometre, higrometre, 6 adet mag topu i¢in sehpa, oyuncu
degisiklikleri icin numaralandiriimis tabelalar (tablet kullaniimadigi durumlarda),
hizli siliciler icin en az 8 adet emici havlu (40x40 cm ya da 40x80 cm), 2 adet libero
yelegi. Donug hatalarini, “challenge” taleplerini, uygulaniyorsa teknik molalari ve
oyuncu degisikligi taleplerini isaret etmek igcin yazi masasinda bir adet zil
bulundurulmahdir veya elektronik yazi sistemi Uzerinden bir bildirim zili
kullaniimaldir.

7. Organizator, yedek bir file ve iki adet yedek anteni de yazi masasi altinda ya da
sahanin kenarinda bulundurmak zorundadir.

8. FIVB, Dunya ve Resmi Musabakalarinda maglarda elektronik skorbord mecburi
olmakla beraber yazi masasinda da manuel skorbord ya da ‘“Litescore”
bulunmalidir. Not: “Litescore” kullaniliyor olsa bile olasi bir ariza durumunda
kullaniimak tzere yedekte bir manuel skorbord bulundurulmalidir.

KURAL 3-TOP

1. Yazi masasinin yaninda Uzerine 6 top konulabilen (metalden) bir top sehpasi
bulunmalidir (5 top oyunda + 1 top yedekte).

2. Yardimci hakem mactan 6nce 5 adet mag topunu alir ve her birinin kurallarla
belirlenmis ayni 6zelliklerde (renk, ¢gevre, agirlik ve basing) olup olmadigini kontrol
eder. Yardimci hakem mag¢ boyunca, toplarla ilgili her husustan sorumludur.
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3. Maclarda sadece FIVB tarafindan onaylanmis (her bir yarisma i¢in marka ve tipine
karar verilmig) olan toplar kullanilabilir. Hakemler, toplari kontrol etmelidir. Eger
toplarin Uzerinde FIVB etiketi bulunmuyorsa hakemler magi baglatmayabilir.

4. BES TOP sistemi — mag esnasinda:

Oyun Kurallar Sekil 10’da goéraldugu gibi, bu sistem, serbest bdlge icinde belirli
yerlere 6 top toplayici yerlestirilerek uygulanir.

4.1.3ayet top oyun alaninin diginda ise en yakin top toplayici tarafindan alinir
ve elindeki topu derhal biraz 6nce servis atmis oyuncuya veren top
toplayiciya yuvarlar.

4.2.Top, top oyun disi oldugunda top toplayicilar tarafindan yerden ve
firlatilmadan ve tercihen yazi masasinin ters tarafindan (bashakemin arka
tarafindan) yuvarlanir.

4.3.Top oyun alanindaysa topa en yakin oyuncu kendisine en yakin sinir
gizgisinden topu oyun alani digina yuvarlamalidir.

4.4.Top oyun digi oldugunda 1 veya 2, veya, 4 veya 5 numarall top toplayici
muUmkun olan en kisa slrede topu servis atacak oyuncuya vererek servisin
gecikmeden atilmasini saglamaldir.

4.5.COVID-19 enfeksiyonuyla mucadele igin 6zel dnlemler gerekiyorsa 6 top
toplayicisiz yeni bir sisteme uyum saglamak gerekebilir; bu durumda sadece
4 top toplayici kullanilacaktir.

Macin baslamasindan once 1, 2, 4 ve 5 pozisyonlarindaki top toplayicilarin
her biri yardimci hakemden bir top alacak ve yardimci hakem besinci topu 1.
set ve karar setinde servis atacak oyuncuya verecektir.

Mag sirasinda, top oyun digi kaldiginda:

Her birinde 5 resmi mag¢ topu bulunan 2 top arabasi; her iki dip gizginin
arkasindaki reklam panolarinin arkasinda, orta bolumde hazir olmahdir. Her
ralliden sonra, 2 top toplayicisi toplari almak ve ilgili top arabalarina
aktarmak icin hazir bulunmahdir.

KURAL 4 - TAKIMLAR

Resmi 1sinma sirasinda takim Uyeleri esasinda oyun alaninin kendi tarafinda
bulunmalidir. Yalnizca musabaka cetvelinde kayitl oyuncular ve 5 takim mensubu
iIsinmalarda yer alabilir. Bunlarin haricindeki ek antrenérler yer alamaz (istisna:
Eger fizyoterapist/masor, 5 kigilik teknik heyet listesinde yoksa takima i1sinmada

Hakemlik Rehberi ve Talimatlari 2022 MHGK



resmi Isinma baslangicina kadar eglik edebilir.). Rakip takim oyuncularini rahatsiz
etmemek kaydiyla kontrolsiz toplarin sakatlik yaratmasini onlemek i¢in oyun
alaninin rakip takima ait kisminda, fileye yakin sekilde bulunulmasina izin verilir.

. FIVB, Dunya ve Resmi Musabakalarinda her takimin her mag igin segilebilecek on
iki/dort oyuncusunun nasil belirlenecegine Yarisma Kitabi karar verecektir. Bir
takimin 12 oyuncudan fazla oyuncusu oldugu durumda o takimda 2 adet libero
oyuncusunun yer almasi zorunludur.

. Normal sartlarda, resmi uluslararasi maglarda veya turnuvalarda, bashakemin
oyunculari tanimak ic¢in belgeleri sormasi gerekmez (oyuncularin kimlikleri mag
veya turnuvanin kontrol komitesi tarafindan énceden kontrol edilmis olacaktir).
Ancak, 6zel bir dizenleme oyuncu katilimini sinirliyorsa ve bir kontrol komitesi
yoksa bashakem, bu 06zel duzenlemeye uygun olarak oyuncularin kimliklerini
kontrol etmelidir. Ozel diizenleme tarafindan kabul ediimeyen oyuncular
mulsabakada oynayamaz. Herhangi bir anlasmazlik durumunda, bashakem
kararini mUsabaka cetveline veya ek bir yazili rapor seklinde yazmalidir. Resmi
uluslararasi maglar sirasinda bagshakem, FIVB Teknik Delegesi'ne danigabilir.

. Kog ve takim kaptani (musabaka cetvelindeki ya da elektronik muisabaka
cetvelindeki takim listesini kontrol edip imzaladiklari icin) listede yazili olan
oyuncularin kimliklerinden sorumludur.

. Bashakem kiyafetleri kontrol etmelidir. Oyuncularin formalarindaki ve teknik ekibin
kiyafetlerindeki olasi kural digi durumlari FIVB Teknik Delegesine bildirmelidir ve
takim mensuplariyla tartismalardan kaginacak sekilde FIVB Teknik Delegesinin
talimatlarina uymalidir. Kiyafetler bir 6rnek goérinmelidir. Formalar daima sortlarin
icinde olmalidir ancak durum bu sekilde degilse 6zellikle magin baglangicinda ve
her setin basinda, kibar bir sekilde, oyuncudan formasini sortun igcine sokmasi
istenmelidir. Sortun icine sokulamayan, viicuda oturan forma modellerinde durum
anlayigla karsilanmali ve oyuncuya formasini sortunun igine sokmasiyla ilgili bir
talep iletiimemelidir.

Takim kaptaninin seridi (8*2cm) gégusteki numaranin altina sabitlenmeli ve
musabaka boyunca net bir sekilde gorulmelidir. Hakemler takim kaptanlarinin
seridini maca baslamadan once kontrol etmelidir.

. Eger iki takim ayni renkte formalarla c¢ikarsa fikstirde ve muisabaka cetvelinde
(kura atigindan 6nce) ilk sirada listelenen takim, formasini degistirmelidir. Bu
mumkun degilse bagshakem musabaka cetveline bu durumu yazmalidir. Bununla
birlikte mag¢ bu nedenle durdurulamaz, ertelenemez.

. Takimin teknik heyeti asagida belirtilen kiyafet seceneklerinden birisini segmek ve
buna uygun giyinmek zorundadir:

Hakemlik Rehberi ve Talimatlari 2022 MHGK



Teknik heyetin tumu, ayni renk ve modelde olmak sartiyla polo tigort ve takim
esofmani giyecek veya masor disindaki tim teknik heyet elbise, géomlek, kravat
(erkekler igin) veya ayni renk ve modelde olmak sartiyla kurallara uygun formal
kiyafet giyecektir. Masor, polo tigort ve takim egofmani giyebilir.

Eger kog, elbisesinin ceketini veya esofmaninin Ustunu ¢ikarirsa kiyafet dizenini
saglamak amaciyla teknik heyetteki diger Uyelerin de ayni anda elbiselerinin
ceketlerini veya esofman Ustlerini ¢ikarmalari gerekir.

7. Hakemler; magtan dnce makul bir zamanda, musabaka cetveline kaydedilmis
takim listelerini ve oyuncularin numaralarini karsilastirarak dikkatli bir sekilde
kontrol etmelidir. Boylece olasi hatalarin 6nune gegilir ve daha sonradan
musabaka esnasinda musabakanin normal akisini sikintiya sokabilecek durumlar
ortadan kaldirilir. Bu, oyuncularin tim protokol ve resmi 1Isinma sureci boyunca
formalarini giymelerini gerektirir (Kural 7.2.3).

KURAL 5 - TAKIM LIDERLERI

1. Bagshakem, kogun ve oyundaki kaptanin kim oldugunu bilmeli ve musabaka
boyunca sadece ikisinin yetkili olduklari istekler ve kurallara uygun duraklama
talepleri kapsaminda oyuna mudahale edebilmelerine izin vermelidir. Hakemler
oyun sUrecinde oyundaki kaptanlarin kimler oldugunu bilmelidir.

2. Yardimci hakem, musabaka boyunca yedek oyuncularin takim oturma siralarinda
oturdugunu veya I1sinma bdlgesinde oldugunu kontrol etmelidir. Isinma
bolgesindeki oyuncular setler devam ederken topla 1sinamaz ama Kisisel 1Isinma
aksesuarlari kullanabilir (Ornek: Agma-germe lastikleri).

3. Oyundaki kaptan, kurallarin uygulamasiyla ilgili aciklama talep ederse bashakem,
eger gerekliyse, sadece resmi el isaretinin tekrari ile degil, FIVB'nin ¢alisma lisani
(ingilizce) ile de kurallarin resmi terminolojisini kullanarak kisa bir agiklama
yapmalidir. Oyundaki kaptanin, takimi adina, hakemlerin kararlarina esas teskil
eden kural uygulamalari veya yorumlari hakkinda hakemlerden agiklama talep
etme hakki vardir.

4. Kogun, hakemlerin kararlarindan sikayet etme veya kararlarina itiraz etme hakki
yoktur. Kog, kurallara uygun oyun duraklamasi talebinde bulunabilir (mola ve
oyuncu degisikligi). Ayrica elektronik sayi tabelasi, sayilari ve/veya kullaniimis
mola ve oyuncu degisikligi sayisini hig gostermiyor veya dogru olarak
gOstermiyorsa topun oyun disi oldugu zamanlarda bu konularda yazi hakemiyle
iletisime gecebilir.
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5. Kogun, genel olarak oyunu ve gorevlileri (hakemleri, ¢izgi hakemlerini) rahatsiz
etme ve igini yapmasini engelleme hakki yoktur. Ayrica, oyun alanina girme hakki
da yoktur. Hakemler, gerektigi takdirde bu durum hakkinda kogu uyarmalidir.

6. Kog; yardimci hakeme (veya yedek hakeme) macin normal akigini aksatmayan,
magi geciktirmeyen, saygi ¢cercevesinde kisa sorular sorabilir.

KURAL 6 — BIR SAYI, SET ve MAG KAZANMAK

1. Eger bir ralli, sakatlik veya harici bir mudahale ile kesintiye ugramigsa
“tamamlanmamis ralli” olarak degerlendirilir. Bu durumda, sakatlik ve/veya
oyundan c¢ikarma/diskalifiye nedeniyle yapilmasi zorunlu olan oyuncu degisikligi
hari¢c herhangi bir duraklama talebinde bulunulmasina izin veriimez. (Not: 2021-
2024 Voleybol Oyun Kurallari, Kural 15.11, tamamlanmamis bir ralli sonrasinda
gergeklestirilen bir duraklama talebi, kurallara uygun olmayan bir talep olarak
degerlendiriimez, bir yaptirrm olmadan yalnizca reddedilir.)

KURAL 7 — OYUNUN YAPISI

1. Dizilis kagidi; yazi hakemi bilgileri musabaka cetveline gegirmeden dnce yardimci
hakem ve yazi hakemi tarafindan kontrol edilmelidir. Yazi hakemi, dizilis
kagidindaki numaralar ile musabaka cetvelindeki numaralarin eglesip
eslesmedigini kontrol etmelidir. Eger bir eslesmeme durumu varsa dizilis kagidi
duzeltilmelidir ve bunun i¢in yardimci hakem tarafindan yeni bir dizilis kagidi talep
edilmelidir. Yeni dizilis kagidinda yalnizca numaranin/numaralarin hatali oldugu
pozisyonlarda duzeltme yapilabilir. Yardimci hakem; dizilis kagidini, elektronik
musaba cetvelinin ve tabletin olmadigi durumlarda veya herhangi gerekli bir
durumda kontrol saglayabilmek icin cebinde bulundurmalidir.

2. Yardimci hakem; setler arasindaki 3 dk slrenin uzamasini engellemek amaciyla
kocglardan bir sonraki setin dizilis kagidi, her bir setin sonunda derhal talep eder.

Eger bir kog, dizilis formunu zamaninda vermeyerek oyunun yeniden baslamasini
sistematik olarak geciktiriyorsa bashakemin takima geciktirme yaptirimi
uygulamasi gerekir. Bu, takimin gerekli bilgiyi tablet yoluyla elektronik olarak
gondermedigi durumlarda da gecerlidir.

3. EQger bir pozisyon hatasi yapiimigsa ilgili hakem pozisyon hatasi isaretinden sonra
hatayr yapan oyunculari da isaret etmelidir. Hata yapan takim pozisyonlarini
kendileri duzeltemiyorsa hakemler oyundaki kaptan vasitasiyla yardimci olmali ve
rallinin baglamasini saglamalidir. Eger oyundaki kaptan hata ile ilgili daha fazla
aciklama talep ederse yardimci hakem takimin dizilis kadidinda veya tablet
kullanihyorsa direk Uzerindeki tablette hangi oyuncularin pozisyon hatasi yaptigini
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kaptana gosterecektir. Yardimci hakem, pozisyonu tabletten gosterdigi durumlarda
rakip takimin pozisyonunu kapatmali ve gostermemelidir.

4. Eger servis atigi dogru oyuncu tarafindan gercgeklestiriimezse, yani bir donus hatasi
yapilirsa ve bu durum donus hatasiyla baglamig olan rallinin hemen bitiminde fark
edilirse oynanan rallinin sonucu dikkate alinmadan rakip takima “yalnizca tek bir
(1) sayr” verilir (Kural 7.7.1.1).

5. Hakemler tarafindan ¢alinan “pozisyon hatasi” sayisini azaltmak ve oyuncularin
pozisyon degistirmedeki akicilik gercegini yansitmak igin Ozellikle yardimci
hakemler, servis vurusu esnasinda, yalnizca, bir geri hat oyuncusu, kendisiyle
pozisyonu olan bir 6n hat oyuncusunun tamamen onundeyse duduk c¢almahdir.
Zemine temas eden ayaklar, pozisyonlari belirlemektedir.

6. Oyuncularin yan yana durduklari durumlarda birbirlerinin sagina veya soluna gecip
gecmediklerini belirlemeyi basitlestirmek icin hakemler, orta oyuncunun kendisiyle
ayni hatta bulunan komsu oyunculara gore yan cizgiye tamamen daha yakin
olmadigindan emin olmahdir.

KURAL 8 — OYUNUN SEYRI

1. Topun bir kismi, zeminle temasinin herhangi bir aninda, sinir gizgileri de dahil
olmak tzere oyun alanina temas ediyorsa bu top “dahil top”tur. Bu demektir ki topun
zeminle bulugsma aninin herhangi bir noktasinda topu c¢izgiyle temas ettiren
herhangi bir basiklik durumu, topu “dahil top” yapmaktadir. Aksi durumda top “harig
top™tur.

2. 9.5/ 10 m’lik file uzunlugunun disinda kalan ve fileyi direklere baglayan kablolar
filenin bir pargcasi degildir. Bu durum kablolarla beraber direkler i¢in de gecerlidir.
Bu nedenle, eger bir top; filenin, yan bantlari (9 m) disindaki herhangi bir yerine
temas ederse yabanci bir cisme temas etmis sayilir ve “hari¢ top” olarak
degerlendirilir, ¢izgi hakemi de bayragini sallayarak topun temas ettigi kismi
parmagi ile isaret eder.

KURAL 9 - TOPLA OYNAMA

1. Serbest bolge icinde; ¢izgi hakeminin, yardimci hakemin veya kogun oyundaki topa
mudahalesi oldugunda:

1.1.Eger top, hakemlere veya koga carparsa bu durum “hari¢ top” olarak
degerlendirilir (Kural 8.4.2).

1.2.Eger oyuncu, topa temas etmek i¢in hakemlerden veya kogtan destek alirsa bu
oyuncunun hatasidir (Kural 9.1.3 - Yardimh Vurus) ve durumda ralli tekrar
edilmez.
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. Sadece gorulen hatalara duduk calinmasi 6nemlidir. Baghakem; oyuncunun,
vucudunun sadece topla temas eden kismina bakmalidir. Hakem, kararini verirken
vucudun topla temastan onceki veya sonraki pozisyonundan ve olugan sesten
etkiienmemelidir. FIVB Hakem ve Oyun Kurallari Komisyonu; Kkurallar
gercevesinde, hakemlerin, parmak pas vuruglarina veya hata olusturmayan diger
temaslara izin vermeleri konusunda israr etmektedir.

. Kural 9.2.2'deki metnin daha iyi anlasiimasi igin:

Topla oynamak demek, topun temas noktasindan sekmesi demek iken topun
firlatilmasi olay! iki oyun hareketini kapsar: birincisi topu yakalamak ve ikincisi de
firlatmaktir.

. Hakem, o6zellikle ginimuz voleybolunda topun gidis yonu degistirilerek yapilan
plase (tip) turt hiacum vuruslarindaki kurallara uygun temaslara dikkat etmelidir.
Tiplemeye, eger top tutulmamis veya firlatimamissa izin verildigi unutulmamalidir.
Tiplemek, tek el veya parmaklarla topa (butindyle file Ust kenar seviyesi
Uzerindeyken) yavasca hucum vurusu yapmak demektir.

Bashakem “tiplemeleri” yakindan dikkatle izlemelidir. Eger top bdyle bir tiplemeden
hemen sonra sekmezse, topa el tarafindan eslik edilmigse, top firlatiimissa veya
topun yonu birden fazla kez degistiriimisse (hareketli top) bu bir hatadir ve
cezalandiriimalidir.

. Oyuncularin blok hareketlerine dikkat edilmelidir, eger oyuncu rakipten gelen topu
sadece karsilamaz ve onu tutarsa (veya kaldirirsa, iterse, tasirsa, firlatirsa, eliyle
eslik ederse) bu hareket kural disidir. Boyle bir durumda hakem bu blogu “tutulmus
top” olarak degerlendirmelidir (Bu durum abartiimamalidir).

. Bir takimin dort farkh pozisyonda birinci vurus hakki vardir (Takimin G¢ vurusundan
birinci vurus olarak sayilanlar):

1.1. Servis karsilama vurusu

1.2.HUcum Kkarsilama vurusu (Sadece smag¢ degil, her tir hicum vurusu
karsilamasi. Bkz. Kural 13.1.1)

1.3. Rakibin blogundan gelen topa yapilan vurus

1.4. Takimin kendi blogundan gelen topa yapilan vurus

Uluslararasi miusabakalarin ruhuna uygun olarak ve daha uzun ralliler ile seyir zevki
daha ylUksek oyun hareketlerini tesvik etmek amaciyla sadece ¢ok bariz kural digi
uygulamalar ve oyun hareketi hatalarinda dudik ¢alinacaktir.

11
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KURAL 10 - FILEDEKIi TOP
KURAL 11 — FILEDEKi OYUNCU ve MUDAHALE

1. Kural 10.1.2, oyuncuya topun rakip takimin serbest bdlgesinden geriye ¢evrilmesi

hakkini verir. Bu tar durumlarda oyuncular ve koglar bu kurali ¢ok iyi bilmeli ve mag
esnasinda bu tur pozisyonlari hemen fark ederek top ile oynamak isteyen oyuncuya
topu kendi oyun sahasina geri gevirmesi igin gerekli pozisyonu yaratmaya yonelik
uygun yer degistirme hareketlerini yapmalidirlar.

Eger top oyuncudan sekip rakibin veya kendi serbest bodlgesine dogru gidiyorsa
yardimci hakem, carpismadan kaginacak ve oyuncunun top ile oynamasini
engellemeyecek sekilde hareketlenmelidir. Yardimci hakem; oyuncuya yol verirken
sigramamall, kosmamali ve oyun hareketine sirtini donmemelidir. Ek olarak;
yardimci hakem, topun veya topu takip eden oyuncunun gittigi yone
hareketlenmemelidir. Yardimci hakem; gorus acisini, oyuncu topla oynadiginda
hem topu hem oyuncuyu hem de topun geri dondudrulirken izledigi yolu
gorebilmelidir.

Benzer sekilde; top, bashakemin arkasindan rakip takimin serbest bdlgesine,
reklam panolarina, tribunlere dogru geliyorsa bagshakem, dogru sekilde pozisyon
almali ve tUm vicudunu (sadece bas ve/veya Ust gdvdesini degil) dondtrmelidir.
Bashakem icin onerilen hareket modelinin temel nedeni, asagidaki durumlari
gozlemlemesini saglamaktir:

a. Topla oynama hareketi esnasinda oyuncunun hatalari
b. Muhtemel sakatliklar

c. Topun, geri dondurulmesi durumunda izleyecegi yol
d. Oyun sahasindaki harici mudahaleler

Eder top, file dikey duzlemini gecis boslugu icinden gecerek rakibin serbest
bblgesine giderse ve bir oyuncu da bu topa yetisip geriye dogru c¢evirme
tesebbustinde bulunurken topa temas ederse hakemler hemen hata icin duduk
calip “harig top” isareti vermelidirler.

. Top ile oynama hareketi; daha birgok hareket de dahil olmak Uzere sigramayi,
vurusu (veya tesebbusu) ve bir sonraki yeni oyun hareketi igin dengeli dususu
kapsar.

Top ile oynama hareketi; topa yakin oyuncularin, topa temas edip etmediklerine

bakilmaksizin top ile oynamak igin yaptiklari her tarli harekettir. Asagidaki
durumlara dikkat edilmelidir:

12
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.
(F

Eger bir oyuncu, kendi oyun alaninda iken rakipten gelen top fileye ¢arpar ve file
bu oyuncuya temas ederse bu durum hata olarak degerlendiriimez. Ek olarak;
filenin diger tarafindaki bu oyuncu, viicudunu korumak igin bir hamlede bulunabilir
fakat oyuncunun bu hareketi, fileden seken topun yoninu kasten degistirmeyecek
sekilde olmahdir. Sayet oyuncu, topun sekme yonund bilingli bir sekilde
degistirmeyi amacladiysa bu durum bir file temasi hatasi olarak degerlendirilecektir.

Rakip oyuncularin topla basarili bir sekilde oynamak icin gosterdikleri mucadele
sirasinda bir oyuncunun rakip bir oyuncuyla kasti olmayan bir sekilde temas etmesi
hemen bir hata olarak dusunulmemelidir, Eger bu kazara temas, rakibin fileye
temas etmesine neden olduysa bunu her iki oyuncu icin de bir hata olarak
gormemek gerekir. Ancak bu temas rakibin kasti olarak hata yapmasini saglama
velveya hakemleri kandirmak veya dikkatlerini dagitmak amaciyla bilingli bir
girisimin bir sonucu olarak degerlendirilirse oyun derhal durdurulmali ve rakip
takima bir sayi verilmelidir. Sonrasinda oyuncuya yaptigi eylem nedeniyle yaptirim
sirasina gore bir ceza uygulanmalidir.

Bir oyuncunun sacinin fileye temasi: Bu durum sadece rakibin topla oynama
hareketini etkilerse veya ralliyi yarida keserse hata olarak degerlendirilmelidir (6rn:
bir oyuncunun sag¢ 6rgusunun, at kuyrugunun fileye takilmasi ve dolanmasi).

. Eger bir oyuncu filenin dis kisimlarina (filenin antenler disindaki kisimlarina,
kablolara, direklere, vb.) temas ederse bu temas filenin yapisal butunliginu
bozmadigi surece ve kasti yapiilmadigi surece hata olarak degerlendiriimez.

. Ayak ile rakibin oyun alanina girildiginde ayagin bir kismi orta gizgiye temas halinde
veya orta gizginin Uzerindeyse bu durum bir hata teskil etmemektedir.

. Ust dlizey takimlarin katildi§1 misabakalarda file yakinindaki oyun, temel derecede
baylk 6nem tasir ve bu nedenle hakemlerin, 6zellikle fileye temas hatalarina ve
oyuna mudahalelere ¢cok dikkat etmesi gerekir.

Oyun hareketi esnasinda filenin antenler arasinda kalan kismina oyuncu tarafindan
yapilan temas, topla oynama tesebbUsu veya topla oynayacakmis gibi yapma
hareketi (topla oynama feyki) aninda meydana gelmis ise bu bir FILE HATASIDIR.

Topun fileden dogal olarak geri sekmesi, filenin diger tarafindaki oyuncunun fileye
dogru yaptigi kasith bir hareket sebebiyle etkilenirse bu bir “oyuna mudahale”
hatasidir. Filenin tutulup gekilerek topun file vasitasiyla firlatiimasi (sapan atisi) da
oyuna mudahale hatalarindan biridir. Bir oyuncunun, rakibinin topla oynamak igin
kurallara uygun olarak topa ulasma hareketini engellemesi de rakibin oyununa
muldahale hatasidir. Temas ya da tutunma sonucunda fileyi direklere baglayan
ipleri koparmak da rakibin oyununa miudahale hatasi olarak degerlendirilir.

Bir magta birgok temas meydana gelebilir - ancak hakem, bir oyuncunun rakibin
topla oynama hareketine miidahale ettiginde didik calmalidir (Orn: Rakibin oyun
boslugundaki topa mudahale durumlarinda bashakem, file alt boslugundan
tamamen rakip oyun alanina temas durumlarinda ise yardimci hakem).
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Mudahale; bir oyuncunun, rakibin hareket etmesini engellemesi, topla oynamasini
engellemesi veya rakip topla oynamaya caligirken onu rahatsiz etmesi anlamina
gelir. Oyuncular arasinda fiziksel temas olmasa bile midahale meydana gelebilir.
Bashakem, rakibini etkileyen oyuncunun hatasi nedeniyle oyunu durdurma hakkina
sahiptir ve  hareketin  kasti olmasi  durumunda ilgili  oyuncuyu
uyarabilir/cezalandirabilir.

. Iki hakemin is birligi halinde c¢alismasini kolaylastirmak igin is bdlimi asagidaki
sekilde olmalidir:

Filedeki oyun suresi boyunca; bashakem oOncelikli olarak topa ve topun gidis
yonune, yardimci hakem ise her iki takim tarafindan gerceklestirilebilecek fileye
temas hatalarina odaklanmalidir.

KURAL 12 — SERVIS

1. Servise izin vermek igin servis atacak oyuncunun servis vurusuna hazir olup

olmamasina bakilmaz, sadece topa sahip olup olmadigina bakilir. Bashakem
servis iznini derhal vermelidir. FIVB Dunya ve Resmi Misabakalarinda normal oyun
akisi icinde (oyuncu degisikligi, yaptirim vb. olmadidi durumlarda) bir 6nceki rallinin
bitimi ile servis vurugunun gercgeklestiriimesi arasinda 15 saniyelik bir sure idealdir.
Bashakem, uzun siren rallilerin ardindan oyuncularin bir sire nefes almasini
saglamak igin servis didigu c¢almadan Once biraz daha bekleme takdirini
kullanabilir. Bununla birlikte servis vurusu igin belirlenen 8 saniyelik sure Kilit
noktadir.

. Bashakem servis dudugu ¢almadan once TV‘de goruntu tekrari olup olmadigini
kontrol etmeli ve buna gore gerekiyorsa dudugunu geciktirmelidir (Bu gecikmenin
sikhgdi ve uzunlugu her yarigsmaya gore farkhlik gosterebilir).

. Bashakem ve ilgili ¢izgi hakemi; servis atan oyuncunun, servis vurugu aninda veya
sigrayarak atilan bir servis igin sigradigindaki pozisyonuna dikkat etmelidir. Servis
atacak oyuncu, servis hareketine servis bdlgesi digindan baslayabilir, fakat vurus
aninda tamamen servis bolgesi igerisinde olmak zorundadir (veya sigramadan
once ayaginin zeminle kurdugu son temas servis bolgesinin tamamen iginde
gerceklesmis olmalidir).

4. Eger bir geciktirme uyarisi/intari, hatali davranig uyarisi/yaptirrmi uygulandiysa
veya istisnai durumlar meydana geldiyse servis saati (kullaniliyorsa) durdurulacak,
sifirlanacak ve bashakemin servis duduguyle birlikte 8 saniyeden geri sayacak
sekilde yeniden baglatilacaktir. Servis saatinden sorumlu operatorin bu
sorumlulugun farkinda olmasi gerekmektedir.
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5. Perdeleme: Servis vurusundan sonra topun izledidi yol; rakip tarafindan, topun
tamami file dikey dizlemini gegerek rakibin oyun bogluguna geginceye kadar net
bir sekilde gorulebiliyorsa bir perdeleme hatasindan s6z edilemez.

6. Eger oyun alaninda olmasi gerekenden az veya fazla oyuncu (6rn: bir takimda 5
veya 7 oyuncu) varsa bashakem servis igin didik ¢almamahdir. Bu tlr durumlarda
beklemeli, takima hatirlatmada bulunmali ve, gerekirse, geciktirme yaptirimi
uygulamalidir. Benzer bir uygulama; takiminin bir tur donmesi sonucunda 4
numarali pozisyona gelmis liberonun, yerine girdigi oyuncuyla degismeyi unuttugu
durumda da uygulanmahdir.

7. Hakemler, 15 saniye kuralini uygularken takdir yetkisini her zaman kullanmahdir.
Eger oyuncu, saat sifira ulastiginda servis atmak icin harekete gegcmis durumdaysa
bagshakem servisin kullaniimasina izin vermelidir. Bu durum, oyuncu servis
hareketine bagladiginda saati durdurmasi gereken saat operatoru igin de gegerlidir.
Bu kurali uygularken sagduyu esastir. Amag, servis kullanan oyunculari
"cezalandirmak” deqil, ralliler arasindaki zaman kaybini en aza indirmektir.

KURAL 13 - HUCUM VURUSU

1. Geri hat oyuncusunun ve liberonun hicum vurusunu kontrol ederken sadece
hicum vurusunun tamamlanmasi durumunda hatanin gergeklesmis olacagini
bilmek 6nemlidir. Hicum; top, file dikey duzlemini batlinuyle gegctiginde ya da rakip
oyunculardan birine temas ettiginde tamamlanir.

KURAL 14 - BLOK

1. Blokgunun, asagidaki kosullara uymak kosuluyla ellerini file Gzerinden uzatarak
rakip oyun boslugundaki her topa blok yapma hakki vardir:

1.1.Baoyle bir topun, rakip takimin birinci ve ikinci vurugsundan sonra blokgularin
oyun alanina dogru yonlendirilmis olmasi
ve

1.2.Rakip takimdan higbir oyuncunun fileye, kendi oyun boslugu iginde oyunu
devam ettirebilecek yakinlikta olmamasi gerekmektedir.

Bununla birlikte; sayet rakip takimin bir oyuncusu topun yakinindaysa ve topla
oynayamak uzereyse bu oyuncunun hareketi dncesinde yapilan blok temasi, ilgili
oyuncunun oyununu engellemesi nedeniyle hatadir.

2. Uclinct vurustan sonrasi harig, rakip takima dogru ydnelmemis ve file dikey
dizlemini gegmeyecek olan paslara ve oyun kurma hareketlerine (hiicum vurusu
olmayan vuruslara) filenin 6tesinde blok yapilamaz.
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3. Rakipten gelen toplara (“penalti” top, “hediye” top, “bos” top) karsi bir oyuncu
tarafindan yapilan hareketlerde bu hareketin bir blok hareketi mi, yoksa bir hicum
hareketi mi oldugu bashakem tarafindan iyi ayirt edilmelidir. Boyle bir top ile
oynamak isteyen oyuncunun hareketinin sekli; bu hareketin bir blok hareketi mi,
yoksa bir hucum hareketi mi oldugunu belirleyecektir.

Bir hlcum hareketinde (smag¢) oyuncu; topa temas etmeden dnce kolunu veya
kollarini geriye dogru acar, gerilir ve sonrasinda topa, rakibine yonlendirme
amaciyla vurur.

Bir blok hareketinde ise oyuncu; topun gegisini engellemek icin eli veya elleriyle,
topa vurmak igin herhangi bir gerilme hareketi yapmadan file Ust kenar
seviyesinin Uzerine uzanir.

4. Top vucudun herhangi bir yerine temas edebileceginden blok hareketi esnasinda
topun ayaga temas etmesi bir hata degil, bloktur.

KURAL 15 - KURALLARA UYGUN OYUN
DURAKLAMALARI

Kurallara uygun oyun duraklamalari, molalar ve oyuncu degisiklikleridir. Bunlar, top
oyun disinda oldugunda ve bashakemin servis dudugunden once yapilabilir. Eger biri
zaten reddedilmis ve gecikme nedeniyle bir uyari ile cezalandiriimigsa bir sonraki
tamamlanmis rallinin sona ermesinden dnce bagka bir kurallara uygun oyun
duraklamasi talebine izin veriimez (asagidaki 7. ve 8. maddelere ve kural metni
15.2'ye bakiniz):

1. Mola

1.1.Kog, bir mola talep ettiginde mola talebini belirten resmi el isaretini her zaman
yapmak zorundadir. Sayet ko¢ sadece ayaga kalkar, s6zlu olarak soyler, zile
basar veya tablet yoluyla bir talepte bulunursa hakemler molaya izin vermeden
veya molayi reddetmeden énce kogun gercekten mola isteme niyetinde olup
olmadigindan emin olmalidir. EGer mola talebi reddedilirse baghakem boyle bir
durumda, oyunu geciktirmek igin bir niyet olup olmadigini degerlendirmeli ve
gerekirse takima kurallara uygun geciktirme yaptirimi uygulamalhdir.

1.2.Skor hakeminin, sette 6nde giden takim 8. ve 16. sayilara ulastidinda zile
basarak her bir Teknik Mola’yi isaret etmesi gerekir (Yardimci hakemin bunda
sorumlulugu yoktur). Skor hakemi ayrica teknik molanin bitimini de zile basarak
isaret etmelidir.

1.3.Eger takimlar, mola suresinin tamamlanmasindan 6nce oyun alanina girmek
isterlerse hakemler buna izin vermeli ancak oyun, mola suresi dolmadan
baslatiimamalidir.
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2. Oyuncu Degisikligi Prosediiru

2.1.Yardimcl hakem; yazi masasi ile direk arasinda durur ve yazi hakemi, oyuncu

degisikliginin kurallara uygun olmadigini belirtmezse oyuncularin yan ¢izgide
degismeleri icin isaretini yapar (kollarini ¢apraz bir sekilde birlestirerek
oyunculardan birini oyun alani disina, digerini ise oyun alanina davet eder).
Eger musabakada tablet sistemi kullaniliyorsa oyuncu degisikliklerinde,
oyuncular degismek icin yavas hareket etmedigi surece, yardimci hakem
tarafindan bu degisiklik hareketinin yapilmasina gerek yoktur.

Birden fazla oyuncu degisikligi yapiilmasi durumunda yardimci hakem, yazi
hakeminin onceki oyuncu degisikligini kayit ettigini belirten el isaretini veya
iletisim cihazlarinin kullanildigi misabakalarda “yazi hakemi hazir” seklindeki
sozIU ifadeyi bekleyecek ve sonrasinda diger oyuncu degisikligi iglemine
gececektir.

Bilgisayar kullanilan (elektronik misabaka cetveli tutulan) muisabakalarda,
bilgisayar yazilimi kurallara uygun olmayan oyuncu degisikligi gerceklesmesini
engeller ve oyuncu degisiklikleri misabaka cetveline otomatik olarak kaydedilir.
Bu nedenle yardimci hakem sadece, gecikmelere neden olan olagandigi
durumlarda oyuncu degisikliklerine mudahale eder. Ayrica bu durumda yazi
hakeminin iglevi, veri girmek yerine verileri kontrol etmeye ve hazir bir sekilde
kargisinda olan bu bilgileri kabul etmeye (veya reddetmeye) donustr. Ek olarak;
egder yazi hakemi, oyuncu degisikligi bilgilerini bilgisayara kendi (manuel) girmek
zorundaysa yardimci hakem bunu hesaba katmali ve gerekirse sureci biraz
uzatmahdir.

Oyuncu degisikligi talebinin, musabaka cetveli turine (elektronik veya degil)
bakilmaksizin, yalnizca oyuncularin oyuncu degisikligi bolgesine girdikleri
anda gercgeklestigi unutulmamalidir.

2.2.Birden fazla oyuncu degisikligi sadece belli bir sira dahilinde yapilabilir. ilk

olarak bir ¢ift oyuncu ile iglem yapilir; biri oyun alanini terk eder, digeri oyun
alanina girer. Sonra digerleri de ayni sekilde degistirilir. Yazi hakemine
oyunculari tek tek kontrol etmesi ve degisiklikleri kaydetmesi igin sure
verilmelidir. Birden fazla oyuncu degisikligi yapilacag:i durumlarda oyuna
girecek oyuncular, oyuncu degistirme bolgesine bir biitiin olarak
yonelmelidir. Bununla birlikte, degisecek ilk oyuncunun oyuncu
degisikligi bolgesine girmesi ile degisecek ikinci oyuncunun oyuncu
degisikligi bolgesine gelmesi arasinda az bir zaman farki vardir; sonugta
bu oyuncularin oyuncu degisikliginin bir parcasi oldugu kesin olarak
bilinmelidir ve hakemler kati bir tutum sergilemeden bu degisikliklere izin
vermelidir. ikinci oyuncu tarafindan gerceklestirilen bu kiigiik capl gecikme,
oyunu gercek anlamda geciktiren bir durum degildir. Ozetlemek gerekirse
degisecek diger oyuncunun, en geg¢, kendisinden dnceki oyuncu degisikliginin
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kayit islemi tamamlandiginda oyuncu degisikligi bolgesinde bulunmasi
gerekmektedir.

Ayrica tablet sisteminin kullanildigi musabakalarda, oyunun hizlanmasi igin
birden fazla oyuncunun ayni anda degismesine izin verilebilir. Bu nedenle
yardimci hakem birden fazla oyuncu degisikligi yapilmasi konusunda esnek
davranarak degisikliklere izin vermelidir.

2.3.Oyuncularin hizli ve sakin hareket etmesini saglamak ¢ok dnemlidir. Yeni
oyuncu degisikligi sisteminin amaci, magin akigini surdirmek ve oyuncu
degisikligi isleminde olugsacak gecikmeleri dnlemektir.

Yeni sisteme gore, yedek oyuncunun macga girmeye hazir olmamasi nedeniyle
uygulanacak geciktirme yaptirimlari en aza indirilecektir.

Oyuna girecek oyuncu, oyuncu degisikligi bélgesine bashakemin servis dudigu
aninda girdiyse yardimci hakem basit bir el isaretiyle kendisini geri génderecek
ve ralliyi durduracak bir duduk/zil olmayacaktir.

3. Ciddi bir sakatlanma durumunda hakemler oyunu durdurmali ve saglk ekibinin
oyun alanina girmesine izin vermelidir. Bir oyuncu sakatlandiginda ve oyun alanini
terk etmek zorunda kaldiginda 6ncelikle normal bir oyuncu degisikligi yapiimalidir.
Eger bu muimkun degilse sakatlik nedeniyle istisnai bir oyuncu degisikligi, sakathk
aninda oyun alaninda olmayan herhangi bir oyuncu ile, "oyuncu degisikligi
sinirlamalan” dikkate alinmaksizin, serbestge yapilabilir. Ciddi yaralanmalar
arasinda kafa travmasi, kanamalar veya eklem yaralanmalari (cogunlukla fileye
yakin bolgede gerceklesen) yer alir. Kiglk yaralanmalar (kafa yaralanmasi veya
kanama icermeyen durumlar vb.) ralliyi kesintiye ugratacak bir neden olmamahdir
ve bu nedenle takima avantaj saglamak icin "sahte yaralanmalarin” bir "hile" olarak
kullanildigi durumlardan kaginiimalidir.

Hakemler kural disi oyuncu degisikligi (bir takim kural disi oyuncu degisikligi
yaptiginda oyun devam eder ve yazi hakemi/yardimci hakem bunu fark etmez -
Kural 15.9) ile o sirada gegerli olan kurallara aykiri oyuncu degisikligi talebi
arasinda net bir ayrim yapmalidir. Talebin yazi hakemi veya yardimci hakem
tarafindan kurala aykiri oldugunun (Kural 16.1.3) tespit edilmesi halinde bu talep
reddedilecek ve geciktirme yaptirimi ile cezalandirilacaktir.

4. Set baglamadan 6nce yapilan oyuncu degisikligi taleplerine izin veriimeli ve bu
degisiklikler kaydedilmelidir. Boyle bir durumda kog, oyuncu dedgisikligini belirtmek
icin oyuncu degisikligi resmi el isaretini yapmalidir.

5. Hakemlerin, "Kurallara Uygun Olmayan Talepler” baglikli Kural 15.1.1’i dikkatlice
inceleyerek agagidaki maddeleri tam olarak 6grenmeleri gerekir:

- “Kurallara uygun olmayan talep” ifadesinin anlami,
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- Tipik durumlarin neler oldugu,
- Bu tip durumlarda hangi iglemlerin uygulanmasi gerektigi,
- Bir takimin bu durumu tekrarlamasi halinde ne yapilmasi gerektigi.

Yardimci hakem; kurallara uygun olmayan bir talebin, musabaka cetvelindeki
Ozel yere kayit edilmesini saglamalidir.

6. Elektronik musabaka cetveli kullanilmadigi durumlarda skor hakemi, libero

degisimlerini ve yeniden belirlemelerini ayri, 6zel bir kagida (R-6) kaydeder. Boylece
liberolarin ne zaman ve kag¢ kez degistigi herhangi bir zamanda bilinir olur.
Elektronik musabaka cetveli kullanilan musabakalarda yazi hakemi ve skor hakemi,
libero degigimlerinin teyit edilmesi ve kaydedilmesi amaciyla sozel olarak ig birligi

icinde olmalidir.

. Tamamlanmig bir ralli ile bir sonraki rallinin baglangici arasinda reddedilmis ve
geciktirme yaptirnmi uygulanmis bir oyun duraklamasi talebi varsa bir sonraki
tamamlanmig rallinin bitiminden 6nce ayni duraklama esnasinda bir kez daha
herhangi bir oyun duraklamasi talebinde bulunulmasina izin veriimez. Ornek: Takim,
servis dudugunden sonra bir mola talebinde bulundu; oyun durdu ve geciktirme
uyarisi yaptirnmi uygulandi. Takim artik, mag¢ yeniden baglamadan, baska bir mola
talebinde veya bir oyuncu degisikligi talebinde bulunamaz (sakatlik nedeniyle
uygulanan istisnai oyuncu dedgisikligi veya sakatlik/yaptirrm nedeniyle yapilmasi
zorunlu olan oyuncu degisiklikleri harig).

. Rallinin kesintiye ugradigi durumlarda; bir sonraki tamamlanmig rallinin bitiminden
once, sakathk ve/veya oyundan cikarma/diskalifiye nedeniyle yapilmasi zorunlu
olan oyuncu degisikligi hari¢ herhangi bir duraklama talebinde bulunmak kurallara
uygun dedgildir.

. Sakatlanan, hastalanan, oyundan cikarilan veya diskalifiye edilen oyuncularin ilk
etapta kurallara uygun bir oyuncu degisikligi ile degistiriimesi gerekir. Bunun
mUmkuin olmamasi halinde, takimin libero(lar) ve liberonun degistidi oyuncu
disinda takim oturma siralarindaki herhangi bir oyuncuyu kullanarak “istisnai”
oyuncu degigsikligi yapma hakki vardir. Bu istisnai oyuncu degisikligini kullanmanin
takim igin bir “zorunluluk” degil, yapip yapmamayi secgebilecegi bir “hak” oldugunu
unutmayin.

KURAL 16 — OYUNU GECIKTIRMELER ve KURALLARA

UYGUN OLMAYAN TALEPLER

1. Hakem, “kurallara uygun olmayan bir talep” ile “geciktirme” arasindaki farki tam

olarak ayirt edebilmelidir.
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Kurallara uygun olmayan talepler daha birgok 0Ornegdin yaninda asagidaki

hareketleri kapsar:

- Yardimci kog tarafindan (s6zel veya el isareti ile) yapilan talep,

- Bashakem tarafindan servis igin duduk galindiktan sonra veya ralli devam
ederken yapilan mola talebi,

- Ik kez yapilan yedinci oyuncu degisikligi veya ticlincii mola talebi,

- Bir sonraki tamamlanmig rallinin bitiminden 6nce yapilan ikinci bir oyuncu
degisikligi talebi (ceza/sakatlik/hastalik nedeniyle yapilan zorunlu degisiklikler
haric)

Egder oyun, kurallara uygun olmayan bir oyun duraklamasi talebi nedeniyle
gecikmigsse bu durum bir “geciktirme” olarak degerlendiriimeli ve musabaka
cetveline bu sekilde kaydedilmelidir. Bu noktada; takimin, geciktirme sayilmayacak
bir kurallara uygun olmayan oyun duraklamasi talebi gergeklestirme hakki da
devam eder.

Geciktirme daha birgok 6rnegin yaninda asagidaki hareketleri kapsar:

e lkinin tirine bakilmaksiniz herhangi bir kurallara uygun olmayan oyun
duraklamasi talebini tekrarlamak

e Kurallara uygun olmayan bir oyuncu degisikligi talep etmek ve bu hatanin
bir sonraki servisten dnce fark edilmesi

e Hakemler tarafindan, kasitli bir geciktirme amaci tasidigi dusunulen
ayakkabi baglama talepleri

e Geg libero degdisimini tekrarlamak (liberonun servis didiglnden sonra ama
servis atisindan 6nce girmesi)

e Hakemler tarafindan, kasith bir geciktirme amaci tasidigi dusunulen yer
sildirme talepleri

e 4 Numarali pozisyona gelen libero ile yerine girdigi oyuncunun yer
degistirmemesi ve hakemlerin bu degisim mecburiyetini takima hatirlatmak
zorunda birakiimasi

2. Hakemler, takimlarin isteyerek ya da istemeyerek yaptigi tum geciktirmeleri

engellemelidir.

Gecikmelerin ¢cogu yer silici talebi nedeniyle gergceklesmektedir ve bunun sebebi
yer silicilerin aktif olmamasindan kaynaklanmaktadir. Bu nedenle vyerel
organizatorler, yer silicileri magtan once bilgilendirmeli ve her ralli sonrasi oyun
alanina girmeleri gerektigi konusunu hatirlatmalidir. Yer silicilerin hizli ve uyanik

20

Hakemlik Rehberi ve Talimatlari 2022 MHGK



.
(F

olmasi sayesinde oyuncularin yer silici talebi azalacak ve geciktirme uyari/ihtarlari
minimum duzeye inecektir. Bashakem mag¢ boyunca yer silicileri denetleyici rolde
olmalidir ve oyuncularin yer silici talep etmesine firsat tanimamalidir. Bununla
birlikte; oyuncularin, yer siliciye islak bolgenin tam olarak neresi oldugunu
gostermesi kabul edilirken oyuncular tarafindan yapilan yer silici taleplerinin, agik
bir sekilde oyunu geciktirme niyetiyle yapilip yapilmadigina karar vermek ve
bununla ilgili yaptinm uygulamak bashakemin sorumlulugundadir. Ek olarak;
bashakem, herhangi bir geciktirme yaptirirmi uygularken gecikmenin daha da
uzamasini engellemek icin oyundaki kaptani yanina ¢agirmamalidir.

3. Zeminin Silinmesi

Mevcut prosedurin temel amaci, oyuncularin guvenligini ve oyunun normal akigini
saglamak ve oyuncularin zemini kendilerinin silmek zorunda kalmasini 6nlemektir.
Sahay! temiz tutmak ve olasi islak noktalari kurulamaktan yalnizca hizli siliciler
sorumludur.
3.1.Yer Siliciler ve Ekipmanlari
3.1.1 Yer Siliciler
Her bir oyun alaninda 2 adet olmak Uzere toplam 4 adet hizl silici

3.1.2 Yer Silicilerin Ekipmanlari

8 adet emici havlu (minimum oélguler 40 cm x 40 cm, maksimum &lculer 40
cm x 80 cm)

3.1.3 Yer Silicilerin Konumu

2 adet yer silici, yazi hakemi masasinin birer yaninda oturur; diger 2 adet
yer silici ise takim oturma siralarinin bitiminin hemen arkasinda veya oyun
sahasi duzeninde belirlenen yerde oturur.

Her bir hizli silici; hizli silme isleminin ardindan, kendisi icin belirlenmis olan

yere donecektir.

3.2.Zeminin Silinme Sekli

FIVB, oyunun surekliligini saglamak ve geciktirme taktiklerini durdurmak icin
asagidaki kararlari almistir:

3.2.1 “Top Oyun Dig1” Oldugunda (Ralliler arasinda), gerekirse.
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3.2.1.1 Hizli silici sahada i1slak bir nokta algiladiginda rallinin bitmesini bekler.
Hakem dudugunu caldiktan hemen sonra islak olan noktaya kosmalidir.

Birden fazla islak nokta varsa en ylksek dncelik 6n bolgedeki islak noktalara
verilir. Arka bolgedeki veya oyun alani disindaki islak noktalar ikinci oncelige
sahiptir.

3.2.1.2 Yer siliciler, hizli silme igsleminden hemen sonra ilgili konumlarina
donmelidir.

3.2.1.3 Islak bir noktanin silinmesi icin gereken sure 7 saniyeden fazla
olmamalidir ve bu iglem rallinin hakemin dudugu ile sona erdigi an ile
bashakemin bir sonraki servis dudugu arasindaki boslukta yapilmalidir. Yer
silicilerin "yavas c¢alismasi" nedeniyle oyunda herhangi bir gecikme
olmamalidir.

3.2.1.4 Hakemler yer silicilerin ¢alismalarina karigmazlar. Bununla birlikte;
bashakem, oyuna yer siliciler tarafindan mudahale edilmesi veya isin dizgun
yapilmamas! durumunda vyer silicilerin c¢alismasini duzenleme vyetkisine
sahiptir.

3.2.1.5 Ozellikle sahada tehlikeli bir 1slak nokta olmasi durumunda oyuncular
ve antrenorler, yer silicilerden buranin silinmesini talep etme hakkina sahiptir.
Ancak yer silicilerin sebepsiz olarak oyun sahasina veya serbest bdlgeye
cagrilmasi kasith geciktirme olarak degerlendirilip yaptirima tabi tutulmahdir.

Bir takimin, mola sonrasinda, kendi takim sirasinin dnundeki zeminin agiri islak
olmasi bahanesiyle oyunun yeniden baslamasina engel olmasi halinde
bashakem geciktirme yaptirimi uygulayabilir.

Hizh silicilerin havlulari, zemin yuzeyine gecebilecek izotonik tuz veya seker
iceren sivilarin doktlmuas oldugu islak bdlgeleri silmek igin kullaniimamahdir.
Bunlarin yerine kagit havlular kullaniimalidir.

Bazi uluslararasi musabakalar farkh bir yer silme sistemiyle oynanabilir. Hangi
sistemin kullanildigini 6grenmek igin Yarisma Talimatlarina bakmak gerekir.

3.3.Oyuncularin Sorumluluklar

Eger oyuncular, riskleri kendilerine ait olmak Uzere, kendi kiguk havlulari ile
zemini siliyorsa bashakem oyuncularin silme iglemini bitirmesini veya dogru
pozisyonlarinda olmasini beklemeyecektir. Yeri silen oyuncu(lar) servis vurusu
aninda dogru pozisyonlarinda degilse ilgili hakem pozisyon hatasi nedeniyle
didugunu galacaktir.
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KURAL 18 — FASILALAR VE SAHA DEGISiMmi

1. Oyuncular, set aralarinda mag toplari digindaki toplari kullanarak serbest bdlgede
Isinabilirler.

2. Set aralarinda toplar, oyun sahasinin her bir arka tarafindaki top sepetlerinde
kalmalidir. Oyuncularin bu toplarla 1Isinmak amaciyla oynama hakki yoktur. Netice
seti baslangicinda setteki ilk servisi atacak oyuncuya topu yardimci hakem verir.
Molalarda, oyuncu degigikliklerinde ve netice setinde 8. sayida yapilan saha
degisimi esnasinda yardimci hakem topu almaz. Top, top toplayicilarda kalir.

3. Takimlar; her setin sonunda, bashakemin dudugu ve isaretini takiben saha
degisimini toplu bir halde yapmalidir. Her setin bitiminden sonra bashakem, saha
degisikligi oncesinde oyunculart dip c¢izgide siraya girmeleri yonunde
yonlendirmemelidir. Yapay gecikmeleri 6nlemek ve oyunun devaminda akiciligi
saglamak i¢in saha degisikligi isaretini, set bitimini belirten resmi isaretinden hemen
sonra yapmalidir.

4. Bazi musabakalarda, COVID-19 kaynakli olasi bulagmalari en aza indirmek
amaciyla takimlarin saha degistirmesi beklenmeyecektir.

KURAL 19 - LIBERO

1. Birtakimin iki liberosu oldugu durumlarda asil liberonun adi; en geg, ko¢ musabaka
cetvelini imzalamadan once, libero i¢in 6zel olarak ayrilmis iki satirdan birincisine
yazilmahdir.

2. Iki Libero birbirlerinden ve takimin geri kalanindan farkl renk ve tasarimda forma
giyebilir (Kural 19.2).

3. Libero, takim kaptani veya oyundaki kaptan olabilir (Kural 19.4.2.5).

4. Hatall libero degisimlerinin sonuglari, kurallara uygun olmayan oyuncu
degisikliklerinin sonuglariyla aynidir.

Eder yeniden belirleme, sakatlanmadan hemen sonra yapilirsa liberonun yer
degistirmesinde oldugu gibi benzer bir islem uygulanir ya da eger yeniden belirleme
sakatlanmadan daha sonra yapilirsa oyuncu degisikligine benzer bir islem
uygulanir. Bu iglem, kocun ve oyundaki kaptanin hakemlerden birisiyle iletisim
kurarak degisim kararini onayladigini belirtir yonde kuguk bir formaliteyle
gergeklestiriimelidir.
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5. Sakatlanmig bir oyuncunun istisnai degisiklikle degistiriimesi ile sakatlanan bir

libero yerine yeni bir libero belirlenmesi arasindaki farka dikkat edilmelidir.

Bir oyuncu sakatlandiginda ve kurallara uygun olarak degistiriime ihtimali
bulunmadiginda, sakatlanmis oyuncu igin, sakatlanma aninda oyun alaninda
olmayan bir oyuncu (libero ve yer degistigi oyuncu harig) ile istisnai degisiklik
yaplilabilir.

Bu uygulamayi, yeniden belirleme aninda oyun alaninda olmayan bir oyuncunun
(liberonun yer degistirdigi oyuncu ya da daha 6once oyuna devam edemeyecegi
belirtilen asil libero harig) yeniden libero olarak belirlenmesi durumuyla karsilastirin.
Unutmayin ki liberonun yeniden belirlenmesi, kogun kullanmak isteyip istemeyeceqi
bir secenektir.

. Kural 19.3.2'nin daha iyi anlagilabilmesi igin hakemler; yazi hakeminin, servis
sirasinin ihlal edildigini servis vurusundan hemen sonra isaret etmesi gerektigini
belirten Kural 25.2.2.2'nin metni ile skor hakeminin, hatal libero degisimlerini
hakemlere bildirmesi gerektigini beliten ve bunun “servis vurusundan hemen
sonra” olmasi gerektigiyle ilgili herhangi bir ifade icermeyen Kural 26.2.2.2'nin metni
arasindaki farka dikkat etmelidir. Bu demektir ki skor hakemi, hatali bir libero
degisiminin oldugunu fark ettigi anda hakemlere bunu derhal bildirmelidir ve Kural
7.7.2, sadece, skor hakeminin bu bildirimi yapmayi atladidi ve bir (ya da birden ¢ok)
rallinin oynandigi durumlarda uygulanmalidir.

. Hakemler, takimlarin tek liberoya sahip oldugu durumlarda liberonun
‘oynayamayacak duruma gelmesi’ (sakatlk, hastalik, oyundan ¢ikarma veya
diskalifiye) ile “oynayamayacak oldugunun bildiriimesi” arasindaki farki iyi
bilmelidirler. ilk durum, takimdan bagimsiz olarak oyunun akisi icinde gerceklesir
ve libero oyuna devam edemez; ikinci durumda ise liberonun musabakaya devam
etmeyeceginin/edemeyeceginin bildirimi takimin (kogun veya kogun yoklugunda
oyundaki kaptanin) bir kararidir. ilk durumda, yani libero oynayamayacak duruma
geldiginde, derhal yeni bir libero belirlenebilir ve bu libero oyuna dogrudan dahil
olabilir. Oyunda olan liberonun oynayamayacak oldugunun takim tarafindan
bildirildigi ikinci durumda ise oyun alanina oncelikle liberonun degistigi oyuncu
doner, yeniden belirlenen libero ise oyun alanina ancak tamamlanmis bir ralliden
sonra girebilir ve arka bolgedeki herhangi bir oyuncu ile degisebilir.

KURAL 20 — DAVRANIS KOSULLARI

KURAL 21 — HATALI DAVRANISLAR ve YAPTIRIMLARI
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1. Katilanlarin; Kontrol Komitesi Uyelerine, organizasyonda yer alanlara, rakiplerine,

kendi takim arkadaslarina ve seyircilere kargi saygih ve nazik davraniglar
sergilemek zorunda olduklarini hatirlamak énemlidir (Kural 21.2.1).

Eger kogun (veya oturma siralarinda oturan herhangi bir takim gorevlisinin)
davraniglar ve tepkileri Kural 21°de belirtilen disiplin limitlerini asarsa bashakem
tereddut etmeksizin uygun yaptirimlari uygulamak zorundadir. Bir voleybol
musabakasi oyuncularin sportif gosterisidir, oturma siralarinda oturan takim
gorevlilerinin degildir. Hakemler aksi davraniglari gérmezden gelmemelidir.

FIVB Oyun Kurallari ve Hakem Komisyonunun belirledigi kesin talimatlara gore;
kogun (veya oturma siralarinda oturan herhangi bir takim gorevlisinin) oyun
aksiyonlarina asir tepkileri veya sova yonelik goOsterileri ya da musabakadan
sorumlu FIVB Teknik Delegesine veya diger FIVB Resmi Gorevlilerine karsi
sergiledigi, seyircileri de kiskirtabilmesi muhtemel agresif ve asagilayici bigimdeki
uygunsuz davraniglarina bashakem, yaptirrm tablosuna gore kati ve sert
yaptirrmlar  uygulamak zorundadir. Gorsel solen; izleyici kitlesini
heyecanlandiran sportif aksiyonlar golgede birakacak oyun disi ve gevresel
faktorleri degil, oyun alaninda oynanan oyunu igermelidir. Koglar gosterinin
kendisi degildir!

. Kural 21.1’de klguk hatali davranislardan bahsedilmekte olup bu tir davranislarda
yaptinnm uygulanmaz. Takimlarin yaptinm uygulanacak diuzeye gelmelerini
engellemek baghakemin gorevidir. Musabakanin devaminda uygulanabilecek daha
ciddi yaptirimlari engellemek adina hakemlerin “ktguk hatali davraniglari” kontrol
altinda tutmak igin Kigiliklerini kullanmalari gok dnemlidir.

. Takim Uyelerinin yaptirrma yol acan hatali davraniglarinda bashakem tarafindan
yapilacak uygulamalar:

3.1 Oyun alanindaki bir takim uyesine:

Sayet yaptinm gerektiren hatali bir davranis varsa baghakem dnce dudugunu
calar (genelde top oyun disi oldujunda, ancak hatali davranis ciddiyse
muUmkuin olan en kisa suUrede). Ardindan cezalandirilacak oyuncuya hakem
sandalyesine yaklasmasini belirtir. Oyuncu sandalyenin yanina geldiginde
bashakem yaptirim nedenini agiklayarak uygun karti/kartlari gosterir.

Yardimci hakem bu yaptirim bilgisini alir ve derhal yazi hakemine ilgili yaptirimi
musabaka cetveline kaydetmesi talimatini verir.

Eger yazi hakemi; bagshakemin verdigi kararin, musabaka cetvelindeki bilgilere
dayanarak yaptirim tablosuna aykiri oldugunu belirlerse bunu derhal yardimci
hakeme bildirmelidir. Yardimci hakem ise Oncelikle bilginin dogrulugunu
kontrol etmeli, ardindan bsahakemi bilgilendirmelidir. Bashakem de bu bilgilere
dayanarak kararini duzeltmelidir.
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3.2 Oyun alaninda olmayan bir takim uyesi igin:

Bashakem, dudugunu g¢alip oyundaki kaptani hakem sandalyesinin yanina
davet eder ve ilgili takim Uyesine uygulanacak yaptirim hakkinda bilgilendirir.
Yaptirim igin uygun karti/kartlari gosterirken kimin yaptirim uygulanan takim
dyesini oldugunun anlasiimasini saglamak bashakemin sorumlulugundadir.
Yaptirnm uygulanan takim dyesinin de elini havaya kaldirarak yaptirimin
farkinda oldugunu isaret etmesi gerekir.

3.3 Boyle bir durumda hakemler ve yazi hakemi musabaka cetveline dogru
verileri (takim Uyesi ve yaptirim duzeyi) kaydetmek icin etkili bir sekilde is birligi
yapmalidir.

3.4 Setler arasindaki yaptirimlarin uygulanmasi:

Bir “intar” yaptirrmi uygulanacaksa bashakem kirmizi kartini bir sonraki setin
basinda gostermelidir.

Oyundan ¢ikarma veya diskalifiye yaptirimi uygulanacaksa baghakem (takimin
ikinci kez cezalandiriimasini 6nlemek igin) kogun bilgilendiriimesi amaciyla
derhal oyundaki kaptani cagirmali ve hatali oyuncu, gosterilecek kart ve
uygulanacak yaptirim hakkinda bilgi vermelidir. Bunu takiben kartlarini bir
sonraki setin baginda gosterilmelidir.

3.5 Rakip oyunculara yaptirimlarin ayni anda uygulanmasi:

Cezalarin her iki takima da ayni anda uygulanmasi gerekiyorsa her iki takim
uyesi de hakem kulesine ¢agrilmali ve uygulamalar su sekilde yapilmalidir:

Her iki yaptirimin da ayni seviyede olmasi durumunda gerekli kart(lar) 6ncelikle
servis atan takimin takim Uyesine gdsterilmelidir. ik yaptinm kaydedildikten
sonra, karsilayan takimin takim tyesine ayni duzeyde yaptirim uygulanmahdir.
iki rakibe ayni anda verilen ayni seviyedeki bu yaptirm, her durumda, es
zamanl yaptirim olarak kabul edilir!

Boylece, skor 24-25 iken meydana gelen karsilikli ihtar yaptirimi uygulamasi
setin 24-26'da bitmesine neden olmaz; skor 25-26 olur. Yani skor, son halini
yalnizca her iki takima da ihtar yaptirimi uygulandiginda alir.

Rakiplerden birinin daha agir bir yaptirrmla cezalandirilacagi durumda ise
oncelikle gerekli kart/kartlar ilgili takim Uyesine gosterilerek daha agir olan
yaptirim uygulanmahdir. Daha agir olan ilk yaptirim kayit altina alindiktan sonra
rakip takim Uyesinin yaptirrmi uygulanmali ve kayit altina alinmalidir.
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3.6 Oyundan cikarilan veya diskalifiye edilen oyuncular/takim Gyeleri, oyun
sahasini ve musabaka alanini derhal terk etmeli ve yaptirnmin belirttigi sure
boyunca bulunacagi takim soyunma odasina gitmelidir.

4. Oyun sirasinda hakemler, disipline énem vermelidir ve oyuncularin ya da diger

takim Uyelerinin hatali davranislari igin yaptirrm uygularken kararli davranmalidir.
Hakemler; gorevlerinin kuguk bireysel hatalarin pesinden kosmak degil, oyun
hareketlerini degerlendirmek oldugunu unutmamalidir.

KURAL 23 - BASHAKEM

1. Bashakem ekibindeki diger hakemlerle (yardimci hakem, challenge hakemi, yazi

hakemi, ¢izgi hakemleri) strekli is birligi yapmalidir. Bagshakem, hakem heyetindeki
diger hakemlerin yetki ve sorumluluklari dahilinde ¢alismalarina izin vermelidir.

Ornegin: Bashakem bir ralliyi bitiren dudigini caldiktan sonra derhal diger
hakemlere bakmalidir (ancak bundan sonra son kararini vererek el isaretlerini
yapmalidir):

e Bashakem, topun dahil veya hari¢ olduguna karar verirken dogrudan
harekete ge¢cmelidir. Kararini, topun zemine temas ettigi yere en yakin
gizgiden sorumlu olan ¢izgi hakemine bakarak teyit etmelidir. Bashakem,
bununla birlikte, gerektiginde onlarin kararlarini gecgersiz kilma hakkina
sahiptir.

e Bashakem, mag¢ boyunca (eder mumkunse her ralliden sonra ve servis
didugunu ¢calmadan 6nce) yardimci hakemine bakarak kendisine herhangi
bir hatayi/durumu veya oyun duraklamasi talebi oldugunu isaret edip
etmedigini kontrol etmelidir.

. Harice giden topun daha 6nce, karsilayan takim oyuncusuna temas edip etmedigini
bashakem ve cizgi hakemi kontrol etmelidir. Bununla birlikte, hakem heyetindeki
diger Uyelerin (¢izgi hakemi ve kendisine yakin ince temaslarda yardimci hakem)
isaretlerini de gordukten sonra nihai karari veren ve bunu resmi el igaretleri ile ilan
eden kisi bagshakemdir.

. Baghakem, yardimci hakem ile yazi hakeminin idari ve kayit iglemlerini
yapabilmeleri icin yeterli zamana sahip olduklarindan her zaman emin olmalidir.
Sayet bashakem olaylarin kontroli ve idaresi icin gerekli zamani vermezse
yardimci hakem duduk ¢alarak macgi durdurmalidir.

. Baghakem, kendi kararini veya hakem heyetindeki diger arkadaslarinin kararlarini
degistirebilir. Eger bashakem, bir karar verdiginde (duduk caldiginda) hakem
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heyetinden birisinin (yardimci hakem, yazi hakemi veya cizgi hakemi) kendi
kararindan farkli bir karar verdigini gorurse asagidakilere gore uygulama yapar:

- Eger kendisinin hakli oldugunu dusunuyorsa kararini degistirmez.

- Eger kendisinin hatali oldugunu anladiysa kararini degistirebilir.

- Eger her iki takim tarafindan ayni anda hata gerceklestiyse rallinin tekrar
edileceqini belirten isaretini yapmaldir.

- Eger yardimci hakemin kararinin yanlis oldugunu dustnidyorsa (pozisyon
hatasi, fileye temas vb.) yardimci hakemin vermis oldugu karari iptal edebilir.

. Sayet bashakem, hakem heyetindeki diger hakemlerden herhangi birinin gorevini
yerine getiremedigini veya tarafsiz olarak yapamadigini gbzlemlerse onu
degistirebilir.

. Sadece bashakem hatali davranis ve geciktirme yaptirimlarini uygulayabilir. Eger
bashakem haricindeki hakemler herhangi bir kural digi olayin farkina varirsa hemen
isaret etmeli ve bashakemin yanina giderek (telsiz vb. kullaniliyorsa sdyleyerek) bu
olay hakkinda bilgi vermelidir. Bu tlr yaptirimlarin uygulamasini sadece bashakem

yapar.

KURAL 24 - YARDIMCI HAKEM

1. Yardimci hakemin baghakemle ayni yetenek ve beceriye sahip olmasi gerekir.

Yardimci hakem, bagshakemin yoklugunda veya rahatsizlanip gorevine devam
edemeyecegi durumlarda baghakemin yerini alir.

. Fileye yakin karsilikli oyun hareketleri esnasinda yardimci hakem; blok oyunculari
tarafinda durarak kurallara uygun olmayan tum file temaslarina, orta cizgi
Uzerinden rakip oyun alanina kural digi gegiglerin timine ve kendi tarafinda yer
alan antene temas eden top ve oyunculara konsantre olmalidir. Yardimci hakem
ayrica libero oyuncularinin blok tegebbusunun yani sira geri hat oyuncularinin
tamamladigr hatali hicum ve bloklari da kontrol etmelidir (bu hatalara duduk
calinmasinda bas veya yardimci hakemin onceligi yoktur, her iki hakem ayri ayri
veya ayni anda karar verebilir). Ek olarak; yardimci hakem, bashakemin
goremedigi durumlarda zemine temas eden toplar i¢in duduk galarak bashakeme
yardimci olur. Yardimci hakem, benzer gsekilde, bagshakemin pozisyonu
gbéremeyecegi ama hatanin da acik oldugu durumlarda liberonun 6n bdlgeden
yapmis oldugu parmak pasa bir hUcum vurugu tamamlanmasina da duduk calabilir.

. Yardimci hakemin ayrica mag¢ oncesi ve esnasinda “dizilis kagidini” veya direk
Uzerindeki tabletteki dizilisi temel alarak oyuncularin dogru pozisyonda olup
olmadiklarini da dikkatlice kontrol etmesi gerekir. Tablet sisteminin olmadigi
durumlarda yardimci hakem dizilis kontrolu yaparken hangi oyuncunun 1 numarali
pozisyonda (servis oyuncusu) olmasi gerektigini sdyleyebilecek olan yazi
hakeminden yardim alir.
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4.

5.

Oyunculari higbir sekilde s6zli ya da fiziksel olarak yonlendirmemelidir. Eder
oyuncunun/oyuncularin pozisyonu ile dizilis kagdidi arasinda bir celigki varsa
oyundaki kaptani ya da kogu yanina g¢agirarak dogru pozisyonu teyit etmelidir.

Yardimci hakem; serbest bolgenin, takim udyelerinin sakatlanmasina neden
olabilecek her tlrli malzemeden (su siseleri, ilk yardim malzemeleri vb.) arinmis
olmasina dikkat etmelidir.

Yardimci hakem, molada sabit bir pozisyonda kalmamali ve asagidaki iglemleri
sirasiyla ve duzenli bir sekilde yapacak sekilde hareketlerini ayarlamahdir:

5.1. Takimlarin, takim oturma siralarina yoneldiklerinden emin olur.

5.2.Yazi hakemine doner ve yazi hakeminin ¢alismasini kontrol eder.

5.3.Skor hakemi doner ve skor hakeminden liberolarin pozisyonu hakkinda bilgi
alir.

5.4.Bashakeme doner ve gerekirse bilgi alir veya verir.

5.5.Takimlara doéner ve liberonun fark edilmeyen degisim yapip yapmadigdini
denetler.

5.6.Mola bitiminde her takimin alti oyuncusunun da oyun alanina donup
donmedigini belirlemek i¢in oyunculari sayarak takimlari kontrol eder.

Eger yardimci hakem, musabaka aninda rakipler arasinda sportmenlige aykiri
sozler veya davranislar gézlemlerse topun oyun disi oldugu ilk anda kendilerini
sakin olmalari ve olumsuz davraniglarini sona erdirmeleri konusunda ikaz edebilir.
Sayet olumsuz durum devam ederse bashakemi bilgilendirmelidir.

YEDEK HAKEM

Asagidaki durumlar, yedek hakemin sorumluluklari igindedir:

1.

Yardimci hakemin yoklugu, hastalanmasi, gorevine devam edemeyecek hale
gelmesi veya baghakemin gorevini Ustlenmesi durumunda yardimci hakem olarak
gOrev yapar.

Magctan énce ve set aralarinda oyuncu degisikligi tabelalarini kontrol eder (oyuncu
degisikligi tabelalarinin kullanildigi misabakalarda).

Tablet kullanilan musabakalarda takim tabletlerinin dogru igleyigini kontrol eder.
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4. Eger bir sorun varsa her setten once zillerin ¢aligip ¢alismadigini kontrol eder.
5. Serbest bolgenin uygun olmasinda yardimci hakeme yardim eder.

6. Isinma sahasindaki ve takim oturma siralarindaki oyunculari kontrol ederek
yardimci hakeme yardim eder.

7. Magin basinda oyuncularin anons edilmesini takiben mag toplarinin dérdina getirir
ve yardimci hakeme verir.

8. Macgin basinda takimlarin diziliglerinin yardimci hakem tarafindan kontrol
edilmesinin ardindan mag toplarindan birini yardimci hakeme verir.

9. Yer silicilerin galismalarini kontrol igin yardimci hakeme yardim eder.

Takim oturma siralarinin bashakemin arkasinda bulundugu oyun sahasi semasi
kullanildiginda yedek hakemlerin (YH1 ve YH2) calismalarina iligkin 6zel yonergeler
etkinligin Yarisma Talimatlarinda ayrintili olarak agiklanacaktir (Ozel Misabaka
Yonetmeligi veya El Kitabi yerine).

CHALLENGE HAKEMI ve YENI TEKNOLOJI

Teknolojik yenilikler modern voleyboldaki yerini almaya hizla basladi. Glinumizde
¢ogu FIVB muisabakasinda tablet kullanimi, tipki elektronik misabaka cetveli ve
telsizler gibi zorunlu hale geldi. FIVB Uluslararasi Hakemlerinin bu tur yeniliklerin
kullanimini iyi bilmesi gerekir. Bu teknolojilerin kullanimi ve bu teknolojilerin gerek
challenge islemiyle gerekse oyuncu degisikligi gibi islemlerle nasil baglantili oldugu
Yarisma Talimatlarinda belirtimektedir.

Challenge hakemi tarafindan ve challenge proseduru sirasinda uygulanacak durumiar
asagida belirtilmistir:

1. FIVB musabakalari igin segilen tum FIVB Uluslararasi Hakemleri, ilgili yarisma igin
belirlenmis ve onaylanmig Challenge yonetmeligini dikkatli bir sekilde incelemeli ve
ona sadik kalmalidirlar.

2. Challenge hakemi gorevi esnasinda resmi uluslararasi hakem kiyafetini giyer.

3. Telsiz ile saglanan iletisimde challenge talebinin konusu paylasilirken hakemlerden
voleybol terminolojisine ait kisa terimler ve cumleler ile anlagmalari beklenmektedir.
Ornegin: “top dahil ya da hari¢”, “fileye temas”, “antene temas”, “servis atigl
esnasinda ayagin (ayaklarin) dip gizgiye temasi”, “hiicum gizgisine temas”, “blok

temasi”, “orta ¢izgi ihlali” vb. Challenge hakemine iletilen bilgilerin “kim — hata
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konusu — ne zaman” seklindeki sirayla iletimesi O6nerilmektedir. Ornegin:
“Turkiye Challenge talebi — fileye temas var - rallinin orta kisminda”

4. Dahil ve hari¢ top taleplerinde challenge hakemi, challenge ekibinin ekranindaki
otomatik takip sistemi sonucu ortaya c¢ikan goruntiye bakarak degerlendirme
yapacaktir.

5. Mevcut gorlntllere dayanarak yukarida belirtilen sonuglardan herhangi birinin
ctkariimasi mumkin degilse challenge hakemi, baghakemi bu challenge’ta karar
vermenin teknik olarak imkansiz oldugu konusunda bilgilendirecektir ve dolayisiyla
bashakemin onceki karari gecgerli kalacaktir.

6. Eger hakemler “dahil-hari¢ top” kararlari disinda bir hataya diduk calar ve
challenge incelemesi sonucunda kararlarinin yanhg oldugu ortaya c¢ikarsa ralli
tekrarlatilir.

7. Challenge hakemi; challenge operatériniin, hangi kameranin daha iyi bir agi veya
goruntt saglayacagi konusunda verdigi tavsiyeleri dikkate alabilir fakat challenge
operatorunun verilecek kararla ilgili herhangi bir yetkisi olmadigi igin kararla ilgili
verdigi tavsiyeler dolayisiyla baski altinda kalmamalidir. Challenge hakemi, higbir
kosulda “tahmin, Onsezi, his” dayanakli bir karar vermeyecektir. Yalnizca
goruntiden net bir sekilde emin oldugu zaman kararini agiklayacaktir. Herhangi bir
suphe durumunda baghakemin dnceki kararina donus yapilacaktir.

8. Ydururlukteki challenge talimatlarina gore; izin verilen challenge konulari arasinda
yer alan oyun hareketlerine challenge talebi, rallinin herhangi bir aninda yapilabilir.
Challenge hakemi, challenge operatorina istenilen ani bulmasi igin agik ve net bir
sekilde yonlendirecektir. Geriye sarma iglemi sirasinda, challenge talebine konu
olan oyun hareketinden dnceki herhangi bir pozisyonda bagka bir hata bulunursa
bulunan bu hata, challenge hakemi tarafindan rallinin sonucunu belirleyen hata
olarak degerlendirilecektir.

9. Challenge hakemi, hatanin nevi konusunda baghakemi bilgilendirir. Bununla
birlikte; baghakem, kanitlara dayanarak son karari vermelidir. Ayrica bashakemin,
hicum cizgisi ve servis c¢izgisi ile ilgili pozisyonlar basta olmak Uzere challenge
hakeminin kararlarini bozmasi pek tavsiye edilmez.

KURAL 25 - YAZI HAKEMI

1. Ogzellikle uluslararasi maglar esnasinda, hakem heyeti Uyeleri ve takimlar ayri
ulkelerden olduklari i¢in yazi hakeminin gorevi ¢ok oOnemlidir. Butun FIVB
Uluslararasi Hakemleri ve ¢izgi hakemleri musabaka cetvelinin nasil
doldurulacagini bilmeli ve eger gerekirse yazi hakeminin gdrevini yapmaya hazir
olmalidir.
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2. Yazi hakemi:

2.1.Her set oncesinde, dizilis kagidinin alinmasindan sonra; bu kagitlardaki
numaralarin, musabaka cetvelindeki takim listelerinde de bulundugunu kontrol
etmelidir (eger formlarda takim listesinde olmayan numara varsa yardimci
hakeme bildirmelidir).

2.2.Her takimin ikinci mola ile 5. ve 6. oyuncu degisikliklerini yardimci hakeme
bildirir (Yardimci hakem de bu bilgileri bagshakeme ve ilgili koga bildirir).

2.3.Yazi hakemi, oyuncu degisikligi yapilirken buyuk bir dikkatle is birligi
yapmalidir:

Yazi hakemi degisikligin kurallara uygun olmadigi yonunde bir isarette
bulunmazsa yardimci hakem, kollarini capraz sekilde birlestirerek
oyunculardan birini oyun alani digina, digerini ise oyun alanina davet etme
hareketini yapabilir.

Yazi hakemi; yardimci hakemin oyuncu degisikligi islemi sonrasi
pozisyonunu almasinin ardindan, servis atacak oyuncunun, takimin dizili
sirasina gore dogru oyuncu olup olmadigini kontrol etmeye odaklanmalidir.
Eder servis vurusunu yapan oyuncunun pozisyonu dogru degilse servis
vurugsundan hemen sonra zile basarak oyunu derhal durdurmahidir.

Yazi hakemi, oyuncu degistirme bolgesindeki oyuna girecek oyuncuya
bakmali ve elektronik misabaka cetvelindeki verilerle karsilagtirmalidir.
Eger oyuncu dedgisikligi talebinin kurallara aykiri oldugunu tespit ederse
derhal dnce zile/kornaya basip bir elini kaldirip hareket ettirerek "Oyuncu
degisikligi talebi kurallara uygun degil" der. Bu durumda yardimci hakem
hemen yazi hakeminin yanina gitmeli ve talebin kurallara aykiri olan
durumunu musabaka cetveli bilgilerinden kontrol etmelidir. Eger talebin
kurallara aykirihdi dogru ise oyuncu degisikligi talebi yardimci hakem
tarafindan reddedilmelidir. Bashakem de geciktirme icin yaptirm
uygulamalidir. Yazi hakemi musabaka cetvelinin “yaptirimlar’ bolumune
yaptirnmi kaydetmelidir. Yardimci hakem vyaptirrmin ardindan yazi
hakeminin ¢alismalarini kontrol etmelidir.

Takim birden fazla oyuncu degisikligi talebinde bulunursa oyuncu
degisiklikleri birer birer yapiimahdir. Bu durumda yazi hakemi art arda
yapilacak her oyuncu degisikligini kaydedecek zamana sahip olacaktir.

Yazi hakemi her oyuncu degisikligi igin ayni islemi uygulamalidir. Yazi
hakemi, oyuncu degisikligi tabelasina (eger kullaniliyorsa) ve yedek
oyuncunun formasi Uzerindeki numarasina bakar. Oyuncu dedgisikligi
kurallara uygunsa yazi hakemi oyuncu dedgisikligini musabaka cetveline
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kaydeder ve ardindan iki elini kaldirarak kaydin tamamlandigini gosterir.
Bu uygulamanin tim oyuncu degisiklikleri igin gecgerli oldugunu unutmayin.

Tablet kullanilarak yapilan oyuncu degisikligi taleplerinde yazi hakemi,
kendisine gelen bilgi ile elektronik musabaka cetveli arasindaki uygunlugu
kontrol etmeli ve ayrica oyuncu degisikligi bolgesinde gergeklesen
degisikligin de uygunlugundan emin olmaldir. Eger tablet yoluyla
gonderilen bilgideki oyuncu ile oyuncu degisikligi bolgesine giren oyuncu
arasinda bir uyusmazlik varsa oyuncu degisikligi bolgesine giren oyuncu
baz alinarak elektronik musabaka cetveline giriimesi gereken bilgiler
duzeltilir, oyuncu degisikligi “manuel” sekilde bu cetvele kaydedilir ve
degisiklik (kurallara uygunsa) kabul edilir. Boyle durumlarda yazi hakemi
ile yardimci hakem arasinda sozel iletisim kurulmali ve yardimci hakem bu
islemin kaydedilmesi icin gerekli ek sureyi tanimalidir. Ayrica libero
degisimiyle ¢akisan oyuncu degisikliklerinde ilave dikkat gerekmektedir.

Her sey tamamlandiktan sonra yazi hakemi, iletisim cihazini kullanarak
basitce “Yazi hakemi hazir’ diyerek hakemleri bilgilendirir. Yardimci hakem
de onayi aldigini belirtmek Uzere s6zel olan “Tamam?” diyebilir. Eger iletisim
cihazlarinda bir ariza meydana gelir ve sistem duzgun caligsmazsa veya
konugmalar gurultuden dolayr net bir sekilde duyulamiyorsa yazi
hakeminin her iki elini kaldirarak “hazir” isaretini yapmasi zorunludur.

Yaptirimlari sadece yardimci hakemin talimati dzerine musabaka cetveline
kaydetmelidir. Sayet kurallara uygun olarak bir itiraz durumu varsa
bashakemin teyidiyle bu itirazi da musabaka cetveline yazar veya yazmasi
icin takim kaptanina izin verir.

Bir oyuncunun sakatlanarak normal ya da istisnai oyuncu degisikligi ile
degistirilerek maci terk ettigi durumlarda “Dusunceler” bolumune bu durumu
kaydetmelidir. Yapilacak kayit; oyuncunun forma numarasini, sakathgin
hangi sette ve hangi sayilarda meydana geldigini icermelidir.

KURAL 26 — SKOR HAKEMI

1. Yazi hakeminin yaninda oturur. Yazi hakeminin rahatsizlanmasi durumunda yazi
hakeminin yerine gecerek gorevi devam ettirir.

2. Sorumluluklarr;

2.1.Libero kontrol cetvelini (R-6) doldurur ve libero degisimlerinin kurallara uygun
olup olmadigini kontrol eder.
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2.2.Hakem masasindaki manuel skorbordu kullanir.

2.3.Skorbordun skorlari dogru gosterip gostermedigini kontrol eder ve hata varsa
dazeltir.

2.4.Molalarda her takim i¢cin sadece o taraftaki elini kullanarak liberolarin “iceride”
veya “disarida” olduklarini yardimci hakeme el isaretleriyle bildirir.

2.5.Musabakanin Teknik Delegesine, her setin sonunda setin siresi ile magin
baslangi¢ ve bitis zamanini yazil sekilde bildirir.

2.6.Gerekli durumlarda zile/kornaya basarak yazi hakeminin oyuncu degisikligi
talebini kabul ve ilan etmesine yardimci olur.

2.7.0yuncu degisikligi isleminde yazi hakemine, degisiklik bilgilerini s6zel olarak
aktararak yardim eder.

KURAL 27 — CiZGi HAKEMLERI

1. Ozellikle Ust seviyedeki uluslararasi maclarda cizgi hakemlerinin gdrevi ok
onemlidir. TUm hakemler, uluslararasi maglarda ¢izgi hakemi olarak
gorevlendirilmeleri durumunda c¢izgi hakemlerinin ¢alismalarina pratikte asina
olmahdir.

2. Organizatorler, her bir c¢izgi hakemine tektip bayrak saglamak zorundadir.
Bayraklarin rengi, zeminin renginden ayirt edilebilecek zit bir renkte olmalidir. FIVB
Dunya ve Resmi MlUsabakalarinda bayraklarin rengi kirmizi veya sari olmahdir.

3. Cizgi hakemleri:

3.1.Resmi ¢izgi hakemi kiyafetini giyerek Ozel Yarisma Talimatinda belirtilen saat
ve yerde alkol testi i¢cin hazir bulunmahdir.

3.2. Asagidakileri igsaret etmelidir:

- Sorumlu olduklari gizgiye yakin toplarda “Dahil” veya “hari¢” top kararlari
- Kural 12.4.3'te belirtilen servis hatalari

3.2.1. Bagshakemin rahat¢ca gorebilmesi ve herhangi bir supheye yer

verilmemesi icin isaretlerini net bir sekilde yapmaldir.
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4.

5.

3.3.Sayet top antene temas eder veya Uzerinden ya da disindan gecerek rakip
oyun alanina giderse topun gelis yoniine yuziu donuk olan gizgi hakemi
hatay! isaret etmelidir.

3.4.Hatalar, bagshakem icin herhangi bir suphe yaratmamasi igin acik ve net bir
sekilde isaret edilmelidir.

3.5.Challenge sisteminin kullanildigi durumlarda ¢izgi hakemlerinin; kameralarin,
goruntu almasini engellememeleri ve yaklagsan topun goruntusunu net
alabilmesi i¢in gizgiden yaklasik 0.2 — 0.3 m digarda veya iceride durmalari
gerekmektedir. Ornek: 4 numarall pozisyonda, topun yaklasirken kamera
tarafindan en iyi sekilde gorulebilmesini saglamak igin uygun olan pozisyon dip
¢izginin 20 cm Otesidir. Boyle bir durumda kamera herhangi bir olumsuzluktan
etkilenmemis olacaktir. (Not: Cizgi hakemlerinin konumlari igerisinde, kamera
konumlarindan etkilenmeyenler de vardir.)

Cizgi hakemleri ralliler arasinda rahatlamalidir.

Molalarda yerlerini terk ederek oyun sahasinin kendi taraflarindaki koselerinde,
reklam panolarinin arkasinda beklemelidir.

KURAL 28 — RESMi EL iSARETLERI

1.

3.

Hakemler mutlaka resmi el isaretlerini kullanmahdir, diger isaretleri yapmaktan
kacinmalidir; ancak bu diger isaretler, sadece takim mensuplarinin bir konuyu
anlamalari igin kesinlikle gerekliyse yapilabilir.

Bununla birlikte, mag¢ esnasinda yapilmasi ve yapilmamasi gerekenlere iligkin
detaylar asagida belirtilmigtir:

Bashakem karar verdiginde: Baghakem ralli sonunu (veya hatayi) duduk ¢alip
isaret edecek, bir sonraki servisi atacak tarafi, hatanin tlirint ve (gerekliyse) hatayi
yapan oyuncuyu gosterecektir. Yardimci hakem bu hareketlerin higbirisini
yapmayacak, ancak sadece bir sonraki servisi karsilayacak tarafa gececektir.
Bashakemle g6z temasi halen gereklidir. Ralli suresince ya da sonunda “temas
edilmis top” (¢cok net olmayanlar icin) veya “doért vurus” gibi yardimlar halen
beklenmektedir. Bu yardimlar, yardimci hakem henlz taraf degdistirmeden de
yaplilabilir ki boylece bagshakem durumla ilgili ilave bir yardim alabilsin.

Yardimci hakem karar verdiginde: (fileye temas, geri hat oyuncusunun hatal
blogu vb.). Yardimci hakemin duduk calip hatanin turinu ve (gerekliyse) hatayi
yapan oyuncuyu goOsterip bekleyecek, bashakemin servisi kullanacak takimi
gOstermesinden sonra bashakemin isaretini tekrar edecektir.
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4. Mola talebi: Bu talep normal sartlarda yardimci hakem tarafindan kabul edilir. Bu
durumda bashakem, yardimci hakemin el isaretini tekrarlamaz. (Yardimci hakemin,
kog¢ tarafindan yapilan mola talebini gérmedigi/duymadigi durumlarda bashakem,
yetkisi dahilinde olmak Uzere, duduk ¢alip mola isareti yaparak mola talebini kabul
edebilir.)

5. Ralli tekran / ¢ift hata: Bu durumda her iki hakem de duduk calip ralli tekrarini
isaret edebilirken (Orn: sahaya yuvarlanan top, ralli esnasinda sakatlanan oyuncu,
fileye ayni anda temas eden iki rakip, vb.) servis atacak tarafi gostermek normal
olarak bashakem yetkisinde kalmaktadir. Eger yardimci hakem ralli tekrarini
gerektiren bir durum nedeniyle ralliyi durduran dudugu ¢calmigsa bashakem servis
atacak tarafi gosterir ve sadece bu durumda yardimci hakem, baghakemin servis
atacak takimi gosteren isaretini tekrar eder.

6. Her iki hakem de ayni anda fakat farkl seyler igin diidik ¢almigsa: Bu durumda
her iki hakem de hatanin tlrlini isaret edecekler — ama bu sefer sadece bashakem
bundan sonra gelecek harekete karar vereceginden SADECE BASHAKEM cift hata
isaretini yapacak ve servis atacak takimi gosterecektir.

7. Bashakemin servis atigina izin veren dudugunu g¢almasindan once servis
atacak oyuncu tarafindan servis atisi i¢in topa vurulmasi halinde: Bashakem
duduk calarak ralli tekrar isaretini verir ve kolunu tekrar servis atisini yapacak takim
tarafina dogru uzatir.

8. Setin bitisi: Bagshakem tarafindan gosterilir. E§er bagshakem skoru fark etmemisse
yardimci hakem kibarca set bitimi igaretini yaparak bashakeme hatirlatmada
bulunabilir. Ancak set bitisi tamamen bashakemin sorumlulugunda kalmalidir.

9. Yardimci hakem bir hata i¢in duduk caldiginda el isaretini hatanin oldugu tarafa
gecerek gostermeye dikkat etmelidir. Ornegin; yardimci hakemin sagindaki
takimdan bir oyuncu fileye temas etmigse ve yardimci hakem bu hataya duduk
calmissa karsi takim tarafindan el isareti yapmamali, hatayi gerceklestiren takim
tarafina gegmeli ve ardindan isaretini gostermelidir. Yururken isaret etmemelidir.
Yardimci hakem durmali ve isaretini yuzu sahaya donukken yapmalidir.

10.Hakemler, hatalari isaret etmek icin asagidaki iki durumu dikkate alarak ¢abuk ve
kesin duduk ¢almalidir:

10.1. Hakem, seyircilerin ya da oyuncularin baskisiyla hata dudugu
calmamalidir.

10.2. Gergekten hatali bir degerlendirme yaptiginin farkina varan hakem,
hatasini (ya da hakem grubundak Uyelerin hatalarini) dizeltmelidir; ancak bu
duzeltmenin hemen o anda yapilmasi gerekir.
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11.Hakemler ve c¢izgi hakemleri "hari¢ top" isaretinin dogru kullaniimasina ve
uygulanmasina dikkat etmelidirler:

11.1. Hlcum vurusundan veya bloktan sonra “dogrudan oyun alani digina”
disen toplarin tima icin hakemler tarafindan "hari¢ top" el/bayrak isareti
yapiimalidir.

11.2. Bir hiicum vurusu sonrasi top, eger fileyi gecip blokguya veya rakip takim
oyuncularindan birine temas ettikten sonra oyun alaninin digina temas ederse
hakemler "temas edilmis top" el/bayrak isaretini gostermelidir.

11.3. Eger bir top takimin birinci, ikinci veya uglncu vurusundan sonra kendi
tarafinda hari¢ olursa hakemler "temas edilmis top" isaretini kullanmalidirlar
(zeminin oyun alani diginda kalan kismina, oyun sahasi digindaki bir nesneye,
tavana, oyunda olmayan bir kisiye, reklam panolarina vb. temas eden top).

11.4. Egder bir hicum vurusunda top, filenin Ust kismina carpar ve rakip
blokguya degmeden hicum yapilan taraftan “oyun alani disina” digerse "hari¢
top" isareti yapilmali fakat hemen sonrasinda hiicum vurusunu yapan oyuncu
gosterilmelidir (herkesin topun blokculara degmedigini anlamasi igin). Eger
ayni pozisyonda top, bloga deger ve sonrasinda hiicum yapilan taraftan oyun
alani disina duserse bagshakem once "harig top" isaretini yapmali, ardindan da
blokgulari gostermelidir.

11.5. Eger bir hiicum vurusunda top, rakip takim tarafindaki serbest bdlgede
bulunan koga veya oyunda olmayan bir kigsiye carptigi icin veya bu kigiler
tarafindan temas edildidi igin oyun disi olursa “hari¢ top” el/bayrak isareti
gOsterilmelidir.

12.Bir hucum vurusunun, takimin kendi on bolgesinde bulunan liberonun parmak
pasindan (oyun kurma hareketinden) gelen bir topa file Ust kenar seviyesinden
yuksekte tamamlandigi durumda hakem 21 numarali isareti (hiicum vurusu hatasi)
kullanmali ve liberoyu isaret etmelidir.

13. Cizgi hakemlerinin bayrak isaretleri, takimlarin ve seyircilerin goértisi agisindan ¢ok
onemlidir. Bashakem c¢izgi hakemlerinin bayrak isaretlerini kontrol etmeli ve
kurallara uygun degilse duzeltmelidir.

Hucum vurusu hizinin 100-120 km/h civarinda oldugu yuksek seviyeli uluslararasi

musabakalarda ¢izgi hakemlerinin, topun hareketine ve 6zellikle oyun alani digina
yonelmeden 6nce bloga temas eden hiicum toplarina odaklanmalari gok dnemlidir.

14.Eger top, takimin 3. vurugsundan sonra file dikey dizleminden gegmezse:

14.1. Eger topla son oynayan oyuncu topa tekrar temas ederse “cift vurug”
isareti yapilr.

37
Hakemlik Rehberi ve Talimatlari 2022 MHGK



14.2. Eger topa bagka bir oyuncu temas etmigse “dort vurus” isareti yapilir.

OYUNUN YONETIMI
BASHAKEMIN ve YARDIMCI HAKEMIN MAGCTAN ONCE,

MAGC ESNASINDA ve MACTAN SONRA YAPMALARI
GEREKEN iSLEMLER

1. Magtan once

1.1.Hakemler; magin fikstirdeki baslama saatinden en az 1 saat 6nce, salonda,
hakem kiyafetlerini giymig olarak hazir bulunmalidir.

1.2.Bashakem, yardimci hakem, challenge hakemi, yedek hakem ile birlikte yazi
hakemi ve skor hakemi ile gizgi hakemleri de organizasyondaki tip doktoru
tarafindan yapilacak olan alkol testine (eger uygulanacaksa) katilmaldir.

1.3.Eger baghakem zamaninda gelmezse yardimci hakem, FIVB Teknik
Delegesinden izin istedikten sonra mag prosedurine baglamalidir.

1.4.Eger bashakem macga gelemez, alkol testini gecemez veya o anki saglik
durumu musabakaylr yodnetmesine engel olacaksa yardimci hakem
bashakemin yerine gecerek macgi yonetir. Bu durumda yedek hakem de
yardimci hakem olarak gorev yapar. Yedek hakemin olmadigi maglarda kimin
yardimci hakem olarak gorev yapacagina organizator ve bashakemlige gecen
hakem birlikte karar vermek durumundadir.

. Mag esnasinda

2.1.Servis atisinda yardimci hakem servis kargilayan takimin tarafinda olmahdir.
Servis atildiktan sonra hicumda dogru pozisyonunu alabilmek igin diregin
etrafinda hareket edebilir, pozisyonu savunma/blok yapan takiminin tarafinda
olmalidir. Bu nedenle macg¢ sirasinda surekli pozisyon degistirmesi
gerekmektedir.

2.2.Baghakem, topun hareketlerini ve oyuncu(lar) ya da ekipman ve nesnelerle
temasini g6z 6ninde bulundurur. Sonug¢ olarak, o6ncelikle topa temasin
kurallara uygunlugunu kontrol eder. Hicum vurusu aninda dogrudan hicum
oyuncusuna ve topa bakar ve gozlerinin ucuyla topun olasi yonunu gorebilir.
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Topa file dikey duzlemi Gzerinde temas edilirse filenin dikey dizlemi yonunde
bakmalidir.

2.3.Yardimci hakem karsilayan takima pozisyon hatasi c¢aldiginda hemen
ardindan resmi el isaretiyle pozisyon hatasini gostermeli ve hatali oyunculari
tam olarak belirtmelidir. Yardimci hakem gerekirse oyundaki kaptana dizilis
kagidinda veya tablette kendi takiminin pozisyonunu gostererek magin akisina
yardimci olabilir.

2.4.Oyun kurallarina gore, ilk yapilan hata cezalandiniimalhdir. Gergekte bashakem
ve yardimci hakem kurallara aykiri farkh seyleri kontrol ederler, her bir hakemin
bir hata igin derhal didik ¢almasi ¢ok 6nemlidir. Oyun, hakemlerden birinin
duduk calmasiyla sona erer. Hakemlerin ilk daduagu ile ralli sona erdigi igin,
ornegdin, bashakem tarafindan calinan bir didikten sonra yardimci hakemin
bagka bir dudik ¢calma hakki yoktur. Sayet iki hakem duaduaklerini farkl hatalar
icin birbiri ardina g¢alarsa oyuncular ve seyirciler igin karigikliga ve anlasmazliga
sebep olurlar.

2.5.Gorintu Tekrari

FIVB, Dinya ve Resmi Musabakalarinda TV kurulusu, goruntu tekrar
yapmak igin “uzatilmis sure” isteyebilir. Gerekli olan kurulum; bashakemin
onundeki direge yerlestirilen, kontroli TV kurulusu tarafindan saglanan ve
bir onceki pozisyon ile ilgili goruntu tekrari yapildigi esnada oyunun
baslatiimasini bir sure geciktirmek igin kullanilan 1sikli bir ikaz sistemidir.

Bununla birlikte; musabaka esnasinda seyir zevki ylksek, olaganusti
hareketler meydana gelebilir ve TV kurulusu bu hareketleri tekrar tekrar
gostermek isteyebilir. Boyle durumlarda baghakemin, oyunu baslatmak igin
acele etmemesi tavsiye edilir. Hakemlerin, misabaka i¢cinde yasanan guzel
hareketlerin TV kuruluglari tarafindan aktariimasina izin vermek gibi bir
gorevi de vardir. Bu nedenle; TV kurulugu tarafindan verilen goruntu tekrari
devam ederken bir sonraki servis dudugunun g¢alinmasi gibi durumlardan
kaginmak i¢in baghakemin, varsa, salon igindeki dev ekrandan gorunti
tekrarinin olup olmadigini kontrol etmesi tavsiye edilir.

2.6.Fasilalar

Normal (3 dakikalik) fasilalar — 1. ve 4. setler arasindaki:

TAKIMLAR: Oyuncular, her setin sonunda bashakemin
yonlendirmesiyle toplu bir halde oyun alanlarini degistirirler.
Oyuncular file direklerini gegince kendi oturma siralarina yonelirler.
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YAZI HAKEMI: Bashakemin setteki son ralliyi sona erdiren didiigiinii
takiben set arasindaki sureyi dlgecek zamanlayiciyi galigtirir.

2’30 Yardimci hakem dudugu ya da yazi hakemi kornayi galar.

TAKIMLAR: Yardimci hakemin yonlendirmesiyle, baslangi¢
dizilisinde yer alacak 6’sar oyuncu oyun alanina girer.

HAKEMLER: Yardimci hakem oyuncularin oyun alanindaki
diziligleriyle baslangi¢ dizilis formundaki diziligleri karsilastirir ve
sonrasinda liberonun oyun alanina girmesine izin verir.

3’00 Baghakem servis atisi igin dudugu calar.

Netice setinden onceki fasila:

TAKIMLAR: Netice setinin dncesindeki setin bitiminde oyuncular,
bashakemin yonlendirmesiyle kendi oturma siralarina yonelirler.

KAPTANLAR: Kura atisi i¢in yazi masasina gelirler.

HAKEMLER: Kura atisini yapmak i¢in yazi masasina gelirler.

2’30 Yardimcl hakem dudugu ya da yazi hakemi kornayi c¢alar.

TAKIMLAR: Yardimci hakemin yonlendirmesiyle, baslangi¢
dizilisinde yer alacak 6’sar oyuncu oyun alanina girer.

HAKEMLER: Yardimci hakem oyuncularin oyun alanindaki
diziligleriyle baslangi¢ dizilis formundaki dizilisleri karsilastirir,
sonrasinda liberonun oyun alanina girmesine izin verir ve servis
kullanacak oyuncuya topu verir.

3’00 Baghakem servis atisi igin dudugu calar.

Netice setinde 6nde olan takim 8. sayiya ulastiginda:

TAKIMLAR: Takimlarin 6’sar oyuncusu rallinin bitiminde bashakemin
yonlendirmesiyle herhangi bir gecikmeye neden olmadan toplu bir
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halde file direklerinin yanindan gecgerek oyun alanlarini degistirirler ve
yine dogrudan oyun alanina yonelirler.

HAKEMLER: Yardimci hakem takimlarin dogru donus sirasinda
oldugunu, yazi hakeminin setin ikinci bolumune hazir oldugunu kontrol
eder ve bagshakeme oyuna devam etmek igin her seyin hazir oldugunu
isaret eder.

Molalar ve set aralarinda yardimci hakem oyunculari takim siralarinin
yakinina davet eder.

3. Magtan sonra

Her iki hakem, hakem kulesinin 6ntinde durur. Bagshakem duduguni ¢aldiginda
her iki takim ya ¢izgi Uzerinde durarak birbirini selamlar ya da ¢izgi Uzerinden
gelip, hakemlerin ve file boyunca yurlyerek rakiplerinin ellerini sikip takim
siralarina geri doner. Bagshakem ve yardimci hakem dogruca yazi masasina
giderek macg kagidini kontrol edip imzalar, yazi hakemine ve ¢izgi hakemlerine
tesekkur eder.

Ancak hakemlerin igleri burada bitmez. Macgin bitis dudugunden sonra da
takimlarin sportmence davraniglarinin kontrol edilmesi gerekir. Takimlarin
kontrol bolgesi icinde kaldiklari sirede yaptiklari tim antisportif davraniglarin
da izlenerek FIVB Teknik Delegesine rapor edilmesi ve misabaka cetvelinde
“‘Dusunceler” bolimune ya da ayri bir kagida rapor olarak yazilmasi gerekir.

Uluslararasi Oyun Protokolleri

FIVB Etkinlikleri icin oyun protokolu 6zel bir Spor Sunum ekibi tarafindan
dizenlenecektir.

Bunun 6ngoérulmedigi musabakalar igin asagidakiler uygulanacak Uluslararasi
Oyun Protokolleridir.

Takimlarin magtan 6nce uygun bir 1sinma salonunda filede ve toplarla
Isinabilmesine bagh olarak iki alternatif sunulmaktadir (Isinma salonu olmasi
“Alternatif A”, 1Isinma salonu olmamasi “Alternatif B”).

Oyun Protokolli, muisabakalara goére degisiklik gdsterebilir. Bu nedenle

hakemlerin ilgili misabaka 6ncesinde bunlari dikkatle incelemesi ve maglarda
takip etmesi 6nemle tavsiye edilir.
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A. Takimlarin ma¢ baslamadan 6nce I1sinmak i¢in en az 40 dakikaya sahip
oldugu ve magin oynanacagi binada fileye sahip bir 1Isinma salonu olan
uluslararasi musabakalar

B. Organizatoérin mag éncesinde takimlarin ayri 1Isinma salonlarini magla ayni
binada temin edemeyecegi uluslararasi musabakalar
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