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Voleybol; iki takim tarafindan, ortasinda file bulunan bir oyun sahasinda
oynanan bir spordur. Farkli kosullara uyarlanmis cesitli voleybol turleri
mevcuttur ve bu gesitlilik, oyunun herkes tarafindan oynanabilmesini saglar.

Oyunun amaci, topu filenin tUzerinden rakip sahaya gonderip yere degmesini
saglamak ve rakibin ayni sekilde sayi kazanmasini engellemektir. Takimlarin
topu geri génderebilmek igin (blok temasi harig) t¢ vurus hakki vardir.

Top, servis atiglyla oyuna sokulur. Servis atan oyuncu, topu filenin tizerinden
rakip sahaya gonderir. Ralli; top saha icine degene, disari ¢ikana veya bir
takim topu kurallara uygun sekilde geri gonderemeyene kadar devam eder.

Voleybolda, ralliyi kazanan takim bir sayr alir (Ralli Say! Sistemi). Servis
karsilayan takim ralliyi kazanirsa hem sayi kazanir hem de servis hakkini
elde eder ve oyunculari saat ydoniinde bir pozisyon doner.
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FASIL 1
KURALLARIN VE

HAKEMLIGIN FELSEFESI




FASIL 1: KURALLARIN VE HAKEMLIGIN FELSEFESI

Voleybol her bakimdan diinyanin en iyi sporlarindan biridir. Neredeyse diger tim sporlardan
daha fazla bagh federasyona, TV'de daha fazla izlenme sayisina, sosyal medyada daha fazla
takipgiye, daha fazla sayida kayith oyuncuya ve dinamik, temiz, renkli, rekabetin ve gésterinin
st seviyede oldugu bir imaja sahiptir.

Oyunun yaraticisi William Morgan da bdyle diislinecektir, ¢linkii voleybol belirli ayirt edici ve temel
unsurlarini yillar boyunca korumustur. Bu unsurlardan bazilarini diger file/top/raket oyunlari ile
paylasir: Servis, Donus (servis igin sirayla), Hicum, Savunma, fileye yakin ve sahanin arka tarafinda
oynayabilen oyuncular. Ote yandan voleybol gelismeye devam etmistir. Voleybol; giiglii, géz alici,
hizli ve kendiliginden akan bir yapiya sahip olmustur. Ayrica oyunu kalabalik salonlarda ve seyirciler
karsisinda bir gosteri haline getiren atletik oyuncular yetismistir.

Ek olarak; voleybol, topu rakibe geri géndermeden énce her takimin kendi arasinda belli sayida
pas yapmasina izin vererek ve sayi Uretmek i¢in topun paylagimi konusunda takimlara esit
firsatlar yaratarak topun surekli havada kalmasi konusunda israrci olmasiyla da filede oynanan
oyunlar arasinda benzersizdir.

FIVB son yillarda oyunu modern bir izleyici kitlesine uyarlamada, top ile oynama kriterlerini
serbestlestirmede, savunmada uzmanlasmis oyuncu olan “Libero” oyuncusunun sayisini ikiye
kadar gikarmada, sporcularin ¢abalari i¢in adalet saglayan ve insanlari hem salonda hem de
ekran basinda eglendirmek i¢in oyunun akici olmasini destekleyen politikalara sahip Video
Challenge Sistemi ile teknolojiyi oyuna dahil etmede bulyiik adimlar atmistir.

KURALLAR METNI

Bu metin; oyunculardan antrenérlere, hakemlerden seyirci ve yorumculara kadar voleybol ile ilgili genis bir
kitleye yoneliktir. Glinku kurallarin anlagiimasi daha iyi bir oyun ve kisisel tatmin sagdlar. Bu noktada
antrendrler, oyunculara becerilerinin timini sergilemesine firsat sadlayacak daha iyi takim yapisi ve
taktikler olusturabilir; hakemler ise yazili kurallar ile sahadaki eylemler arasindaki baglantiyi anlar ve daha
iyi kararlar verebilir.

X

Voleybol hem eglence hem de rekabettir. Spor; insan ruhuna dokunur, “edlenceli” ve saglikli yasami tesvik
eder. Rekabet; insanlarin en iyi yetenegi, yaraticiligi, ifade O6zgurligini ve mucadele ruhunu
sergilemelerini saglar. Kurallar, tim bu yonlerin gelismesine izin verecek sekilde tasarlanmis ve
yapilandirimigtir.
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lyi bir hakemin &6z(i; tarafsizlik, adalet ve tutarlilik kavramlarinda yatar (ki her oyun alaninin
ortasinda yer almak bir denge sembolidir). Bu kavramlar, birlikte, oyuncularin hakemin
hareketlerine glivenmelerini saglar. Ancak hakem; bir denetgiden ziyade bir kolaylastirici, bir
diktatdrden ziyade bir orkestra sefi, “etkili” bir cezalandiricidan ziyade etkili bir destekleyici
olmalidir.

Hakem; bir kuralin neden yazildigini anlayarak ve “gésteri” cergcevesindeki amacini netlestirerek
blyuk 6lcide arka planda kalir ve musabakaya sadece gerektiginde midahale eder. Bbylece
basarili bir yapimin biiyiik bir parcasi haline gelir. lyi bir hakemin; kurallari, miisabakay: ilgili
herkes i¢in tatmin edici bir deneyim haline getirmek amaciyla uygulayacagini séyleyebiliriz.

Buraya kadar okumus olanlar; asagidaki kurallari harika bir oyunun su anki gelisim durumu
olarak goriintiz, ancak 6nceki birka¢ paragrafin da spordaki konumunuz agisindan neden ayni
derecede 6nemli olabilecegini unutmayiniz.

Siz de katilin!
Topu havada tutun!

Oyunu anlayin!



FASIL 2

KISIM 1: OYUN
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_ BOLUM1
TESISLER VE DONANIM

1 OYUN SAHASI

1.21

1.2.2

123

Oyun sahasi, oyun alani ve serbest bolgeyi kapsar. Bu saha dikdortgen
ve simetrik olmalidir.

Oyun alani, 18x9 m dlgllerinde bir dikdértgendir ve her yonde en az
3 m genisliginde olan bir serbest bolge ile gevrilmistir.

Serbest oyun bosludu; oyun sahasinin Gzerindeki, herhangi bir engelden
arinmig alandir. Serbest oyun boslugu, oyun yizeyinden minimum 7 m
yUkseklikte olmalidir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda serbest bolge yan

Yiizey dlz, yatay ve diizgiin olmalidir. Oyuncular i¢in herhangi bir
yaralanma tehlikesi olusturmamaldir. PurtGzlui veya kaygan
yuzeylerde oynamak yasaktir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalar icin sadece ahsap veya
sentetik yiizeye izin verilir. Yiizey, onceden FIVB tarafindan
onaylanmalidir.

Kapali salonlarda oyun alaninin ylzeyi agik renkli olmahdir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda cizgilerin beyaz renkte
olmas1 gerekir. Oyun alanm1 ve serbest bolge renkleri de
birbirinden farklh olmalidir. Oyun alani, on bdlgeyi ve arka bolgeyi
ayirma amaciyla farkl renklere sahip olabilir.

Acik salonlarda drenaj icin metre basina 5 mm'lik bir egime izin verilir.
Kati malzemelerden yapilmis saha gizgileri yasaktir.

Bkz. Kurallar

1.1, D1a, D1b

D2

1.1,1.3

1.3



1.3 OYUN ALANINDAKI CIZGILER

1.3.1 Tum gizgiler 5 cm genigligindedir. Zeminin renginden ve diger
gizgilerden farkli, agik bir renkte olmalidir.

1.3.2  Sinrrgizgileri

iki yan ¢izgi ve iki dip ¢izgi oyun alanini belirler. Hem yan cizgiler hem
de dip gizgiler oyun alaninin dlgustine dahil olarak gizilir.

1.3.3  Ortagizgi

Orta gizginin tam ortasi, oyun alanini 9x9 m olgllerinde iki esit alana
béler. Bununla beraber orta ¢izgi kalinhginin, bitindyle, her iki oyun
alaninin da sinirlari igerisinde oldugu kabul edilir. Bu gizgi, filenin
altindan iki yan ¢izgi arasinda uzanir.

1.3.4  Hucum gizgisi

Her oyun alaninda 6n bdlgeyi; arka kenari, orta ¢izginin tam ortasindan
3 m geride ¢izilmig bir hticum gizgisi belirler.

FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda hiicum ¢izgisi; yan
cizgilerden itibaren, 15 cm boyunda ve 5 cm genisligindeki bes
kisa ¢izginin 20 cm araliklarla ¢izilmesiyle her bir taraftan toplam
1.75 m kesik cizgiyle uzatilir.

1.4 BOLGELER VE ALANLAR
1.4.1  Onbélge

Her oyun alaninda 6n bdlge, orta ¢izginin tam ortasi ve hiicum
gizgisinin arka kenariyla sinirhdir.

On bélgenin, yan gizgiler disinda serbest bélgenin sonuna kadar
uzandigi varsayilir.

1.4.2  Servis bolgesi
Servis bolgesi, her bir dip gizginin gerisinde 9 m genisligindeki alandir.

Bu bdlgenin yan sinirlari; dip gizgilerden 20 cm geriye, yan gizgilerin
uzantisi olarak ¢izilen 15 cm uzunlugunda iki kisa gizgiyle belirlenir.
Her iki kisa ¢izgi de servis bolgesinin genisligine dahildir.

Servis bélgesinin derinlidi serbest bélgenin sonuna kadar devam eder..

D2
o2’

1.1

D2

1.3.3,1.41

D2

D1b, D2

19.3.1.4,
23.3.2.3¢, D2

1.3.3,1.3.4,
19.3.1.4,
23.3.2.3¢

11,132

1.3.2,12, D1b

1.1



1.4.3  Oyuncu degistirme bolgesi

Oyuncu degistirme bolgesi, her iki hlicum cizgisinin yazi hakemi 1.3.4,15.10.1,
masasina kadar olan uzantisi ile sinirhdir. D1b

1.4.4  Libero degisim bolgesi

Libero degisim bdlgesi, serbest bolgenin takim siralari tarafindaki bir  19.3.2.7, D1b
bélimu olup hiicum gizgisi uzantisindan dip gizgiye kadar olan alanla
sinirflandiriimigtir..

145 Isinma sahasi

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda 1sinma sahalar yaklasik 24.2.5 Dia,
3x3 m Olgiilerinde, serbest bolgenin disinda, seyircilerin D1b
goriisiinii engellemeyecek sekilde, oturma siralarinin bulundugu

taraftaki koselerde veya tribiinlerin, oyun sahasi yiizeyinden 2.5

m yiiksekte basladig1 salonlarda takim oturma siralarinin

arkasinda yer alir.

1.5 SICAKLIK
En dusik sicaklik 10° C'nin (50° F) altinda olmamalidir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalar i¢cin maksimum sicaklik, magin
FIVB Teknik Delegesi tarafindan belirlenir.

1.6 AYDINLATMA

Aydinlatma 300 lux'tan az olmamalidir. 1

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalar icin oyun alanindaki
aydinlatma, oyun alaninin yiizeyinden 1 m yukarida ol¢iildiigiinde
2000 lux’ten az olmamalidir.

2 FiLE VE DIREKLER D3
2.1 FILENIN YUKSEKLIGI

211 File; dusey olarak orta gizginin Ustiinde yer alir ve erkekler igin 2,43 m, 1.3.3,2.1.2
kadinlar igin 2,24 m yuksekligindedir.

2.1.2  Filenin yUksekligi, oyunun alaninin ortasindan o&lgllir. Filenin iki 1
kenar yiiksekligi de tam olarak ayni olmali ve buradaki yikseklik 2.1.
kuralda belirtilen yiksekligi 2 cm’den fazla gegmemelidir.



2.2 FILENIN YAPISI

File; 1 m (+/- 3 cm) genigliginde, 9,5 ila 10 m uzunlugundadir (yan D3
bantlarin her bir yanindaki 25 ila 50 cm dahil) ve 10 cm’lik karelerden
olusan siyah iplerden yapilmistir.

FIVB Dinya ve Resmi Misabakalarinda 06zel vyarisma
dlzenlemeleriyle baglantii  olarak file Uzerinde pazarlama
anlagmalarina uygun reklam bulunabilir.

Filenin Ust kisminda, 7 cm genisliginde, iki kat beyaz cadir bezinden
yapilmis yatay bir bant; file boyunca dikilmistir. Bandin her iki ucunda
onu direklere baglayan ve gergin durmasini saglayan bir ipin gegtigi
bir delik bulunur.

Bandin iginden gegen elastiki kablo fileyi direklere baglar ve Ust
kisminin gergin durmasini saglar.

Filenin alt kisminda Ust banda benzer, 5 cm genisliginde, icinden ip
gegirilmis bagka bir yatay bant vardir. Bu ip, fileyi direklere baglar ve
alt kisminin gergin durmasini saglar.

2.3 YAN BANTLAR

iki Iki adet beyaz bant, her iki yan gizginin tizerinde yer alacak 13.2,03
sekilde fileye disey olarak baglanir.
Yan bantlar 5 cm genisliginde ve 1 m uzunlugunda olup filenin bir
pargasi olarak kabul edilir.
2.4 ANTENLER
Anten; 1,80 m uzunlugunda ve 10 mm ¢apinda, fiberglas veya benzeri
bir maddeden yapilmis esnek bir gubuktur. 2303
Her yan bandin dis tarafina bir anten bagdlanir. Antenler karsilikli
olarak filenin ters yonlerine yerlestirilirler.
Antenlerin her birinin 80 cm’lik Ust kisimlari filenin Uzerinde devam
eder ve bu kisimlar zit renklerle, tercihen kirmizi ve beyaz renkte 10
cm’lik seritler halinde isaretlenir. 10.1.1, D3,
D5a, D5b
Antenler filenin bir pargasi sayilir ve gegis boslugunun yan sinirlarini
belirler.
2.5 DIREKLER D3

2.51 Filenin baglandidi direkler, yan gizgilerden disari dogru 0,50 m ile 1
m uzaklida yerlestirilir. Direkler 2,55 m yuksekliginde ve tercihen
ayarlanabilir olmalidir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda fileyi tasiyan direkler, yan
cizgilerden disartya dogru 1 m uzakhga yerlestirilir ve yumusak
malzemeli kilif ile kaplanir.



2.5.2  Direkler yuvarlak ve purtzsuzddur, yere kablolar olmadan sabitlenir.
Tehlikeli veya engelleyici unsurlar bulunmamaldir.

2.6 ILAVE MALZEMELER

TUm ilave malzemeler FIVB ydnetmelikleri ilebelirlenir.

|

TOPLAR
3.1 STANDARTLAR

Top, iginde lastik veya benzeri bir maddeden bir kesenin bulundugu
esnek deri ya da sentetik deriden yapiimig ve kiresel olmalidir.

Tek bir agik renk ya da renk kombinasyonu kullanilabilir.

Uluslararasi resmi misabakalarda kullanilan toplarin sentetik deri
malzemesi ve renk kombinasyonlari FIVB standartlarina uygun
olmalidir.

Cevresi 65-67 cm ve agirhgr 260-280 g'dir.

ig basinci 0,30 ila 0,325 kg/cm2 (4.26 ila 4.61 psi) (294,3 ila 318,82 mbar
veya hPa) olmalidir.

3.2 TOPLARIN OZDESLIGI

Bir magta kullanilan tum toplar ¢evre uzunlugu, agirlik, basing, cins,
renk vb. konularda ayni 6zelliklere sahip olmaldir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalar ile Ulusal veya Lig
Sampiyonalari, FIVB'nin anlagmasi olmadikga FIVB onayl toplarla
oynanmalidir.

3.3 TOP TOPLAMA SISTEMI

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda bes top kullanilir. Bu
durumda birer tane serbest boélgenin her bir késesinde, birer
tane de baghakemin ve yardimci hakemin arkasinda olmak lizere
alt1 top toplayici bulunur.

31
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BOLUM 2
KATILIMCILAR

4 TAKIMLAR

Bir mag igin bir takim en fazla 12 oyuncu ile su gorevlilerden olusur:

— Teknik Ekip: bir kog, en fazla iki yardimci kog
— Saglik Ekibi: bir takim terapisti ve bir tip doktoru

Sadece yazi cetveline isimleri yazili olan takim Uyeleri musabaka ve
kontrol sahasina girebilir, resmi iIsinma ve maca istirak edebilirler.

FIVB, Diinya ve Biiyiikler Resmi miisabakalarinda bir mag igin:

Yazi cetveline en fazla 14 oyuncu kaydedilebilir ve sadece bu
oyuncular oynayabilir.

Kog; oturma sirasinda yer almak iizere, takim kenar yonetimi igin
en fazla 5 kisi (kog dahil) segebilir. Bu, yazi cetvelinde
belirtilmeli ve O-2(bis)'e kaydedilmelidir.

Takim Menajeri ve/veya Takimin Basin Mensubu, takim oturma
sirasinda veya takim oturma sirasinin arkasindaki kontrol
sahasinda yer alamaz.

FIVB Diinya ve Biiyiikler Resmi Miisabakalari igin tip doktorlari ve
fizyoterapistlerin, takim heyetinin bir pargasi olmalari ve
onceden FIVB tarafindan yetki verilmis olmalari gerekmektedir.
Bununla beraber; FIVB Diinya ve Biiyiikler Resmi
Miisabakalari'nda, tip doktorlari ve fizyoterapistler sayet takim
personeli olarak takim oturma sirasinda yer almiyorsa mag
boyunca Miisabaka Kontrol Sahasinda veya Ozel Miisabaka El
Kitabinda belirtilen 6zel bolgede yer alirlar ve ancak oyuncularin
acil sakatliklari durumunda hakemin davetiyle sahaya girebilirler.
Takim fizyoterapistleri (takim oturma sirasinda yer almasa bile)
resmi isinma baglangicina kadar isinmalarda yer alabilirler.

Her bir organizasyon igin resmi dizenlemeler, ilgili
organizasyonun Ozel Miisabaka El Kitabinda yer alacaktir.

Oyunculardan biri misabaka cetvelinde takim kaptani olarak
belirtiimelidir.

Bkz. Kurallar

5.2,5.3

D1a

Yol

5.1



4.2.1

422

423
4.2.31
4232
424

4.31

432

433

4.3.3.1

4.3.3.2

434

Sadece musabaka cetveline kayith oyuncular oyun sahasina
girebilirler ve macta oynayabilirler. Ko¢ ve takim kaptani musabaka
cetvelini imzaladiktan sonra (elektronik miisabaka cetveli igin takim
listeleri) kayith oyuncular degistirilemez.

Oyunda olmayan oyuncular takimin oturma sirasinda oturmali veya
kendi isinma sahasinda bulunmalidir. Kog ve takimin diger tyeleri de
takim oturma sirasinda oturmakla birlikte buradan gecici olarak
ayrilabilir.

Takimlarin oturma siralari yazi hakemi masasinin yan taraflarinda ve
serbest bolgenin diginda yer alir.

Mag esnasinda oyun sahasina girme, takim oturma sirasinda oturma
ve resmi iIsinma devresine katilma konusunda sadece takim uyelerine
izin verilir.

Oyunda olmayan oyuncular, topsuz olarak asagidaki gibi isinabilir:

Oyun esnasinda 1sinma sahalarinda;

Molalar sirasinda kendi oyun alanlarinin arkasindaki serbest bolgede.

Oyuncular, set aralarinda kendi serbest bdlgelerinde toplari
kullanarak isinabilirler.

Bir oyuncunun malzemeleri tisort, sort, corap (forma) ve spor
ayakkabisindan olusur.

Bir takimin formasinin (tisort, sort ve gorap) renk ve tasariminin tek
tip olmasi gerekir (Libero harig). Forma temiz olmalidir.

Ayakkabilar hafif ve esnek, tabanlari ise lastik ya da karigiml
malzemeden ve topuksuz olmalidir.

Oyuncularin tigértleri 1'den 20'ye kadar numaralandiriimis olmaldir.

Daha biiyiik oyuncu kadrolarinin kullanildig1 FIVB, Diinya ve
Biiyiikler Resmi Miisabakalarinda numaralar arttinlabilir.

Numaralar, tigértin 6n ve arka kisminin ortasinda bulunmalidir.
Numaralarin rengi ve parlakhgi, tisortlerin rengi ve parlaklidi ile zit
olmalidir.

Numara, gogiste minimum 15 cm ylksekliginde ve sirtta minimum 20
cm yuksekliginde olmalidir. Numaralari olusturan serit, minimum 2 cm
genisliginde olmaldir.

Takim kaptaninin tisértinde, goégusteki numaranin altinda olacak
sekilde 8x2 cm'lik bir serit bulunmalidir.

1,4.1.1,5.141,
5.2.2

1.4.5,5.2.3,
7.3.3

Dfa, D1b

4141,

7.2

1.4.5, D1a, D1b
1.3.3,15.4

18.1

4.1,19.2

4.3.3.2

5.1



4.3.5  Diger oyuncularinkinden (libero oyunculari harig) farkli renkte
ve/veya kurallara uygun numarasi bulunmayan tisortlerin giyilmesi
yasaktir.

4.4  MALZEME DEGISIMI

Baghakem bir veya daha fazla oyuncuya su konularda izin verebilir:
4.4.1 Ciplak ayakla oynamak;

4.4.2  Islak veya hasarli forma bilesenlerini (tisort, sort ve gcorap); renk, tasarim
ve numarasi ayni olmak sartiyla set aralarinda veya oyuncu
degisikliginden sonra yenileriyle degistirmek,

4.4.3  Soguk havalarda tim takim igin ayni renk (libero igin farkli renk) ve
dizayna sahip ve Kural 4.3.3’e uygun numaralandiriimig olmasi
sartiyla esofmanla oynamak.

4.5 YASAKLANMIS ESYALAR

451  Oyuncularin sakatlanmasina sebep olabilecek veya onlara yapay bir
avantaj saglayabilecek nesnelerin kullaniimasi yasaklanmigtir.

4.5.2  Oyuncular, riski kendilerine ait olmak kaydiyla gozlik veya lens takabilir.

453  Koruyucu aksesuarlar (Sakatlik Onleyici Destek Aksesuarlari) koruma
veya destek igin giyilebilir.

FIVB, Buytikler Dinya ve Resmi Musabakalarinda bu aksesuarlar
kullanildiklari yere gore (kol, bacak) forma (tisort ve sort) ile ayni
renkte olmalidir. Bu aksesuarlari kullanan oyuncularin timdnan ayni
renk aksesuar kullanmasi sartiyla bu aksesuarlar siyah, beyaz veya
notr renklerde de olabilir.

5 TAKIM LIDERLERI

Her iki takim kaptani ve kog, kendi takim Uyelerinin davranis ve
disiplininden sorumludur.

Liberolar, takim kaptani veya oyundaki kaptan olabilir.

|

A KAPTAN

5.1.1 Magtan Once: Takim kaptani kurada takimini temsil eder, ardindan
miisabaka cetvelini imzalar.

5.1.2  Mag Esnasinda ve Oyun Alaninda Oldugu Zamanlar: Takim kaptani,
oyundaki kaptandir. Takim kaptani oyunda olmadigi zaman kog veya
takim kaptani, oyun alanindaki oyunculardan birini “oyundaki kaptan”
rollinii Ustlenmek (izere tayin eder. Oyundaki kaptan; degistirilene,
takim kaptani oyun alanina dénene veya set bitene kadar takim
kaptaninin sorumluluklarini Gstlenir.

19.2

23

43,15.5
4.1.1,19.2
20

Tolly 23562211
15.2.1



5.1.2.1

5122

5123

5.1.3

5.1.3.1

51.3.2

5.2.1

522

5.2.3

5.2.3.1

5232

5233

Topun oyun digl oldugu zamanlarda sadece oyundaki kaptan,
asagidaki durumlarda hakemlerle konugsma hakkina sahiptir:

Kurallarin uygulanmasi ve yorumu hakkinda aciklama ister ve ayni
zamanda takim arkadaslarinin istek veya sorunlarini da iletir. Eger
oyundaki kaptan, bashakemin aciklamalarini kabullenmezse bu
karara itiraz edebilir ve bashakeme derhal magin sonunda misabaka
cetveline resmfi bir itiraz kaydettirme hakkini sakl tuttugunu belirtir.
Asagidaki konularda talepte bulunmaya yetkilidir:

a) malzemenin tamamini veya bir kismini degistirmek,

b) takimlarin pozisyonlarini dogrulamak,

c) zemin, file, top vb. kontrolU;

Kog takimin basinda olmadigi zaman kogun gorevlerini Ustlenecek bir
yardimci ko¢ da yoksa mola veya oyuncu degisikligi talebinde
bulunur.

Magctan Sonra: Takim kaptani,
Hakemlere tesekkir eder ve sonucu onaylamak icin misabaka cetvelini
imzalar;

Bashakeme zamaninda bildiriimis olmasi kosuluyla hakemin kurallari
uygulamasi veya yorumlamasiyla ilgili resmi bir protestoyu misabaka
cetveline kaydedebilir.

Kog, mag silresince takiminin oyununu oyun alaninin disindan
yonlendirir. Baglangi¢ pozisyonlarini, oyuncu degisikliklerini belirler
ve molalari alir. Bu gorevlerde temas kuracagi yetkili yardimci
hakemdir.

Mag Oncesi: Kog, kendi oyuncularinin isim ve numaralarini kaydeder
ve bunlari misabaka cetvelinden kontrol eder. Ardindan misabaka
cetvelini imzalar.

Mag Esnasinda:

Her setten 6nce pozisyon kagidini dizgln bir sekilde doldurarak
imzalar ve yardimci hakeme veya yazi hakemine verir. Tablet
kullaniliyorsa kadronun elektronik olarak iletiimesi otomatik olarak
resmi kabul edilir.

Takiminin sirasinda, yazi hakemine en yakin yerde oturur; ancak yerini
terk edebilir,

Mola ve oyuncu degisikligi taleplerinde bulunur;

8.2

23.2.4

43,442
7.4,7.6
12,2,3
5.2,5.3,
15.3.1, 15.4.1,
15.5.2

6.3

25.2.3.3

5.1.2.1,
25.2.3.2

11,7.3.2,
15.4.1, 15.5.2

41,19.1.3,
25.2.1.1

7.3.2,7.4,7.6

4.2

15.4, 15.5



5.2.3.4 Diger takim Uyeleri gibi oyun alanindaki oyunculara direktif verebilir.
Kog bu direktifleri magi engellemeden ya da geciktirmeden, takiminin
oturma siralarinin 6ninde, hicum ¢izgisinin uzantisindan 1sinma
sahasina (Musabaka Kontrol Sahasinin kdsesine konumlandirildiysa)
kadar olan serbest bolgede ayakta durarak veya yuriyerek verebilir.
Eger Isinma sahasi, takim oturma siralarinin  arkasina
konumlandirildiysa kog¢ bu direktifleri hicum gizgisinin uzantisindan
takiminin oyun alaninin sonu arasinda kalan bodlgede, ¢izgi
hakemlerinin gorislerini engellemeyecek sekilde verebilir.

5.3 YARDIMCI KOC

5.3.1 Yardimcl kog; takimin oturma sirasinda oturur, ancak maga mudahale
etme hakkina sahip degildir.

5.3.2  Kog, oyuncu olarak oyuna girdigi durumlar hari¢, yaptinm da dahil
olmak Uzere herhangi bir nedenle takimin basindan ayrilmak zorunda
kalirsa bir yardimci kog, oyundaki kaptanin istedi ve bashakemin
teyidiyle kogun olmadigi siiregte kogun goérevlerini Ustlenir.

1.3.4,1.4.5,
Dia, D1b, D2

4.2.1
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BOLUM3
OYUN DUZENI

6 BIR SAYI ALMAK, BIR SETI VE MAGI KAZANMAK
6.1 BIR SAYI ALMAK
6.1.1  Sayl

Bir takim asagidaki durumlarda sayi alir:
6.1.1.1 Topu rakibin oyun alanina basariyla temas ettirdiginde,
6.1.1.2 Rakip takim bir hata yaptiginda,
6.1.1.3 Rakip takima bir ihtar yaptirimi uygulandiginda.
6.1.2 Hata

Bir takim, kurallara aykiri bir oyun hareketi yaparsa (veya baska bir
sekilde kurallari ihlal ederse) hata yapmis olur. Hakemler, hatalari
degerlendirir ve sonuglarini kurallara gére belirler:

6.1.2.1 Eger iki veya daha fazla hata art arda gerceklesirse yalnizca ilk
gerceklesen hata esas alinir.

6.1.2.2 Eger iki veya daha fazla hata rakipler tarafindan ayni anda yapilirsa
bu bir ¢ift hata olarak degerlendirilir ve rally tekrarlatilir.

6.1.3  Ralli ve tamamlanmuis ralli

Servis atan oyuncunun servis vurugundan baglayarak topun oyun digi
oldugu ana kadar olusan oyun hareketleri dizisi bir “ralli"dir.
“Tamamlanmig ralli”, bir sayl kazanilmasiyla sonuglanan oyun
hareketleri dizisidir.

Bu durum

— Ihtar ile say1 kazanilmasini,

— Servisin izin verilen sure igerisinde kullanilmamasi ile gerceklesen
servis hatasini da kapsar.

6.1.3.1 Eger bir ralliyi servis atan takim kazanirsa bir sayi alir ve servis atmaya
devam eder.

6.1.3.2 Eger birralliyi servis karsilayan takim kazanirsa bir sayi alir ve servis atma
hakki da kendisine geger.

6.2 BIR SETI KAZANMAK

Bir set (netice seti olan 5. set harig), 25 saylya en az 2 sayi farkla ilk ulasan
takim tarafindan kazanilir. Sayilarda 24-24'lik bir esitlik olmasi halinde oyun
iki sayilik farka ulagilana kadar (26-24, 27-25 vb.) devam eder.

Bkz. Kurallar

8.3
6.1.2
1623, 2131

D11 (23)

8.1,8.2,
12.2.2.1,
15.2.3,
15.11.1.3,
19.3.2.1,
19.3.2.9

21.3.1
12.4.4

D11 (9)

6.3.2



6.3 MACI KAZANMAK

6.3.1 Mag, Ug set kazanan takim tarafindan kazanilr.

6.3.2 Setlerde 2-2'lik esitlik olmasi halinde netice seti (5. set), en az 2 say farka
ulagsmak sartiyla 15 sayi Gizerinden oynanir.

6.4 HAZIR BULUNMAMA VE EKSIK TAKIM

6.4.1 Eger bir takim sahaya davet edildikten sonra oynamayi reddederse magta
hazir bulunmadigi ilan edilir ve setleri 25-0, magi da 3-0’lik sonucla
kaybeder.

6.4.2 Gegerli bir sebep gostermeksizin zamaninda oyun alaninda bulunmayan
bir takimin da magta hazir bulunmadigi ilan edilir ve Kural 6.4.1°deki gibi
islem gorur.

6.4.3 Set veya mag icin “Eksik” ilan edilen takim, seti veya maci kaybeder. Rakip
takima seti kazanmasi icin gerekli olan sayilar ya da sayilar ve setler verilir.
Eksik takim sayilarini ve setlerini korur.

7 OYUNUN YAPISI
7.1 KURA ATISI

Misabakadan énce baghakem birinci sette takimlarin oyun alanlarini ve
ilk servisi atacak takimi belirlemek igin kura atigi yapar.

Eger netice seti oynanacaksa yeni bir kura atisi yapilir.

7.1.1 Kura atis, iki takim kaptaninin huzurunda yapilir.
7.1.2 Kura atigini kazananin segenekleri:
YA
7.1.2.1 Servis atma veya servis karsilama,
YA DA
7.1.2.2 Oyun alani segimi.

Kurayi kaybeden, kalan segenegi alir.

7.2 RESMI ISINMA DEVRESI

7.2.1 Mag 6ncesinde takimlar baska bir sahada isinma olanagi bulmuslarsa her
iki takim birlikte 6 dakika, bulamamiglarsa yine her iki takim birlikte filede 10
dakika 1sinma yapma hakkina sahiptiler. FIVB, Dinya ve Resmi
Musabakalarinda takimlar; filede, her iki takim birlikte 1Isinmak tzere 10 dakika
1sinma hakkina sahiptir.

22N

Yool Tl

6.4.3
7.6

5.2.3.1,24.3.1,
25.2.1.2

7.3.2,15.5
15.2.2, 15.5,
D11 (5)

24.3.1

7.3.2

15.2.2, D11 (5)

6.1.2,7.3.2



7.2.2  Eger takim kaptanlari filede birbiri ardina ayri ayri resmi iIsinma yapmayi
talep ederlerse her bir takimin 7.2.1°deki durum da géz 6nlinde
bulundurularak 3’er veya 5’er dakika filede 1sinma yapmalarina izin verilir.

7.2.3  Takimlarn filede birbiri ardina ayri ayri resmi iIsinma yapacak olmalari
durumunda filede ilk 1Isinmay ilk servisi atacak olan takim yapar.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda tiim oyuncular protokol =
ve 1sinma siirecinin tiimiinde mag formalarini giymek 7.6.1,8.1,12.4
zorundadir.

7.3.1 Her takimin oyunda daima alti oyuncusu olmalidir.

Takimin baslangig¢ dizilisi, oyuncularin dénus sirasini belirler. Bu sira
set boyunca korunmalidir.

7.3.2  Her setin baslamasindan 6nce kog, kendi takiminin baslangi¢ dizilisini
dizilis kagidi ile ya da elektronik alet - tablet (kullaniliyorsa) yoluyla
belirtmelidir. Dizilis kagidi diizgun bir sekilde doldurulup imzalanarak
yardimcl hakeme veya yazi hakemine verilir. EGer elektronik alet - tablet
kullaniliyorsa baslangig dizilisi, kullanilan elektronik alet yoluyla dogrudan
e-yazi hakemine gonderilmelidir.

7.3.3  Bir setin baslangi¢ dizilisinde yer almayan oyuncular, o set i¢in yedek
oyunculardir (Liberolar harig).

7.3.4  Dizilis kagidinin yardimci hakem veya yazi hakemine teslim ediimesinden
sonra diziliste, kurallara uygun oyuncu degisikliginin diginda degisiklik
yapllmasina izin veriimez.

7.3.5  Oyuncularin sahadaki pozisyonlari ile kadro k&gidindaki pozisyonlart 4
arasindaki tutarsizliklar asagidaki sekilde ele alinir:

7.3.5.1 Set baslamadan 6nce oyuncularin oyun alanindaki yerleriyle dizilis
kagidi arasinda geligki goriildiginde oyuncularin pozisyonlari dizilis  1.3.3,7.4.2.1,
kagidinda belirtilen dizilige uygun olarak dizeltilir. Bu durumda bir 7.4.3
ceza verilmez.

7.3.5.2 Set baslamadan 6nce oyun alaninda dizilis kagidina yazilmamis bir
oyuncu varsa bu oyuncu dizilis k&gidina gére degistiriimelidir. Bu

durumda ceza verilmez. oSy T,

7.4.2.2,7.43
7.3.5.3 Bununla birlikte, eder kog dizilis kdgidina yazilmamis oyuncuyu(lar)

oyun alaninda tutmak isterse oyuncu degisikligi el isaretini kullanarak
kurallara uygun oyuncu degisikligi talep etmeli ve degisiklik yazi
cetveline iglenmelidir.

Eger oyun alanindaki oyuncularin pozisyonlari ile dizilis kagidi

arasindaki celiski oyun (set) bagladiktan sonra tespit edilirse hata  p4 D11 (13)
yapan takimin dizilisi dogru pozisyonlara getirilir. Takimin, hatanin
baslangicindan hatanin belirlendigi ana kadar kazandigi tiim sayilar 7.3, 7.4,15.9
iptal edilir. Rakip takimin sayilari ise aynen gecerli kalir ve ilaveten bir

sayi alir ve servis atma hakkini elde eder.

7.3.5.4 Oyun alaninda yazi cetvelindeki takim listesinde yazili olmayan bir
oyuncu bulunuyorsa rakip takimin sayilari aynen kalir, buna ek olarak 17 4 1771
bir sayl kazanir ve servis atma hakkini elde eder. Hata yapan takimin, ’
kayitll olmayan oyuncusun oyun alanina girdigi andan itibaren
kazandigi tim sayilar ve/veya setler (gerekirse 0-25) iptal edilir. Hata



7.4.1
7411

7412

742
74.21

7422

743

7.4.3.1

7432

7.4.4

751

752

753

yapan takim, dizilis k&gidini yeniler ve oyun alanina listede kayitli olan
bir oyuncuyu génderir. Bu oyuncunun pozisyonu, listede olmayan
oyuncunun yeridir.

Servis atan oyuncu tarafindan topa vuruldugu anda her takim kendi oyun
alaninda doénus sirasina gore pozisyon almalidir (servis atan oyuncu
harig).

Bununla birlikte; servis atan takimin oyunculari, servis vurusu
esnasinda herhangi bir pozisyonda yer alabilir.

Oyuncularin pozisyonlari asagidaki gibi numaralandirimistir:

Filenin 6niinde bulunan t¢ oyuncu 6n hat oyuncusudur ve 4 (6n-sol),
3 (6n-orta), 2 (6n-sag) numarall pozisyonlarda dururlar.

Diger ¢ oyuncu arka hat oyuncusudur ve 5 (arka-sol), 6 (arka-orta), 1
(arka-sag) numarall pozisyonlarda dururlar.

Oyuncular arasindaki pozisyon baglantilari:

Her arka hat oyuncusu, kendisiyle ilgili 6n hat oyuncusuna gore orta
gizginin daha gerisinde yer almalidir.

On hat oyunculari ve arka hat oyunculari, Kural 7.4.1'de belirtilen
siraya gore kendi sira diziliminde birbirlerinin yaninda durmalidirlar.

Oyuncularin pozisyonlari, yere temas eden ayaklarinin pozisyonlarina
gore ve asagida belirtilen sekilde tespit ve kontrol edilir (oyuncunun
zemin ile yapti§1 son temas oyuncunun pozisyonunu sabitler):

Her arka hat oyuncusu kendisine karsilik gelen 6n hat oyuncusuyla
ayni hizada veya arka hat oyuncusunun bir ayaginin en azindan bir
kismi; orta cizgiye, kendisine karsilik gelen 6n hat oyuncusunun
ondeki ayadina gore daha uzakta olmalidir.

Sag (sol) tarafta bulunan her oyuncu, o siradaki diger oyuncularla ayni
hizada veya sag (sol) tarafta bulunan her oyuncunun bir ayaginin en
azindan bir kismi, sag (sol) taraftaki yan ¢izgiye, o sirada bulunan
diger oyuncularin sag (sol) gizgiye gore uzakta olan ayaklarindan
daha yakin olmaldir.

Servis vurusundan sonra oyuncular her tarafa hareket edebilir ve
kendi oyun alanlarinda veya serbest bolgede herhangi bir pozisyon
alabilirler.

Eger servis atan oyuncu tarafindan topa vuruldugu anda herhangi bir
oyuncu dogru pozisyonda degilse takim pozisyon hatasi yapmis olur. Bu
durum, kurallara uygun olmayan bir oyuncu degisikligi ile oyun alaninda
yer alan bir oyuncu icin de gecerlidir ve kurallara uygun olmayan oyuncu
degisikliginin sonuglari uygulanir.

Servis atan oyuncu topa vurdugu anda servis hatasi yaparsa bu hata,
pozisyon hatasindan dnce gelir.

Eger topa vurulduktan sonra bir servis hatasi olursa degerlendirilecek
olan pozisyon hatasidir.

12.7.2



7.5.4  Bir pozisyon hatasi agagidaki sonuclari dogurur:

7.5.4.1 Hata yapan takim, rakip takima bir sayi verilerek cezalandirilir ve
servis atma hakki da rakip takima geger,

7.5.4.2 Oyuncularin pozisyonlari dizeltilir.

7.6.1 Donus sirasi, takimin baglangi¢ dizilisiyle belirlenir. Servis sirasi ve
oyuncularin pozisyonlari set boyunca bu dizilis sirasina gére kontrol
edilir.

7.6.2  Servis kargllayan takim, servis atma hakkini kazandigi zaman bu takimin
oyunculari saat yoniinde bir pozisyon doner: 2 no’lu pozisyondaki oyuncu
servis atmak igin 1 no’lu pozisyona gecer, 1 no’lu pozisyondaki oyuncu 6
no’lu pozisyona geger, gibi.

7.7 DONUS HATASI

7.71 Bir donus hatasi; servis, donus sirasina gore atilmadigi zaman yapilir. Bu
durum asagidaki sonuglari dogurur:

7.7.1.1 Yazi hakemi kornaya/zile basarak oyunu durdurur. Hata yapan takim,
rakip takima bir sayi verilerek cezalandirilir ve servis atma hakki da
rakip takima geger.

Eger bir dénis hatasi, donls hatasiyla baglamis olan rallinin hemen
bitiminde fark edilirse oynanan rallinin sonucu dikkate alinmadan
rakip takima “yalnizca tek bir (1) sayi” verilir.

7.7.1.2 Oyuncularin donus sirasi dizeltilir.

7.7.2  Ekolarak, yazi hakemi hatanin baslangi¢ anini tam olarak belirlemeli
ve sonrasinda takimin hatali durumda kazandigi sayilar iptal
edilmelidir. Rakip takimin kazandigi sayilar gegerli kalir.

Eger hatanin yapildigi an tespit edilemiyorsa kazanilmig sayilar iptal
ediimez ve hata yapan takim sadece rakibe bir sayi verilerek
cezalandirilir ve servis atma hakki da rakip takima geger.




BOLUM 4 .
OYUN HAREKETLERI

Bkz. Kurallar
8 OYUN SEYRI
8.1 OYUNDAKI TOP
Top, bagshakemin servis atigina izin veren dudigu ¢almasindan
sonra servis igin vuruldugu andan itibaren oyundadir. 12,123
8.2 OYUN DISINDAKi TOP
Top; hakemlerden biri tarafindan belirlenen bir hata igin didik
¢alindigi anda, hata olmadigi zaman ise dudik galindigr anda oyun
digidir.
8.3 DAHIL TOP
D11 (14),
. ) - D12 (1)
Topun bir kismi, zeminle temasinin herhangi bir aninda, sinir
gizgileri de dahil olmak tzere oyun alanina temas ediyorsa “dahil” 1.1,1.3.2
toptur.
8.4 HARIC TOP
Top, su kosullarda “harigtir:
8.4.1 Topun zemine temas eden kisminin tamami, oyun alaninin 1.3.2, D11 (15),
sinirlarini gizgilerin tamamen disindaysa, D12 (2)
8.4.2  Top oyun alani diginda bir cisme, tavana veya oyun digindaki bir D11 (15),
kisiye temas ederse, D12 (4)
8.4.3  Top antenlere, kablolara ve direklere veya filenin yan bantlar 2.3, D3, D5a,
disindaki kismina temas ederse, g}; 21)5%
8.4.4  Kural 10.1.2'de belirtilen durum haric file dikey diizlemini, gegis 2.3, D3a, D3b,
boslugunun kismen veya tamamen disindan gegerse, g}; zli’)’
8.4.5  Topun tamami, filenin altindan rakip oyun bosluguna gecerse. 23.3.2.3f, D3a,

D11 (22)



9 TOPLA OYNAMA

Her takim kendi oyun sahasi ve oyun boslugunda oynamalidir (Kural
10.1.2 harig). Takimlar, bununla beraber, topu kendi serbest bdlgelerinin
disindan ve yazi hakemi masasinin tamaminin Ulzerinden de geri
cevirebilir.

Bir vurus, oyundaki bir oyuncunun topla herhangi bir temasidir.

Takimin topu geri géndermek ici en fazla ¢ vurus hakki (blok temasina
ek olarak) vardir. Eger daha fazla vurus yapilirsa takim "Dért Vurus"
hatasi yapmis olur.

9.1.1  ARDISIK TEMASLAR

Bir oyuncu topa art arda iki kez vuramaz (Kural 9.2.3, 14.2 ve 14.4.2
haric).

9.1.2  ES ZAMANLI TEMASLAR
iki veya (ig oyuncu ayni anda topa dokunabilir.

9.1.2.1 ki (veya lig) takim arkadasi topa ayni anda dokundugu zaman, bu iki
(veya lig) vurus olarak degerlendirilir (blok harig). iki (veya (ig) takim
arkadas! topa uzanir fakat iglerinden sadece biri topa temas ederse
bu bir (1) vurus olarak sayilir. Oyuncularin ¢arpismasi bir hata teskil
etmez.

9.1.2.2 ki rakip oyuncu, file (izerindeki topa ayni anda temas etmisler ve top
oyunda kalmigsa top hangi takim tarafinda kalmigsa o takimin tekrar
U¢ vurus yapma hakki vardir. Béyle bir top “hari¢ top” olursa bu karsi
taraftaki takim (topun oyun disi oldugu tarafin zit yéninde takim) igin
bir hatadir.

9.1.2.3 Rakip oyuncularin, file Uzerindeki bir topa ayni anda yaptiklari
vuruslarda oyuncularin top ile temas suresi uzasa bile oyun devam eder
(tutulmus top degildir).

9.1.3  YARDIMLIVURUS

Bir oyuncunun; oyun sahasi iginde topa vurmak icin takim
arkadasindan, herhangi bir yapidan veya cisimden destek almasina
izin veriimez.

Bununla birlikte, hata yapmak lizere olan bir oyuncu (fileye temas
etmek veya orta gizgiyi gegmek gibi) takim arkadasi tarafindan
durdurulabilir veya geri ¢ekiebilir.

9.2.1 Top, viicudun herhangi bir yerine temas edebilir.

D1b

14.4.1
9.2.3,14.2,
14.4.2

1

1.3.3,11.4.4
9.3.3, D11 (16)

9.2.2  Top tutulmamali ve/veya firlatimamalidir. Top, herhangi bir ydnde gidebilir.



9.2.3  Top, temaslarin ayni anda olmasi sartiyla viicudun gesitli yerlerine
temas edebilir.

istisnalar:

9.2.3.1 Tek bir hareket esnasinda olmasi kaydiyla bir veya daha fazla blok
oyuncusu bloktayken topa art arda dokunabilir,

9.2.3.2 Takimin birinci vurusunda, temaslarin tek bir hareket esnasinda
olmasi kaydiyla top viicudun gesitli yerlerine art arda temas edebilir.

9.3.1 DORT VURUS: Bir takimin topa geri géndermeden énce dért kez
vurmasidir.

9.3.2  YARDIMLI VURUS: Bir oyuncunun topa vurmak i¢in oyun sahasi i¢inde
takim arkadasindan, herhangi bir yapidan veya cisimden destek almasidir.

9.3.3 TUTULMUS TOP: Topun; vurustan sonra sekmemesi, tutulmasi
ve/veya firlatiimasidir.

9.3.4  CIFT VURUS: Bir oyuncunun topa art arda iki kez vurmasi veya topun
vicudunun cesitli yerlerine art arda temas etmesidir.

10 FILEDEKI TOP

10.1.1 Rakip sahaya goénderilen top filenin Gzerinden ve gegis boslugu icinden
gitmelidir. Gegis boslugu, file dikey dizleminin bir pargasidir ve
asagidakilerle sinirlidir:

10.1.1.1 Asagida, filenin Ust kismi;
10.1.1.2 Yanlarda, antenler ve antenlerin hayali uzantisi;
10.1.1.3 Yukarida, tavan.

10.1.2 Takimin birinci vurusunun ardindan top; rakibin serbest bolgesine, file
dikey duzlemini gecis boslugunun tamamen ya da kismen disindan
gecerek girerse bdyle bir top, takimin vurus limiti dahilinde geri
cevrilebilir fakat bunun igin asagidaki kosullar saglanmahdir:

10.1.2.1 Oyuncu, rakibin oyun alanina temas etmemelidir,

10.1.2.2 Top, file dikey diizleminin ayni tarafindan yine tamamen ya da kismen
gecis boslugu disindan gecirilerek geri gevrilmelidir. Rakip, bdyle bir
hareketi engelleyemez.

10.1.2.3 Takimin ikinci veya uglincu vurusunun ardindan top; rakibin serbest
boélgesine, file dikey duzlemini gegis boslugunun tamamen ya da
kismen disindan gecerek girerse bdyle bir top geri ¢cevrilemez ve file
dikey dizlemini gectidi an “hari¢ top” olarak degerlendirilir.

14.1.1,14.2

9.1,14.4

9.1, D11 (18)
9.1.3

9.2.2, D11 (16)

9.2.3, D11 (17)

2.4,10.2, D5a

2.2
2.4

9.1, D5b

11.2.2

11.4.4, D5b

D5b



10.1.3 Rakip oyun alanina alt bosluktan gececek sekilde yonelen bir top, file
dikey dizlemini bitlinlyle geginceye kadar oyundadir.

10.2 FILEYE TEMAS EDEN TOP

Top, fileyi gegerken ona degebilir.

10.3 FILEDEKi TOP

10.3.1  Filenin igine gelen top, takimin tg¢ vurug limiti dahilinde kurtarilabilir.

10.3.2 Top, filenin iplerini yirtar veya filenin kopmasina neden olursa ralli iptal
edilir ve tekrarlatilr.

11 FILEDEKi OYUNCU
11.1 FILENIN DIGER TARAFINA UZANMA

11.1.1 Blok esnasinda bir blokgu, rakibinin hiicum vurusu ©ncesindeki
oyununu engellememek kosuluyla rakibin hlicum vurusu aninda veya
hiicum vurusunu takiben filenin diger tarafindaki topa dokunabilir.

11.1.2  Hlcum vurusunu kendi oyun boslugunda yapmig olmasi sartiyla, hticum
vurusunu yaptiktan sonra, oyuncunun elinin filenin diger tarafina
gegmesine izin verilir.

11.2 FILENIN ALTINDAN GECME

11.2.1 Rakibin oyununa midahale etmemek sartiyla filenin altindan rakibin
oyun bosluguna girilmesine izin verilir.

11.2.2 Orta gizginin tzerinde rakibin oyun alanina girme:

11.2.2.1 Ayagin (ayaklarin) orta ¢izginin 6tesinde rakibin oyun alanina temas
etmesine, karglya gegen ayagin (ayaklarin) bir kisminin orta gizgiye

temas etmesi veya dogrudan orta gizginin lizerinde olmasi ve rakibin
oyununu etkilememek sartiyla izin verilir.

11.2.2.2 Rakibin oyununu etkilememek sartiyla; viicudun, ayaklarin Ust
kisminda kalan herhangi bir yerinin rakip oyun alanina temas
etmesine izin verilir.

11.2.3 Bir oyuncu, top oyun disi olduktan sonra rakibinin oyun alanina
girebilir.

11.2.4 Oyuncular, rakibinin oyununa midahale etmemek sartiyla rakibinin
serbest bolgesine girebilir.

23.3.2.3f, D5a,
D11 (22)

10.1.1

9.1

14.1,14.3

1.3.3,11.2.2.1,
D11 (22)

1.3.3,D11 (22)

1.3.3,11.2.2.1,
D11 (22)

8.2



11.3 FILEYE TEMAS

11.3.1  Oyuncunun, top ile oynama hareketi esnasinda filenin antenler
arasinda kalan kismina temasi hatadir.

Top ile oynama hareketi; daha birgok hareket de dahil olmak lzere
sigramayl, vurusu (veya tesebblsu) ve bir sonraki yeni oyun hareketi
icin dengeli dislisu kapsar.

11.3.2  Oyuncular; oyunu etkilememek sartiyla direklere, iplere veya filenin
antenler disinda kalan kismi da dahil olmak lzere herhangi bir cisme
temas edebilirler (Kural 9.1.3 harig — Bkz. Yardimli Vuruslar).

11.3.3 Top, filenin igine takilir ve file bu nedenle rakibe temas ederse bu hata
olarak kabul edilmez.

11.4  OYUNCUNUN FILEDEKI HATALARI

11.4.1  Bir oyuncu, rakibinin hicum vurusu 6ncesinde rakibinin oyun
boslugundaki topa veya rakibine dokunursa,

11.4.2 Bir oyuncu, filenin altindan rakibin oyun bosluguna girerken rakibinin
oyununu etkilerse,

11.4.3 Bir oyuncunun ayaginin (ayaklarinin) tamami rakibinin oyun alanina
girerse.

11.4.4 Bir oyuncu, daha birgok hata da dahil olmak Uzere agagidaki
hareketlerden birini yaparsa oyunu etkilemis olur:

— Topla oynama hareketi esnasinda filenin antenler arasinda kalan
kismina veya antenlere temas ederse,

— Filenin antenler arasinda kalan kismini destek veya denge amagli
kullanirsa,

- Fileye temas ederek rakibine karsi adil olmayan bir avantaj yaratirsa,

- Rakibin kurallara uygun topla oynama tesebbusini engelleyici
hareket yaparsa,

- Fileyi cekerse, fileye dayanirsa, fileye asilirsa.

Topla oynanirken topa yakin olan veya topla oynamaya galisan oyuncu,
topa herhangi bir temasi olmasa bile topla oynama hareketi
cercevesinde degerlendirilir.

Bununla birlikte, filenin antenler disinda kalan kisimlarina temas
etmek bir hata olarak degerlendiriimez (Kural 9.1.3 haric).

12 SERVIS

Servis; topun servis bdlgesinde bulunan, arka hattin sagindaki
oyuncu tarafindan oyuna sokulmasi hareketidir.

12. BIR SETTEKI ILK SERVIS

12.1.1 Birinci set ile netice setinin ilk servis atigl, kura atisiyla belirlenen
takim tarafindan gergeklestirilir.

11.4.4,
23.3.2.3¢,
243.2.3, D3

D3

1.1.1,
D11 (20)

11.2.1

1.2.2.2,
D11 (22)

D11 (19)
11.3.1

1.4.2,8.1,
12.4.1

6.3.2,7.1



12.1.2

12.21

12.2.2

Diger settler, bir dnceki sette ilk servisi kullanmamis olan takimin
servis vurusu ile baglatilir.

Oyuncular, dizilis kdgidina kaydedilen servis sirasini takip etmelidir.

Bir setteki ilk servisten sonra, servis atacak oyuncu asagidaki sekilde
belirlenir:

12.2.2.1 Ralliyi servis atan takim kazandiginda daha 6nce servis atan oyuncu

(veya onun yerine gecen oyuncu) tekrar servis atar;

12.2.2.2 Ralliyi servis karsilayan takim kazandiginda bu takim servis atma

12.4.1

12.4.2

12.4.3

12.4.4

1245

12.5.1

12.5.2

hakkini da kazanir ve servis atmadan énce bir pozisyon déner. On
sag pozisyondan arka sag pozisyona gegen oyuncu servis atar.

Baghakem her iki takimin da oynamaya hazir oldugunu ve servis
kullanacak oyuncunun topa sahip oldugunu kontrol ettikten sonra
servisin kullaniimasina izin verir.

Topa, havaya atildiktan ya da elden (ellerden) birakildiktan sonra tek
el veya kolun herhangi bir kismiyla vurulmalidir.

Topun havaya atiimasina veya elden birakilimasina yalnizca bir kez
izin verilir. Bununla birlikte, topun yerde sektirimesinde veya elde
hareket ettirilmesinde bir sorun yoktur.

Servis atacak oyuncu, servis vurugu aninda veya sigrayarak
kullanilan bir servis igin sigrama aninda oyun alanina (dip gizgi dahil)
veya servis bolgesi disina temas edemez.

Bu oyuncu, servis atisindan sonra servis bolgesinin disina veya oyun
alaninin igine basabilir veya inebilir.

Servis atacak oyuncu, topa bashakemin servis icin ¢aldigi didugu takip
eden 8 saniye icinde vurmalidir.

Bashakemin dudugunden 6nce atilan servis iptal edilir ve tekrarlatilir.

Servis atan takimin oyunculari; bireysel veya kolektif perdeleme
yaparak rakiplerinin, servis vurusunu ve topun gelis yonunl
gormelerini engellememelidir.

Servis atan takimin bir ya da bir grup oyuncusu; servis kullanildigi
sirada kollarini sallar, sigrar veya yanlamasina hareket ederse ya da
oyuncular, grup halinde, hem servis atisini hem de topun file dikey
dizlemine ulasana kadarki gidis yonini gizlemek igin durursa
perdeleme yapmis olur. Biri bile goriiniiyorsa perdeleme degildir.

7.31,7.3.2

12.1

6.1.3,15.5

6.1.3,7.6.2

12, D11 (1)

D11 (10)

1.4.2,29.2.14,
D11 (22),
D12 (4)

12.3, D11 (11)

12.3

D6, D11 (12)
12.5.2

12.4, D6



12.5.3 Servis atisI esnasinda servis atan takimin herhangi bir
oyuncusunun, top fileyi gegene kadar ellerini baginin tizerine
kaldirmasi yasaktir.

Bashakemin, kasith olarak perdeleme yapildigindan stiphelenmesi
halinde oyundaki kaptan araciligiyla bir takimi uyarmasina
(yonlendirmesine, tavsiyede bulunmasina) izin verilir.

12.6 SERVIS ATISI SIRASINDA YAPILAN HATALAR

12.6.1 Servis atisl esnasindaki hatalar

Asagidaki hatalar, rakip takim pozisyon hatasi yapiyor olsa bile bir
servis degisikligine yol acar. Servis atan oyuncu:

12.6.1.1 Servis sirasini ihlal ederse,
12.6.1.2 Servis atigini kurallara uygun sekilde yapmazsa.
12.6.2 Servis atisindan sonraki hatalar

Topa kurallara uygun sekilde vurulduktan sonra (ortada bir pozisyon
hatasi olmamasi kaydiyla) asagida belirtilen durumlarda servis “hatal”
kabul edilir. Eger top:

12.6.2.1 Servis atan takimin oyuncularindan birine temas eder veya file dikey
duzlemini gegis boslugunun tamamen iginden gecemezse,

12.6.2.2 Oyun alaninin digina giderse,

12.6.2.3 Bir perdelemenin Uzerinden gegerse.

12.7 SERVIS HATALARI VE POZISYON HATALARI

12.7.1 Eger servis kullanan oyuncu servis vurusu aninda bir hata yaparsa
(kurallara uygun olmayan servis atigl, hatali dénus sirasi vb.) ve rakip
takimda da ayni anda bir pozisyon hatasi varsa bu durumda ilk dnce
servis hatasi cezalandirilir.

12.7.2 Buna karsilik eger servis kurallara uygun sekilde kullaniimig, fakat
servis atigindan sonra bir hata meydana gelmisse (topun hari¢ top
olmasi ya da bir perdelemenin Ustlinden gitmesi vb.) pozisyon hatasi
oncelik kazanir ve cezalandirilir.

13 HUCUM VURUSU
13.1 HUCUM VURUSUNUN OZELLIKLERI

13.1.1  Servis ve blok harig, topu rakibe dogru yonlendiren tim vuruslar
hiicum vurusu olarak degerlendirilir.

13.1.2 Hulcum vurusu esnasinda “tip’lemeye (plase yapmaya) ancak topa
net bir sekilde vurulur ve tutulmaz/firlatiimazsa izin verilir.

13.1.3 Hulcum vurusu, topun tamami file dikey diizlemini gegtigi anda veya
top bir rakip oyuncuya temas ettigi anda tamamlanmis olur.

12.4,12.5.2,
D6, D11 (12)

122222,
12.7.1

12.2
12.4

12.4,12.7.2

8.4.4,8.4.5,
10.1.1,
D11 (19)

8.4, D11 (15)
12.5, D11 (12)

7.5.1,7.5.2,
12.6.1

7.5.3,12.6.2

12, 14.1.1

Dol



13.2.1 Bir 6n hat oyuncusu, topla temasin kendi oyun boslugu dahilinde
yapllmasi kaydiyla herhangi bir ylkseklikte hicum vurusunu
tamamlayabilir (Kural 13.2.4 ve 13.3.6 harig).

13.2.2 Bir arka hat oyuncusu, top herhangi bir yikseklikteyken 6n bdlgenin
gerisinden hiicum vurusunu tamamlayabilir:

13.2.2.1 Sigrayis aninda, arka hat oyuncusunun ayagi (ayaklarr) hiicum
gizgisine ne temas etmis ne de onu gegmis olmalidir,

13.2.2.2 Bu oyuncu, vurusundan sonra 6n boélgeye inebilir.

13.2.3 Arka sira oyuncusu, temasi aninda topun bir kismi file Ust kenar
seviyesinden daha algakta ise 6n bdlgeden de bir hiicum vurusu
tamamlayabilir.

13.2.4 Top 6n bolgede ve file Ust kenar seviyesinin tamamen Uzerindeyken
higbir oyuncunun rakibin servisine hiicum vurusu tamamlamasina izin
verilmez.

13.3.1  Bir oyuncu, rakibinin oyun boslugu igindeki topa vurursa,

13.3.2 Bir oyuncu topu harice vurursa,

13.3.3 Vurus aninda top file Ust kenar seviyesinin tamamen Uzerindeyken
bir arka hat oyuncusu 6n bdlgeden hiicum vurusunu tamamlarsa,

13.3.4 Top 6n bdlgede ve file Ust kenar seviyesinin tamamen Uzerindeyken
bir oyuncu, rakibinin servisine hiicum vurusu tamamlarsa,

13.3.5 Vurus aninda top file Ust kenar seviyesinin tamamen Uzerindeyken
libero bir hlicum vurusu tamamlarsa,

13.3.6  Bir oyuncu, kendi 6n bodlgesinde bulunan liberonun parmak pasindan
gelen topa file Ust kenar seviyesinin tamamen Uzerindeyken bir
hdcum vurusu tamamlarsa.

14 BLOK

14.1.1 Blok, fileye yakin olan oyuncularin rakipten gelen topu durdurmak igin
file Ust kenar seviyesinden daha yiksege uzanarak yaptiklari hareket
olup blokgunun topla temas ettigi yluksekligin nemi yoktur. Sadece
on hat oyuncularinin blogu tamamlamasina izin verilir, ancak topla
temas edildigi anda vicudun herhangi bir kisminin file Ust kenar
seviyesinin Uzerinde olmasi gerekir.

14.1.2 Blok tesebbusu

Blok tesebbusu, topa dokunmadan yapilan blok hareketidir.

7.411

141,742,
19.3.1.2, D8
1.3.4

1.4.1
141,742,
D8

1.4.1

13.2.1,

D11 (20)

8.4, D11 (15)
141,742,
13.2.3,

D11 (21)
14.1,13.2.4,
D11 (21)
19.3.1.2,
23.3.2.3d,

D11 (21)
14.1,19.3.1.4,
23.3.2.3¢,

D11 (21)
7.4.1.1



14.1.3 Tamamlanmis blok
Blok hareketi igindeki oyuncunun topa temas etmesidir.
14.1.4  Kolektif blok

Birbirine yakin iki veya U¢ oyuncu tarafindan yapilan blok hareketidir. Bu
oyunculardan biri topa deddiginde blok tamamlanir.

-

4.2 BLOK TEMASI

Top temaslarinin bir hareket esnasinda yapilmis olmasi kaydiyla bir
veya daha fazla blokgu topa birbiri ardina (¢abuk ve devamli) temas
edebilir.

14.3  RAKIBIN OYUN BOSLUGUNDA BLOK YAPMA

Bir oyuncu; blok esnasinda, rakip oyuncunun oyununa miidahale
etmemek kaydiyla ellerini ve kollarini filenin 6tesine gegirebilir.
Bununla birlikte; rakip, bir hiicum vurusu yapmadan once filenin
otesindeki topa dokunulamaz.

14.4 BLOK VE TAKIM VURUSLARI

14.4.1 Blok temasi, takimin vurus haklarindan biri olarak sayilmaz. Sonug
olarak; bir takimin, blok temasindan sonra topu geri géndermek lizere
U¢ vurus hakki daha vardir.

14.4.2 Bloktan sonraki ilk vurus, blok esnasinda topa dokunan da dahil olmak
Uzere, herhangi bir oyuncu tarafindan yapilabilir.

14.5 SERVISE BLOK YAPMA

Rakibin servisine blok yapmak yasakir.

14.6 BLOK YAPMA HATALARI

14.6.1  Blokgu, rakibinin hiicum vurusundan 6nce rakibin oyun boslugundaki
topa degerse,

14.6.2 Bir arka hat oyuncusu veya libero, bir blogu tamamlar veya
tamamlanmis bir bloga katilirsa,

14.6.3 Rakibin servisine blok yaplilirsa,
14.6.4 Top bloktan harice goénderilirse,
14.6.5 Rakibin oyun boslugundaki topa anten disindan blok yapilirsa,

14.6.6 Libero oyuncusu bireysel veya kolektif blok tesebbiisiinde bulunursa.

D7
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BOLUM 5

DURAKLAMALAR, GECIKTIRMELER VE FASILALAR

15 DURAKLAMALAR

Duraklama, tamamlanmis bir ralli ile baghakemin bir sonraki servis
didiugl arasindaki zamandir.

Kurallara uygun oyun duraklamalari sadece “molalar” ve “oyuncu
degisiklikleri"dir.

15.1 KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARININ SAYISI

Her takim, set basina en fazla iki mola ve alti oyuncu degisikligi
talep edebilir.

15.2 KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARININ SIRASI

15.2.1  Ayni duraklama icerisinde takimlardan birinin talep ettigi bir veya iki
mola ile bir oyuncu degisikligi birbirini takip edebilir.

15.2.2  Bununla birlikte, bir takimin ayni duraklama iginde birbirini takip eden
oyuncu degisikligi taleplerine izin verilmez. Takim, isterse, ayni talep
esnasinda iki veya daha fazla oyuncu degistirebilir.

15.2.3  Ayni takimin iki ayri oyuncu degisiklidi talebi arasinda tamamlanmis
bir ralli olmalidir. (Sakatlk ve Oyundan Cikarma/Diskalifiye
durumundaki zorunlu oyuncu degisiklikleri haric)

156.2.4 Reddedilmis ve geciktirme uyarisi yaptirmi uygulanmis bir oyun
duraklamasi talebinden sonra; ayni duraklama iginde, yani bir sonraki
tamamlanmig rallinin bitiminden o6nce, tekrar herhangi bir oyun
duraklamasi talebinde bulunulmasina izin veriimez.

15.3 KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMASI TALEPLERI

15.3.1  Kurallara uygun oyun duraklamalari kog tarafindan veya kogun
yoklugunda yardimci kog veya oyundaki kaptan ve yalnizca onlar
tarafindan talep edilebilir.

156.3.2  Bir setin baglangicindan énce oyuncu degisikligine izin verilir ve bu
degisiklk o sete ait kurallara uygun oyuncu degisikligi olarak
kaydedilmelidir.

Bkz. Kurallar

6.1.3,8.1,8.2,
15.4, 15.5,
24.2.6

6.2,15.4,15.5

15.4,15.5

15.5,15.6.1

6.1.3,15.5

16.1.2

311023,

5.2.3.3,
5.32, 15



15.4.1

15.4.2

15.5.1

15.5.2

15.6.1

15.6.2

Mola talebi; top oyun digI oldugunda ve servis didugunden once, ilgili
el isareti gosterilerek yapilir. Talep edilen tim molalar 30 saniye surer.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda; FIVB, organizator
tarafindan talep edilen diizenlemeleri kabul ederse molalarin
uzunluklarinda degisiklik yapilabilir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda mola talep etmek igin
zile basmak ve sonrasinda resmi el isaretini yapmak zorunludur.

Oyundaki oyuncular, molalar esnasinda kendi oturma siralarinin
yakinindaki serbest bélgeye gitmek zorundadir.

Oyuncu degisikligi; libero veya liberonun yer degistirdigi oyuncudan
baska bir oyuncunun, yazi hakemi tarafindan kaydedildikten sonra, o
anda oyun alanini terk etmesi gereken bir baska oyuncunun
pozisyonuna ge¢gmek igin oyuna girme hareketidir.

Oyuncu degisikligi, oyundaki bir oyuncunun sakatlanmasindan dolayi
zorunlu olarak yapiliyorsa beraberinde kog¢ (veya oyundaki kaptan)
oyuncu degisikligiyle ilgili el isaretini gosterebilir.

Baslangi¢ dizilisinde yer alan bir oyuncu, bir sette yalnizca bir defa
oyundan cikabilir ve bir sette yalnizca bir defa ve sadece dizilis
pozisyonunda 6nceden kendisi i¢in belirlenmis olan yere girebilir.
Bir yedek oyuncu, baslangi¢ dizilisindeki bir oyuncunun yerine bir
sette bir defa girebilir ve ardindan sadece ayni baslangic
oyuncusuyla yer degistirebilir.

Oyuna devam edemeyecek sekilde sakatlanmig/hastalanmis veya
oyundan c¢ikarilmig/diskalifiye edilmis bir oyuncu (Libero harig)
kurallara uygun olarak degistirimelidir. Bu mimkin degilse Kural
15.6'da belirtilen sinirlamalar disinda takima bir “Istisnai” degisiklik
yapma hakki taninir.

istisnai oyuncu degisikligi; sakatlik/hastalik/oyundan
cikarma/diskalifiye aninda libero, ikinci libero veya liberonun yer
degistirdigi oyuncu disinda oyun alaninda olmayan herhangi bir
oyuncunun  sakatlanan/hastalanan/oyundan  gikarilan/diskalifiye
edilen oyuncunun yerine oyuna girmesi demektir. Oyundan bu
sekilde ¢ikarilan oyuncunun, maga tekrar girmesine izin veriimez.

6.13,8.2,
12.3, D11 (4)

D1a

19.3.2.1,
D11 (5)

5.1.2.3,5.2.3.3,
6.1.3,8.2, 12.3,
D11 (5)

15.6,19.4.3,
21.3.2,
21.3.3, D11 (5)



15.9.1

15.9.2

15.9.2.1
15.9.2.2
15.9.2.3

15.10.1

15.10.2

istisnai degisiklik hicbir kosulda kurallara uygun oyuncu degisikligi
olarak degerlendirilemez ancak misabaka cetvelindeki set ve mag icin
toplam degisiklik bolimune kaydedilmelidir.

Oyundan ¢ikarilan veya diskalifiye edilen bir oyuncu, hemen kurallara uygun
oyuncu degisikligi ile degistirilmelidir. Eger bu mimkun degilse takim istisnai
degisiklik yapma hakkina sahiptir. Bu da mimkiin degilse takim “eksik” ilan
edilir.

Oyuncu degisikligi Kural 15.6'da belirtilen sinirlari asiyorsa (Kural
15.7’deki durum haric¢) veya misabaka cetvelinde kayitli olmayan bir
oyuncu oyuna dahil olmussa bu, kurallara uygun olmayan bir
degisikliktir.

Bir takim kurallara uygun olmayan bir degisiklik yapmis ve
baslanmissa sirasiyla asagidaki islemler uygulanacaktir:

Rakip takima bir sayi ve servis atma hakki verilir,
Oyuncu degisikligi duzeltilir,

Hatayi yapan takimin, hatanin olustugu andan itibaren kazandigi
sayllar iptal edilir. Rakip takimin sayilari aynen gegerli kalir.

Oyuncu degisikligi, oyuncu degistirme bolgesi iginde yapiimahdir.

Bir oyuncu degisikligi ancak bu degisikligin misabaka cetveline
kaydedilmesi ve oyuncularin oyuna giris-¢ikis yapabilmesi icin
gereken zaman kadar surecektir.

15.10.3.1 Oyuna girecek oyuncunun (oyuncularin); duraklamada, oynamaya

hazir durumda oyuncu degistirme bdlgesine gelmesi, fiili olarak
oyuncu degisikligi talebidir. Sakatlanma nedeniyle veya setin
baslamasindan once yapilacak oyuncu degisikligi hari¢, kogun
oyuncu degisikligi i¢in el isareti yapmasina gerek yoktur.

15.10.3.2 Eger oyuncu, oyuncu degisikligi talebi aninda hazir degilse oyuncu

degisikligi kabul ediimez ve takima bir geciktirme yaptirimi uygulanir.

15.10.3.3 Oyuncu degisikligi talebi, yazi hakemin veya yardimci hakemin, zili

veya didigu calmasi ile kabul ve ilan edilir. Degisiklik yardimci
hakemin musaadesi ile yapilir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda oyuncu degisikligini
kolaylastirmak icin numaral levhalar kullanilir (Bilgilerin yazi
hakemine tablet vb. ile iletildigi durumlar harig).

6.4.3,7.3.1,
15.6, 15.7,
21.3.2,
21.3.3, D11 (5)

8.1, 15.6

1.4.3,D1b

15.10, 24.2.6,
25.2.2.3

16.2, D9

24.2.6



15.10.4 Eger bir takim birden fazla oyuncu degisikligini ayni talep esnasinda
yapmak isterse oyuna girecek yedek oyuncular, oyuncu degistirme
boélgesine ayni anda girmelidir. Bu durumda oyuncu degisiklikleri, bir

cift oyuncuyu digerleri takip edecek sekilde art arda yapiimalidir. Eger
deg| ikliklerden kurallara uygun olmayan(lar) varsa kurallara uygun
olan?ar) icin degisiklik yapilir, kurallara uygun olmayan(lar) reddedilir
ve islemlerin timu bittikten sonra bir geciktirme yaptirimi uygulanir.

15.11  KURALLARA UYGUN OLMAYAN OYUN DURAKLAMAS| TALEPLERI
15.11.1 Kurallara uygun olmayan oyun duraklamasi talepleri sunlardir:

15.11.1.1 Ralli esnasinda veya servis didigu aninda/sonrasinda yapilan
talep,

15.11.1.2 Yetkili olmayan bir takim Uyesi tarafindan yapilan talep,

15.11.1.3 Oyundaki bir oyuncunun sakatlik/hastalik/oyundan ¢ikariima/diskalifiye
edilme durumu harig; ayni duraklama esnasinda (bir sonraki
tamamlanmis rallinin bitiminden énce), bir takim tarafindan yapilan

oyuncu degisikliginden sonra yine ayni takim tarafindan yapilacak ikinci
bir oyuncu degisikligi talebi,

15.11.1.4 Izin verilen mola ve oyuncu degisikligi sayisi bittikten sonra yapilan
talep.

15.11.2 Bir misabakada oyunu etkilemeyen veya geciktirmeyen kurallara
uygun olmayan ilk duraklama talebi bagka bir sonug¢ olmaksizin
reddedilmeli ve musabaka cetveline kayit edilmelidir.

15.11.3 Musabakada, ayni takimin, devaminda yapacagdi kurallara uygun
olmayan her bir duraklama talebi geciktirme olarak degerlendirilir.

) OYUNU GECIKTIRMELER

16.1 GECIKTIRME TURLERI

Bir takimin; oyunun yeniden baglamasini engelleyen, kurallara
uygun olmayan bir hareketi geciktirmedir ve daha birgoklarinin
yaninda asagidaki hareketleri kapsar:

16.1.1  Kurallara uygun oyun duraklamalarini geciktirmek,

16.1.2  Oyuna baslama isaretini aldiktan sonra diger duraklamalari uzatmak,
16.1.3  Kurallara uygun olmayan oyuncu degisikligi talep etmek,
16.1.4  Kurallara uygun olmayan duraklama talebini tekrarlamak,

16.1.5  Bir takim Uyesinin oyunu geciktirmesi.

16.2 GECIKTIRME YAPTIRIMLARI

16.2.1  "Geciktirme uyarisi” ve "geciktirme ihtar1” takim yaptinmlandir.
16.2.1.1 Geciktirme yaptirrmlari magin tumu igin gegerlidir.

16.2.1.2 Geciktirme yaptirmlarinin timi miisabaka cetveline kaydedilir.

1.4.3,15.2.2

15
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5.1.2.3,5.2.3.3
15.2.2, 15.2.3,
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16.2.2  Bir takim Uyesinin magtaki ilk geciktirmesine “Geciktirme Uyarisi”
yaptirimi uygulanir.

16.2.3  Ayni takimin herhangi bir Gyesinin ayni magtaki her tarli ikinci ve
sonraki geciktirmeleri hata teskil eder ve bunlara “Geciktirme ihtar”
yaptirimi uygulanir. Bu durumda rakip takim bir sayi ve servis atma
hakki kazanir.

16.2.4  Set Oncesindeki veya iki set arasindaki gecikme yaptirimlari bir
sonraki sette uygulanir.

17 ISTISNAI OYUN DURAKLAMALARI
17.1 SAKATLIK/HASTALIK

17.1.1  Hakem, top oyundayken ciddi bir sakatlanma meydana geldiginde
oyunu derhal durdurmali ve saglik ekibinin oyun alanina girmesine
izin vermelidir.

Daha sonra ralli tekrarlatilir.

17.1.2  Eger sakatlanan/hastalanan bir oyuncu, kurallara uygun veya istisnai
olarak degistirilemiyorsa bu oyuncuya 3 dakikalik bir iyilesme suresi
taninir ancak bu hak o magta ayni oyuncuya birden fazla veriimez.

Oyuncu bu sure iginde iyilesmezse takimi eksik ilan edilir.

17.2 HARICi MUDAHALE

Oyun esnasinda herhangi bir harici miidahale olursa oyun durdurulur
ve ralli tekrarlatilir.

17.3 UZUN SURELI DURAKLAMALAR

17.3.1 Eger beklenmeyen kosullar nedeniyle mag¢ kesintiye ugrarsa
bashakem, organizatdr ve varsa Kontrol Komitesi normal kosullarin
yeniden saglanmasi igin alinacak tedbirleri kararlastirir.

17.3.2 Toplamda 4 saati gegmeyen bir veya birkag kesinti meydana gelirse:

17.3.2.1 Egder macga ayni oyun alaninda devam edilecekse kesilmis olan set
normal olarak ayni sayi, ayni oyuncular (oyundan cikarilimis veya
diskalifiye olan oyuncular harig) ve ayni pozisyonlarla kaldigi yerden
devam etmelidir. Daha 6nce oynanmis setler sayilariyla aynen
muhafaza edilir.

17.3.2.2 EgJer maga baska bir oyun alaninda devam edilecekse yari kalmis
olan set iptal edilir ve ayni takim Uyeleri ve ayni baslangi¢ dizilisiyle
(oyundan gikarilan veya diskalifiye olan oyuncular harig) yeniden
oynatilir ve kaydedilmis yaptirimlarin timd korunur. Daha o6nce
oynanmis setler, sayilariyla korunur.

4.1.1, D11 (25)

6.1.3, D11 (25)

18.1

8.1

6.1.3

15.6, 15.7,
24.2.8

6.4.3,7.3.1

6.1.3, D11 (23)

23.2.3

7.3,21.4.1,D9



17.3.3 Toplamda 4 saati asan bir veya birkag kesinti meydana gelirse tim
mag yeniden oynanatilir.

18 FASILALAR VE OYUN ALANI DEGISIMI
Fasila, iki set arasindaki stredir. Her fasila ti¢ dakika surer. 4.2.4
Bu sure zarfinda, oyun alani degisimi gerceklesir ve takimlarin 7.3.2,18.2,
baslangi¢ pozisyonlari misabaka cetveline kaydedilir. 25.2.1.2

ikinci ve Uglincii set arasindaki fasila, organizatériin talebi tizerine
yetkili merci tarafindan 10 dakikaya kadar uzatilabilir.

D11 (3)
18.2.1  Takimlar, netice seti harig her setten sonra oyun alani degistirir. 7.1

18.2.2  Netice setinde ise takimlar, 6nde olan takim 8. saylya ulastiginda
derhal oyun alani degistirir ve oyuncularin pozisyonlari ayni kalr. 6.3.2,7.4.1,
25.2.2.5

Eger 6nde olan takim 8. sayiya ulastiginda oyun alani degisikligi
yapilmamissa yanhshk fark edilir edilmez degisiklik gergeklestirilir.
Degisikik yapildigi andaki sayilar aynen kalir.
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_ BOLUME
LIBERO OYUNCUSU

19 LIBERO OYUNCUSU

19.1 LIBERONUN BELIRLENMESI

19.1.1  Her takimin, misabaka cetveline kayit edilen oyuncu listesinden en
fazla iki oyuncusunu 06zel savunma oyuncusu ‘libero” olarak
belirleme hakki vardir.

FIVB, Biiyiikler Diinya ve Resmi miisabakalarinda bir takimin
miisabaka cetveline kaydedilmis 12’den fazla oyuncusu varsa
takim listesinde 2 adet liberonun olmasi zorunludur.

19.1.2  Liberolarin timi; magtan énce, miisabaka cetvelinde liberolar igin
Ozel olarak ayriimis bélimlere kaydedilmelidir.

19.1.3  Oyun alanindaki libero, aktif liberodur. Eger bagka bir libero daha
varsa takimin ikinci liberosudur.

Bir takim igin oyun alaninda yalnizca bir libero bulunabilir.

19.2 LIBERONUN GIYECEGI MALZEME

Libero  oyuncusu/oyunculari, takimin  diger oyuncularinin
formasindaki renklerden farkl olan baskin bir renkte bir forma (veya
yeniden belirlenen libero igin yelek/Ustlik) giymek zorundadir. Libero
formasinin/formalarinin, mutlaka takimin diger oyuncularindan ayirt
edilebilecek bir bigimde zit olmasi gerekir. Liberolar, hem takimin
diger oyuncularindan hem de birbirinden farklh formalar giyebilir.

Libero formalarinin  takimin  diger Uyeleriyle ayni  sekilde
numaralandiriimasi gerekir.

FIVB, Diinya ve Resmi miisabakalarinda, yeniden belirlenen
libero; iizerinde kendi numarasi olan, miimkiinse orijinal libero
ile ayn1 model ve renkte tisort giymelidir.

19.3 LIBEROYU KAPSAYAN HAREKETLER

19.3.1  Oyun hareketleri:

19.3.1.1 Liberonun arka hat pozisyonundaki herhangi bir oyuncunun yerine
gecmesine izin verilir.

19.3.1.2 Liberonun gorevleri bir arka hat oyuncusu olmakla sinirlandiriimistir ve
eger temas aninda top file Ust kenar seviyesinin tamamen lizerindeyse
oyun alani ve serbest bolge dahil higbir yerden bir hiicum vurusunu
tamamlamasina izin veriimez.

19.3.1.3 Libero servis atamaz, blok tesebbusiinde bulunamaz veya blok
tamamlayamaz.

Bkz. Kurallar

4.1.1

Bl Al
28.2.1.1

4.3

7.4.1.2

V22, 1823,
13.3.5

12.4.1,14.6.2,
14.6.6, D11 (12)



19.3.14

19.3.2

19.3.21

19.3.2.2

19.3.2.3

19.3.24

19.3.2.5

19.3.2.6

19.3.2.7

19.3.2.8

19.3.2.9

Bir oyuncu; kendi 6n bdlgesinde bulunan bir liberonun parmak
pasindan gelen topa, file Ust kenar seviyesinin tamamen tizerindeyken
hiicum vurusunu tamamlayamaz. Eger libero bdyle bir pasi kendi 6n
bélgesinin disindan atiyorsa bu topa serbestce hiicum vurusu
tamamlanabilir.

Libero Degisiklikleri
Libero Degisiklikleri, oyuncu degisikligi olarak sayllmaz.

Bu yer degisiklikleri sinirsizdir ancak liberoyla ilgili degisikliklerin
arasinda bir tamamlanmis ralli olmasi gerekir (ihtar yaptirimi
nedeniyle 4 numarali pozisyona zorunlu bir donuis yapiimadikga veya
aktif libero oyuna devam edemeyecek duruma gelip rallinin
tamamlanamadan sona ermesine neden olmadikga).

Herhangi bir libero ile yer degistiren oyuncu, her iki liberodan birinin
yerine oyuna donebilir. Asil liberonun yerine sadece daha 6nce yer
degistirdigi ayni pozisyondaki oyuncu veya ikinci libero gegebilir.
Her setin baslangicinda, yardimci hakem takimin baslangi¢ dizilisini
kontrol edene ve baslangic oyuncularindan birinin libero ile yer
degdisimine onay verene kadar libero oyun alanina giremez.

Set icinde yapilacak liberonun yer degisiklikleri, yalnizca top oyun
disindayken ve servis didiugiunden énce yapilmalidir.

Servis dudugunden sonra fakat servis vurusundan 6nce yapilan yer
degisikligi reddedilmemelidir; ancak ralli bitiminden sonra oyundaki
kaptana, bunun izin verilmeyen bir prosedur oldugu ve tekrarinin
geciktirme yaptirimina neden olacag hatirlatiimalidir.

Sonraki ge¢ yer degistirmelerde oyun derhal durdurulur ve takima
geciktirme yaptinmi uygulanir. Bir sonraki servisi atacak takim,
geciktirme yaptirnminin derecesine gore (uyari veya ihtar) belirlenir.

Libero ve yer degisecegi oyuncu, oyun alanina giris ve ¢ikislarini
sadece libero degisim bolgesinden yapabilir.

Liberoya iligkin tim yer degistirmeler, libero takip cizelgesine (eger
kullaniliyorsa) ya da elektronik musabaka cetveline kaydedilmelidir.

Kurallara uygun olmayan bir libero degisimi, daha birgogunun yaninda
sunlari icerebilir:

— Libero degisiklikleri arasinda tamamlanmis bir ralli olmamasi,

— Liberonun, yer degistirmis oldugu kurallara uygun oyuncunun veya
ikinci liberonun diginda baska bir oyuncu ile yer degistirmesi.

Kurallara uygun olmayan bir libero degisikligi, kurallara uygun olmayan
oyuncu degisikligi gibi dusunalir:

Yani kurallara uygun olmayan bir libero degisiklidi, bir sonraki rally
baslamadan 6nce fark edilirse durum hakemler tarafindan diizeltilir
ve takima geciktirme yaptirimi uygulanir.

1.4.1,13.3.6,

23.3.2.3d, e,
D1b

6.1.3, 15.5
7.3.2,12.1
8.2,12.3
12.3,12.4, D9
16.2, D9
1.4.4, D1b
28.2.2.1,
28.2.2.2
6.1.3

15.9

15.9

D9



19.4.1

19.4.2

19.4.21

19.4.2.2

19.4.2.3

19.4.2.4

19.4.2.5

19.4.2.6

19.4.3

19.4.31

Bununla birlikte, urallara uygun olmayan libero degisikligi servis
vurusundan sonra fark edilirse sonuglari kurallara uygun olmayan
oyuncu degisikligi ile aynidir.

Libero; oyundan gikarma, diskalifiye, sakatlik ve hastaliktan dolayi oyuna
devam edemeyecek hale gelirse,

Ko¢ veya kogun yoklugunda yardimci kog veya oyundaki kaptan
tarafindan liberonun herhangi bir sebepten dolayr oynayamayacagi
beyan edilirse.

Tek Liberolu Takim

Musabaka cetveline sadece bir liberonun kaydedildigi durumda, Kural
19.4.1’e gbre maga devam edemeyecegdi belirtilirse kog (kogun
yoklugunda oyundaki kaptan), (liberonun yer degistirdigi oyuncu
disinda) yeniden belirlenmesi aninda oyun alaninda olmayan herhangi
bir oyuncuyu magin geri kalan bolimui icin libero olarak belirleyebilir.

Eger aktif libero oyuna devam edemezse kendisiyle degisen oyuncu
ile yer degistirebilir veya derhal ve dogrudan yeni bir libero belirlenir.
Yeni bir libero belirlenmesine konu olan aktif libero magin geri kalan
boélimunde oynayamaz.

Eger libero oynayamayacag bildirildiginde oyun alaninda degilse bu
durumda libero yeniden belirlenebilir. Bu durumda aktif libero magin
geri kalan bolimuinde oynayamaz.

Kog veya kogun yoklugunda yardimci kog veya oyundaki kaptan,
yardimci hakemle iletisim kurarak yeni libero belirlenmesi konusunda
bilgi verir.

Yeniden belirlenen libero da oynayamayacak duruma gelirse yeni
liberolarin belirlenmesine izin verilir.

Egder kog; takim kaptanini yeni libero olarak belirlemek isterse takim
kaptani, yeni libero olarak belirlenebilir.

Liberonun yeniden belirlenmesi halinde bu oyuncunun numarasi
misabaka cetvelindeki “Diglinceler” bolimine ve libero takip
cizelgesine (ve kullaniliyorsa elektronik musabaka cetveline)
kaydedilmelidir.

iki Liberolu Takim

Takim musabaka cetveline iki libero kayit ettirdiyse ve bunlardan biri
oyuna devam edemeyecek durumdaysa takim tek libero ile oynama
hakkina sahiptir.

Bununla birlikte, ikinci libero maga devam edemeyecek duruma
gelmedikge yeniden libero belirlenmesine izin verilmez.

15.9

21.3.2,21.3.3,
D9

ooy
ol ooy Bollol

5.1.2.3,19.4,
19.4.1

ooy
ol ooy Bollol
19.4.1

5.1.2,19.4.1

27.2.2.7,
28.2.2.1

4.1.1,19.11

19.4



Eger libero oyundan gikarma veya diskalifiye ile cezalandirilirsa bu  19.4,21.3.2,
durumda hemen ikinci libero ile yer degistirir. Takimin sadece bir  21.3.3
liberosu varsa takim yeni bir libero belirleme hakkina sahiptir.

»‘Q\"
&'

)

3
|
i
i
|
i
[}
I
)
H
i
E
H
(]
H
i
i
H
'
]
H
i
i
'
H
i
!
i
i
|
i
"
:
i
!
H
i
H
H
}
H
:
H
i




BOLUM 7
KATILIMCILARIN DAVRANISI

20 DAVRANIS KOSULLARI
20.1  SPORTMENLIGE UYGUN DAVRANIS

20.1.1  Katilimcilar "Resmi Voleybol Kurallari"ni bilmeli ve bunlara uymalidir.

20.1.2 Katimcilar; hakemlerin kararlarini  sportmenlige yakisir sekilde,
tartismaksizin kabul etmelidir.

Bir suphe duyduklarinda yalnizca oyundaki kaptan araciligiyla
aciklama isteginde bulunulabilir.

20.1.3 Katilimcilar, hakemlerin kararlarini etkileme veya kendi takimlarinin
yaptigi hatalar gizleme amacina yonelik tutum veya hareketlerden
kaginmalidir.

20.2  DURUST OYUN

20.2.1 Katihmcilar; sadece hakemlere karsi degil, ayni zamanda diger
yetkililere, rakiplerine, takim arkadaslarina ve seyircilere karsi da
DURUST OYUN ruhu iginde saygil ve nazik davranmalidir.

20.2.2 Mag sirasinda takim Uyeleri arasinda iletisime izin verilir.

21 HATALI DAVRANISLAR VE YAPTIRIMLARI
21.1  KUGUK HATALI DAVRANIS

KiglUk hatali davraniglar igin ceza veriimez. Takimlarin ceza
uygulanacak seviyeye yaklagsmalarini 6nlemek baghakemin gorevidir.

Uygulama iki asamada yapilir:
1. Asama: Oyundaki kaptan araciligyla s6zIi uyarmak;

2. Asama: llgili takim Qyesine sari kart gdstermek. Bu uyari bir
cezalandirma degildir ancak takim tyesinin (ve tim takimin) mag igin artik
ceza seviyesine ulastigini bildiren bir sembol (bildirim) niteligindedir.
Misabaka cetveline kayit edilir ve derhal uygulanacak sonucu yoktur.

Bkz. Kurallar

Bl

5.2.3.4

5l 213

D9, D11 (6a)



Bir takim Uyesinin; yetkililere, rakiplerine, takim arkadaglarina veya 4.1.1
seyircilere yonelik hatali davranislari, hatanin ciddiyetine gore Ug
kategoriye ayrilir.

21.2.1 Kaba davranis: Terbiye ve ahlak prensiplerine aykiri hareketler

21.2.2 Saldirgan davranis: Itibar zedeleyici veya agagilayici sézler veya
jestler veya kiugclimseme ifade eden herhangi bir eylem

21.2.3 Tecavuzkar davranis: Fiili fiziksel saldiri veya saldirgan ya da tehditkar

davraniglar
D9
Bashakemin kararina goére ve hatanin ciddiyetine bagl olarak 21.2,25.2.2.6
uygulanacak ve miisabaka cetveline kaydedilecek yaptirmlar “ihtar”,
“Oyundan Cikarma” ve “Diskalifiye”dir.
21.3.1 intar D11 (6b)

Magta takimin herhangi bir Gyesinin ilk kaba davranigi rakibe bir sayr  4.1.1, 21.2.1
ve servis atma hakki verilerek cezalandirilir.

21.3.2 Oyundan Cikarma D11 (7)

21.3.2.1 Oyundan ¢ikarma ile cezalandirilan bir takim Uyesi setin geri kalan4.1.1,
kisminda yer alamaz. Bu kisi, baska bir sonu¢ olmaksizin derhal
takiminin giyinme odasina gonderilir ve devam eden set sona erene
kadar orada bulunur.

Oyundan c¢ikarilan bir kog set igindeki yetkilerini kullanma ve sete
mudahale etme hakkini kaybeder, takiminin giyinme odasina gonderilir

ve devam eden set sona erene kadar orada bulunur.
5.2.1,5.3.2,

21.3.2.2 Bir takim Uyesinin ilk saldirgan davranisi, bagka bir sonucu olmaksizin 5.2.3.3
oyundan gikarma ile cezalandirilir.

41.1,21.21
21.3.2.3 Ayni takim Uyesinin ayni magta ikinci kez yaptigi kaba davranis, baska bir
sonucu olmaksizin oyundan gikarma ile cezalandirilir.
D11 (8)
21.3.2 Diskalifiye
21.3.3.1 Diskalifiye ile cezalandirilan bir takim Gyesi, eger oyun alanindaysa 4.1.1,D1a
derhal kurallara uygun olarak veya istisnai olarak degistirilir ve magin
geri kalan kismi igin, baska bir sonug olmaksizin, takimmin giyinme
odasina gonderilir. 212
21.3.3.2 llk fiziksel saldin veya saldirgan ya da tehditkar davranis, baska bir sonucu 123
olmaksizin diskalifiye ile cezalandirilir.
4.1.1,21.2.2

21.3.3.3 Ayni takim uyesinin ayni magtaki ikinci saldirgan davranisi, baska bir
sonucu olmaksizin diskalifiye ile cezalandirihr.



21.3.3.4 Ayni takim Uyesi tarafindan ayni magta yapilan Gglincl kaba davranis,
baska bir sonucu olmaksizin diskalifiye ile cezalandirihr.

21.4.1 Hatal davranis yaptirimlarinin timu bireysel yaptirimlardir. Magin timu
icin gegerlidir ve misabaka cetveline kaydedilir.

21.4.2 Ayni magta ayni takim Gyesinin hatali davranis tekrari agamali olarak
cezalandirilir (takim Uyesine birbirini izleyen her hatasi icin daha agir
bir yaptirnm uygulanir).

21.4.3 Saldirgan davranis veya tecavizkar davranistan kaynaklanan
oyundan ¢ikarma ya da diskalifiye igin daha o6nce bir yaptirm
uygulanmis olmasi gerekmez.

Setten dnce veya setler arasinda meydana gelen herhangi bir hatali
davranis, Kural 21.3'e gore cezalandirilir ve yaptirimlar bir sonraki
sette uygulanir.

Uyari: Ceza yok — 1. Asama: S6zlU uyari yapilir.
2. Asama: Sar kart gosterilir.

ihtar: Cezadir — Kirmizi kart gésterilir.
Oyundan Cikarma: Cezadir — Sari ve kirmizi kart ayni anda ayni
elde tutularak gosterilir.

Diskalifiye: Cezadir — Sari ve kirmizi kart ayni anda ama ayri olarak

iki elde gosterilir.

4.1.1,21.2.1

21.3,25.2.2.6

411,212,
21.3, D9

212,213

18.1,21.2,
21.3

D11 (6a, 6b, 7,
8)
21.1

21.3.1
21.3.2

21.3.3
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BOLUM 8
HAKEMLER

Bkz. Kurallar
22 HAKEM TAKIMI VE YONETIM USULLERI
Bir magtaki hakem takimi asagidaki gorevlilerden olusur:
- Bashakem
23
— Yardimci hakem
24
— Challenge hakemi
25
— Yedek hakem
26
- Yazi hakemi
27,28
— Dort (iki) ¢izgi hakemi
29

Durus yerleri, sekil 10'da gosterilmistir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda bir Challenge hakemi
(VCS kullanimda ise), bir yedek hakem ve bir skor hakemi 25,26, 28
bulunmasi zorunludur.

2221  Mag esnasinda sadece baghakem ve yardimci hakem diduk calabilir.

22.2.1.1 Ralliyi baglatan servis atigl icin isareti baghakem verir.

6.1.3,12.3,
22.2.1.2 Bashakem ve yardimci hakem, bir hata yapildigindan ve hatanin D11.(1)
nevini belirlemekten emin olduklarinda dudik calarak rallinin sona
erdigini ilan eder.
22.2.2 Bashakem ve yardimci hakem, top oyun disindayken bir takimin
talebini kabul ya da reddettiklerini belirtmek icin duduk galabilir. 5.1.2,8.2

22.2.3  Bir hakem, rallinin sona erdigini isaret eden didigini caldiktan
hemen sonra hakemler resmi el isaretleriyle asagidaki hususlari 22.2.1.2, 30.1
belirtmek zorundadir:

22.2.3.1 Eger hata igin didugu baghakem calarsa sirasiyla sunlari belirtir:
a) Servis atacak takim, 12.2.2, D11 (2)
b) Hatanin nevi,

c) Hatali oyuncu(lar) (gerekirse).



22.2.3.2 Eger hata igin didugu yardimci hakem calarsa sunlari belirtir:
a) Hatanin nevi,
b) Hatali oyuncu (gerekirse),
¢) Bashakemin el isaretini takiben servis atacak takim.

Bashakem bu durumda ne hatanin nevini ne de hatali oyuncuyu
gosterir; yalnizca servis atacak takimi gosterir.

22.2.3.3 Arka hat oyuncusunun veya liberonun hatali hiicum vurusu veya
blogu durumunda her iki hakem de hatayr Kural 22.2.3.1 ve
22.2.3.2'ye gore isaret eder.

22.2.3.4 Gift hata durumunda her iki hakem de sirasiyla sunlari belirtir:
a) Hatanin niteligi,
b) Hatali oyuncular (gerekirse),

Sonrasinda servis atacak takim baghakem tarafindan isaret edilir.

23 BASHAKEM

Bashakem, filenin dis tarafinda ve yazi hakeminin karsisinda
konuslandirilan bir hakem sandalyesinde ayakta durarak gorevlerini
yerine getirir. Bakis hizasi, file Ust kenar seviyesinin yaklagik 50 cm
yukarisinda olmaldir.

23.2.1 Bashakem, magi basindan sonuna kadar yonetir. Ma¢ esnasinda
hakem takiminin ve takimlarin tim uyeleri Uzerinde otorite sahibidir.

Mag¢ esnasinda bashakemin kararlari kesindir. Baghakem, hataya
distiklerini fark ettigi takdirde hakem grubunun dider uyelerinin
kararlarini gecersiz saymaya yetkilidir.

Bashakem, gorevini dogru yapmayan hakem grubu Uyesini
degistirebilir.

23.2.2  Bashakem ayni zamanda top toplayicilarin ve hizli silicilerin caligmalarini
da kontrol eder.

23.2.3 Bashakem, kurallarda belirtimemis olan konular da dahil olmak
Uizere oyuna iligskin her tirli konuda karar verme yetkisine sahiptir.

23.24  Bashakem, kararlari hakkinda herhangi bir tartismaya izin vermemelidir.

12.2.2

D11 (2)

12,22, 13.3.3,
13.3.5,
19.3.1.2,
23.3.2.3d, e,
D11 (21)

17.3, D11 (23)

12.2.2, D11 (2)

Dia, D1b, D10

4.1.1,6.3

3.3

20.1.2



2324

23.3.1

23.3.11
23.3.1.2
23.3.1.3
23.3.2

23.3.21
23.3.2.2

23.3.2.3

Bununla birlikte, oyundaki kaptanin talep etmesi halinde kararlarina
esas teskil eden kurallarin uygulanmasi veya yorumu hakkinda
aciklama yapacaktir.

Eger oyundaki kaptan, bashakemin acgiklamasini kabullenmez ve
kararina itiraz etmek isterse bu itirazi magin sonunda kayda gegirme
hakkini sakl tuttugunu derhal agiklamalidir. Baghakemin, oyundaki
kaptanin bu hakkini kullanmasina izin vermesi gerekir.

Bashakem mag Oncesinde ve esnasinda oyun sahasinin ve
kosullarinin  oyun gereksinimlerini  karsilayip  karsilamadigini
belirlemekten sorumludur.

Mag Oncesi:

Oyun sahasinin kosullarini, toplari ve diger malzemeleri denetler,
Takim kaptanlari ile kura atisini gergeklestirir,

Takimlarin isinmalarini kontrol eder.

Mag Sirasinda:

Takimlara uyarida bulunmak,

Hatali davranig ve geciktirmelere yaptirim uygulamak.

Asagidaki hususlarda karar vermek:

a) Servis atan oyuncunun hatalarina ve ayrica servis atan takimin,
perdeleme dahil, pozisyon hatalarina,

b) Topla oynama hatalarina,

c) File Ust kenar seviyesi Uzerindeki hatalara ve tamamen olmamakla
birlikte dncelikle hiicum yapan takim tarafindaki oyuncunun fileye
hatali temasina,

d) Arka hat oyuncularinin ve liberonun hiicum vurusu hatalarina,

e) Bir oyuncunun, kendi 6n bdlgesinde bulunan bir liberonun parmak
pasindan gelen topa, file Ust kenar seviyesi U(zerindeyken
tamamladigi hicum vurusuna,

f) Topun, alt bosluktan bitiinliyle gegmesine,

5.1.2.1

Bolim 1,
23.2.5

7.1
7.2

211

16.2,21.2, D9,
D11 (6a, 6b, 7,
8, 25)

7.5, 12.4, 12.5,
12.7.1, D4, D6,
D11 (12, 13, 22)

9.3,
D11 (16, 17, 18)

11.3.1,11.4.1,
1.4.4,
D11 (20)

13.3.3, 13.3.5,
243.2.4, D8,
D11 (21)

1.4.1,13.3.6,
24.3.2.4,
D11 (21)

8.4.5,24.3.2.7,
D5a, D11 (22)



g) Arka hat oyuncusu tarafindan tamamlanmis bir bloga veya
liberonun blok tesebbuisiine,

h) Topun; file dikey diizlemini, gecis boslugunun kismen veya
butlnulyle disindan gegerek rakip oyun alanina girmesine veya oyun
alaninin kendi tarafindaki antene degmesine,

i) Servisten gelen topun veya 2. ve 3. vurustan sonraki topun, oyun
alaninin kendi tarafindaki antenin Gzerinden veya disindan
gecmesine.

23.3.3 Mag Sonu: Misabaka cetvelini kontrol eder ve imzalar.

24 YARDIMCI HAKEM

Yardimci hakem, gorevlerini; bagshakemin kargsi tarafindaki diregin
yakininda ve onunla yiz yize gelecek sekilde, oyun alaninin disinda,
ayakta yerine getirir.

2421  Yardimci hakem, bashakemin yardimcisidir ancak kendi gorev
sahasina giren yetkileri de vardir.

Bashakem gorevine devam edemeyecek duruma gelirse yardimci
hakem onun yerini alir.

24.2.2  Yetkigergevesi digindaki hatalari diidiik galmadan isaret edebilir ancak
bunlar icin baghakeme israr edemez.

24.2.3  Yazi hakeminin ¢alismasini kontrol eder.

24.2.4  Takimlarin oturma siralarindaki takim Uyelerinin hareketlerini kontrol
eder ve hatali davraniglarini bagshakeme bildirir.

24.2.5 Isinma sahasindaki oyuncularin hareketlerini kontrol eder.

24.2.6  Kurallara uygun oyun duraklamalari igin izin verir, strelerini denetler
ve kurallara uygun olmayan talepleri reddeder.

24.2.7 Her takimin kullandigi mola ve oyuncu degisikligi adedini kontrol
eder, 2. mola ile 5. ve 6. oyuncu degisikliklerini bagshakem ve ilgili
koca bildirir.

24.2.8  Bir oyuncunun sakatlanmasi halinde istisnai oyuncu degisikligine izin
verir veya oyuncuya 3 dakikalik iyilesme suresi tanir.

24.2.9 Basta 6n bolge olmak tzere zeminin durumunu kontrol eder. Ayrica
mag esnasinda toplarin kurallara uygun olup olmadigini denetler.

24210 FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda Kural 24.2.5’te
belirtilmis gorevler yedek hakem tarafindan yerine yiiriitiiliir.

14.6.2, 14.6.6,
D11 (12)

D11 (15)

D11 (15)

Dia, D1b, D10

24.3

24.3

25.2,28.2
4.2.1

4.2.3

15, 15.11,
25.2.2.3

15.1,25.2.2.3

1827, 1712

1.2.1,3

26.2.6



24.3 SORUMLULUKLARI

24.3.1  Her setin baglangicinda, netice setindeki saha degisiminden sonra ve
gerekli oldugu her durumda oyun alanindaki oyuncularin fiili
pozisyonlarinin dizilis kagitlarindaki kayitlara uygunlugunu denetler.

24.3.2 Mag Sirasinda: Asagidaki hallerde karar verir, diidik galar ve isaret eder:

24.3.2.1 Rakibin oyun alanina ve filenin altindaki bosluga girilmesine,
24.3.2.2 Servis kargilayan takimin pozisyon hatalarina,

24.3.2.3 Tamamen olmamakla birlikte dncelikle blok yapan takim tarafindaki
oyuncunun fileye hatali temasina veya oyuncunun oyun alaninin
kendi tarafindaki antene hatall temasina

24.3.2.4 Bir arka oyuncusu tarafindan tamamlanmis bir bloga veya liberonun
blok tesebbiisiine ya da arka hat oyuncusu veya libero tarafindan
yapilan hiicum vurusu hatalarina,

24.3.2.5 Topun yabanci bir cisme temasina,
24.3.2.6 Bashakemin temasi gorebilecek pozisyonda olmadidi zamanlarda

topun zemine temasina,

24.3.2.7 Topun; file dikey duzlemini, gegis boslugunun kismen veya
buttnuyle disindan gecerek rakip oyun alanina gitmesine veya oyun
alaninin kendi tarafindaki antene degmesine,

24.3.2.8 Servisten gelen topun veya 2. ve 3. vurustan sonraki topun, oyun
alaninin  kendi tarafindaki antenin {zerinden veya disindan
gegcmesine.

24.3.3  Mag Sonu: Musabaka cetvelini kontrol eder ve imzalar.

25 CHALLENGE HAKEMi

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda Video Challenge Sistemi
(VCS) kullanihiyorsa bir Challenge hakemi olmasi zorunludur.

25.1 DURUS YERI

Challenge hakemi; gorevlerini, FIVB Teknik Delegesi tarafindan
belirlenen ayri bir bélgede yer alan challenge kabininde yerine getirir.

25.2 SORUMLULUKLARI

25.2.1  Challenge strecini yonetir ve bu surecin, yurirltkteki Challenge
Talimatlarina gére gergeklestirildiginden emin olur.

DY/ N{ /A
7.3.5,18.2.2

133,112,
D5a, D11 (22)

7.5, D4,
D11 (13)

11.3.1

13.3.3, 14.6.2,
14.6.6,
23.3.2.3d, e, g,
D8, D11 (12,
21)

8.4.2,8.43,
D11 (15)

8.3

8.4.3,8.4.4,
D5a, D11 (15)

D11 (15)
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25.2.2  Challenge hakemi, gorevi siresince resmi hakem formasini giyer.

25.2.3  Bir challenge isleminden sonra bashakemi, hatanin nevi konusunda
bilgilendirir.

25.2.4  Magin sonunda musabaka cetvelini imzalar.

26 YEDEK HAKEM

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda bir yedek hakem
zorunludur.

Yedek hakem; gérevlerini, FIVB Saha Planinda belirlenmis ayri bir
konumda yerine getirir.

Yedek hakem asagidakileri yapmakla yikumltdir:
26.2.1  Gorevi sliresince resmi hakem formasini giyer.

26.2.2  Yardimci hakem, goérevine devam edemeyecek duruma gelirse veya
yardimci hakem, bashakem pozisyonuna gecerse yardimci hakemin
yerini alir.

26.2.3 Magctan 6nce ve set aralarinda oyuncu degisikligi levhalarini kontrol
eder (eger levhalar kullaniliyorsa).

26.2.4 Magtan 6nce ve set aralarinda, takimlar tarafindan kullanilan
tabletlerde bir sorun olup olmadigini kontrol eder.

26.2.5 Serbest bolgenin temiz tutulmasi i¢in yardimci hakeme yardim eder.

26.2.6 Oyundan cikariimis veya diskalifiye edilmis bir takim uyesinin
giyinme odasina yonlendirilmesi hususunda yardimci hakeme
yardim eder.

26.2.7 Takim oturma siralarindaki ve 1sinma sahasindaki oyunculari kontrol
eder.

26.2.8 Baslangi¢c dizilisinde yer alan oyuncularin tanitiimasinin hemen
ardindan doért adet mag¢ topunu, yardimci hakem oyundaki
oyuncularin diziliglerini kontrol ettikten sonra ise bir adet mag topunu
yardimci hakeme verir.

26.2.9  Hizl silicileri ydnlendirmek amaciyla yardimci hakeme yardim eder.

1.4.5,24.2.5,
24.2.10

24.3.1

23.2.2



27 YAZI HAKEMI

Yazi hakemi, gorevlerini; bashakemin karsisinda ve onunla ylz
yuze gelecek sekilde, yazi masasinda oturarak yerine getirir.

Yazi hakemi, yardimci hakem ile is birligi yaparak kurallara uygun
sekilde misabaka cetvelini tutar.

Yazi hakemi, kendi sorumluluklari igindeki kurallara aykiri bir
durumu hakemlere bildirmek ve isaret vermek icin zil veya baska bir
ses aleti kullanir.

27.2.1  Mag ve Set Oncesi:

27.2.1.1 Ydururlukteki usullere uygun sekilde libero oyuncularinin isim ve
numaralari da dahil olmak Uzere macga ve takimlara iligkin verileri
kaydeder ve takim kaptanlari ile koglarin imzalarini alir,

27.2.1.2 Her takimin baslangi¢ dizilisini, dizilis kagitlarina goére kaydeder
(Tablet kullanilan magclarda elektronik ortamdan gonderilen verileri
kontrol eder),

Dizilis kagitlarini zamaninda alamadigi takdirde bu durumu derhal
yardimci hakeme bildirir.

27.2.2 Mag Sirasinda:
27.2.2.1 Kazanilan sayilari kaydeder,

27.2.2.2 Her takimin servis kullanma sirasini kontrol eder ve herhangi bir
yanliglidi servis atisindan hemen sonra hakemlere bildirir,

27.2.2.3 Oyuncu degisikligi taleplerinde zili kullanarak ve oyuncularin
numaralarini kontrol ederek talebi kabul ve ilan etmeye yetkildir.
Ayrica oyuncu degisiklikleri ve molalar kaydedip yardimci hakemi
bilgilendirir,

27.2.2.4 Bir oyun duraklamasi talebinin kurallara uygun olup olmamasi
halinde durumu hakemlere bildirir,

27.2.2.5 Setlerin bitigini ve netice setinde 8. sayinin kaydedildigini hakemlere
bildirir,

27.2.2.6 Hatal davranig uyarilarini, cezalari ve kurallara uygun olmayan oyun
duraklamasi taleplerini kaydeder,

27.2.2.7 lstisnai oyuncu degisiklikleri, iyilesme sturesi, uzatimig duraklamalar,
harici miidahale, liberonun yeniden belilenmesi gibi diger tim olaylari
yardimci hakemin yonlendirmeleri dogrultusunda kaydeder,

27.2.2.8 Setler arasindaki sureyi kontrol eder.

27.2.3 Mag Sonu:

D1a, D1b, D10

41,514,
5.2.2,7.3.2,
19.1.2,
19.4.2.6

52.3.1,7.3.2

5.2.3.1

6.1
12.2

15.1, 15.4.1,
15.10.3.3,
24.2.6,24.2.7

15.11

6.2, 15.4.1,
18.2.2

15.11.3,16.2,
21.3

15.7,17.1.2,
17.2,17.3,
19.4

18.1



27.2.3.1 Magin sonucunu yazar, 6.3

27.2.3.2 Bir itiraz olmasi halinde baghakemin izniyle miisabaka cetveline itiraz  5.1.2.1,
edilen olay hakkinda bir beyan yazar veya takim kaptaninin/oyundaki  5.1.3.2,23.2.4
kaptanin yazmasina izin verir,

27.2.3.3 Musabaka cetvelini imzaladiktan sonra takim kaptanlarinin ve daha  5.1.3.1,23.3.3,

sonra da hakemlerin imzalarini alir. 24.3.3
28 SKOR HAKEMI
22.1, D1a, D1b,
D10

Skor hakemi, yazi hakemi masasinda yazi hakeminin yaninda oturarak
gorevlerini yerine getirir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda bir skor hakemi
zorunludur.
19.3
Libero degisikliklerini kaydeder,
Yazi hakeminin ¢alismasina yardim eder,

Yazi hakemi, gérevine devam edemeyecek duruma gelirse onun
yerine geger.

28.2.1  Mag Oncesi:

28.2.1.1 Libero kontrol cetvelini hazirar,

28.2.1.2 Yedek misabaka cetvelini hazirlar,

28.2.2 Mag Sirasinda:

28.2.2.1 Libero degisiklikleri ve liberonun yeniden belilenmesinin detaylarini yazar, 19.3.1.1, 19.4
28.2.2.2 Hatali libero degisikliklerini zil kullanarak hakemlere bildirir, 19.3.2
28.2.2.3 Yazi masasindaki manuel skorbordu kullanir,

28.2.2.4 Skorbordun dogru skoru gosterip gostermedigini kontrol eder,

27.2.2.1
28.2.2.5 Gerekirse bilgileri yedek misabaka cetveline gegirir ve yazi hakemine

verir. 27.2.1.1
28.2.3 Mag Sonu:

28.2.3.1 Libero kontrol cetvelini imzalar ve kontrol icin teslim eder.



28.2.3.2 Misabaka cetvelini imzalar.

Elektronik Miisabaka Cetvelinin kullanildig FIVB Diinya ve Resmi
miisabakalarinda skor hakemi; oyuncu degisikliklerin anonsu ve
libero degisiklerinin kontrolii icin yazi hakemi ile birlikte
hareket eder, ayrica yardimc1 hakemi duraklama talep eden
takima yonlendirir.

29 CiZGI HAKEMLERI

Sadece iki gizgi hakemi kullaniliyorsa oyun alaninin bagshakem ve
yardimci hakemin sag elleri tarafindaki kdselerinde ve bu késelerden
1 ila 2 metre uzaklikta, ayakta dururlar.

Her biri kendi tarafindaki hem dip ¢izgiyi hem de yan ¢izgiyi kontrol
eder.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, eger dort cizgi hakemi
bulunuyorsa bu hakemler; serbest bdlgede, oyun alaninin her
kosesinden 1 ila 3 metre uzakhkta, kontrol ettikleri c¢izginin
varsayilan uzantisi lizerinde, ayakta dururlar.

29.2.1  Cizgi hakemleri, bayraklarini (40x40 cm) kullanarak asagida
belirtilen hususlari isaret ederek gorevlerini yerine getirirler:

29.2.1.1 Kendi gizgilerine yakin dusen topun “dahil” veya “hari¢” oldugunu,

29.2.1.2 Harice disen toplarda topu karsilayan takimin topa temasini,

29.2.1.3 Topun antene temasini, servis atisindan veya takimlarin 2. ve 3.
vuruslarindan sonra gegis boslugu disindan gegen topu vb.,

29.2.1.4 Servis atisi esnasinda ayagdi kendi oyun alaninin disina temas eden
herhangi bir oyuncuyu (servis atan harig),

29.2.1.5 Servis atan oyuncunun servis boélgesini ihlali ile ilgili ayak hatalarini,

29.2.1.6 Herhangi bir oyuncunun, topla oynama hareketi esnasinda veya oyun
mudahale ederek oyun alaninin kendi tarafindaki antenin file Uzerinde
kalan 80 cm’lik kismina temasini,

29.2.1.7 Gegis boslugu disindan rakip oyun alanina giren veya oyun alaninin
kendi tarafindaki antene temas eden topu.

29.2.2  Cizgi hakemi, bashakemin talebi halinde isaretini tekrarlamalidir.

D1a, D1b, D10

D10

D12

8.3,8.4,
D12 (1, 2)

8.4, D12 (3)

8.4.3,8.4.4,
10.1.1, D5a,
D12 (4)

7.4,12.43,
D12 (4)

12.43
11.3.1, 11.4.4,
D3, D12 (4)

10.1.1, D5a,
D12 (4)



30 RESMI ISARETLER

D11
Hakemler, caldiklari didigin nedenini (hatanin nevi veya kabul
edilen duraklamanin nedeni) resmi el isaretiyle belirtmelidirler.
Yapilmig olan isaretin bir siire havada tutulmasi ve eger tek elle
isaret ediliyorsa hatayr yapan veya talepte bulunan takimin
tarafindaki elin kullaniimasi gerekir.

D12

Cizgi hakemleri, belirlenen hatanin nevini resmi bayrak isaretiyle
belirtmeli ve bu isareti bir stire havada tutmalidirlar.
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BOLUM 2 - BOLUM 3: SEMALAR

ilgili Kurallar: 1, 1.4, 1.4.2, 1.4.3, 1.4.4, 1.4.5, 4.2.1,4.2.3.1, 15.10.1, 19.3.1.4, 19.3.2.7, 23.1, 24.1,
27.1,28.1

(...) Degerler, FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalar igin gegerlidir
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SEMA 3: FILENIN YAPISI

ilgili Kurallar: 2, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5.1, 11.3.1, 11.3.2, 29.2.1.6
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SEMA 4: OYUNCULARIN POZISYON

ilgili Kurallar: 7.4, 7.4.3, 7.5, 23.3.2.3a, 24.3.2.2

Ornek A:

On hat

oyuncusu ile ilgili arka hat

oyuncusu arasindaki pozisyonlarin

belirlen

mesi

1/

Back row player
i —'—Y !

Front row player

JJ 1/

ack row player

BEEAY
9

Front row player

ack row player

Front row player

Correct

Correct

Fault

Ornek B:

Ayni hatta bulunan oyuncular arasindaki
pozisyonlarin belirlenmesi

rc =
') c Fault

< orrect Gﬂ ’:
roe [Ty I

; C
Ri—» I y—P
(Y <«
T | S GR
Fault I,’ S Ié
C Correct

C (C) = Orta oyuncu R
(D) = Sag oyuncu L
(G) = Sol oyuncu



ISEMA 5a: TOPUN DIKEY DUZLEMINDEN RAKIBIN OYUN ALANINA GEGEN TOF
ilgili Kurallar: 2.4, 8.4.3, 8.4.4, 8.4.5, 10.1.1,10.1.2.3, 10.1.3, 24.3.2.7, 29.2.1.3, 29.2.1.7

- | §
O

Gegis boslugu Gegis boslugu O Gegis boslugu
disi disi

J.( »

) {

Alt bosluk

x = Hatali gegis

(O = Dogru gegis



SEMA 5b: FILE DIKEY DUZLEMINDEN RAKIBIN SERBEST BOLGESINE GEGEN TOP
ilgili Kurallar: 10.1.2, 10.1.2.2, 24.3.2.7

|
Y/

X = Fault
O = Correct



ilgili Kurallar: 12.5, 12.5.2, 23.3.2.3a

ilgili Kural: 14.1.3

O = Dogru = Hatal

7
7
f //
7
f N
A
N\
N\
N\
b
Top file Top file Fileye
Ust kenar Ust kenar degen top
seviyesinin seviyesinin
lizerinde altinda

Fileden
seken top




SEMA 8: GERI HAT OYUNCUSUNUN HUC

ilgili Kurallar: 13.2.2, 13.2.3, 23.3.2.3d, 24.3.2.4

AB

File ; !
—®
On Bolge / .u

Hicum Cizgisi

File

Hiicum vurusu aninda topun yuksekligi

A =Dogru
B = Hata




SEMA 9: UYARILAR, YAPTIRIMLAR VE BUNLARIN SONUCLARI

ilgili Kurallar: 16.2, 21.3, 21.4.2

9a: HATALI DAVRANIS UYARILARI VE YAPTIRIMLAR

HATALI HATALI HATALI YAPTIRIM KARTLAR SONUC
DAVRANIS DAVRANISIN (DAVRANISI
TURLERI TEKRARI YAPAN
KUGUK 1. Asama Yaptinm olarak | Yok Onleme amaglanir
HATALIDAVRAN degerlendiriimez
IS 2. Asama Takimin Sari
herhang herhangi bir | jhtar Bir alt Bir alt maddedeki uygulama
i bir uyesi maddedeki | yapilir
zamand uygulama
a tekrar yapilir
KABA DAVRANIS | ilk Takimin ihtar Kirmizi Rakip, servis atma
herhangi bir hakki ile birlikte 1
lyesi
(bir) say1 kazanir
ikinci Takimin ayni | Oyundan Kirmizi + Sari | Takim Uyesi, setin geri
lyesi cikarma birlikte tek elde| kalani igin takimin
giyinme odasina
gitmelidir
Ugiincii Takimin ayni | Diskalifiye Kimizi + San | Takim Gyesi, magin geri
Gyesi iki ayri elde kalani igin takimin giyinme
odasina gitmelidir
SALDIRGAN ilk Takimin Oyundan Kirmizi + Sar | Takim Uyesi, setin geri
DAVRANIS herhangi bir | ¢cikarma birlikte tek elde | kalani igin takimin
uyesi giyinme odasina
gitmelidir
ikinci Takimin ayni | Diskalifiye Kirmizi + Sari | Takim Gyesi, magin geri
lyesi iki ayri elde kalant igin takimin giyinme
odasina gitmelidir
TECAVUZKAR | ilk Takimin Diskalifiye Kirmizi + Sari | Takim Giyesi, magin geri
DAVRANIS herhangi bir iki ayri elde kalant igin takimin giyinme
lyesi odasina gitmelidir
9b: GECIKME UYARI LARI VE YAPTRIMLAR
GECiKTiBME GECIKTIRMENIN| GECIKTIRMEYI | YAPTIRIM KARTLAR SONUC
TURLERI TEKRARI YAPAN
GECIKME ilk Takimin Gecikme Uyarisi | 25 numarali | Onleme amaglanir— ceza
herhangi bir el igareti ile | yok
Qyesi sari kart
ikinci ve Takimin Gecikme Ihtari 25 numarall Rakip, servis atma
devami herhangi bir el isareti ile | pakki ile birlikte 1
Gyesi kirmizi kart )
(bir) sayI kazanir




'SEMA 10: HAKEM GRUBU VE YARDIMCILARININ DURUS YER

ilgili Kurallar: 3.3, 23.1, 24.1, 27.1, 28.1, 29.1

S/AS
I

—

@—____.

= Baghakem

= Yardimci Hakem

5 AS = Yazi Hakemi/Skor Hakemi

D = Cizgi Hakemleri (1-4 veya 1-2 numaralar)
@ = Top Toplayicilar (1-6 numaralar)

—4 = Yer Siliciler




SEMA 11: HAKEMLERIN RESMI EL ISARETLER

F S Bas/yardimci hakem, sorumluluk alanlarinda isareti gésterir.
(F)(@ Bas/yardimci hakem, 6zel durumlarda isareti gsterir.

1 SERVIS ATMA iZNi

ilgili Kurallar: 12.3,22.2.1.1

Servis yoniini belirtmek igin eli hareket ettirin

F

2 SERVIS ATACAK TAKIM
ilgili Kurallar: 22.2.3.1, 22.2.3.2,22.2.3.4

Servis atacak takimin tarafina dogru kolu uzatin

FS

3 OYUN ALANI DEGISIMI
ilgili Kural: 18.2

On kollari éne ve arkaya dogru kaldirin
ve viicudun etrafinda donddiriin

ilgili Kural: 15.4.1

Bir elin avucunu digerinin parmaklarinin
Uzerine dikey olarak yerlestirin (T olusturacak
sekilde) ve ardindan talepte bulunan takimi
gOsterin

®S



5 OYUNCU DEGISIKLIGI
ilgili Kurallar: 15.5.1, 15.5.2, 15.8

On kollarin birbirleri etrafinda dairesel hareketi

®®

6a HATALI DAVRANIS DAVRANIS UYARISI
ilgili Kurallar: 21.1, 21.6, 23.3.2.2

Uyari igin sari kart gosterin O

F

6b HATALI DAVRANIS DAVRANIS IHTARI

ilgili Kurallar: 21.3.1, 21.6, 23.3.2.2
ilhtar icin kirmizi kart gésterin O

F

7 OYUNDAN CIKARMA

ilgili Kurallar: 21.3.2, 21.6, 23.3.2.2

Oyundan ¢ikarma igin her iki kart
birlikte gosterin O



8 DISKALIFIYE
ilgili Kurallar: 21.3.3, 21.6, 23.3.2.2

Diskalifiye icin kirmizi ve sari kartlar
ayri ayri gosterin

F

9 SETIN (VEYA MACIN) SONU
ilgili Kurallar: 6.2, 6.3

On kollari gégsiin dniinde gaprazlayin, eller agik O

10 SERVIS VURUSUNDA TOPUN HAVAYA ATILMAMASI VEYA ELDEN BIRAKILMAMASI
ilgili Kural: 12.4.1

Avug ici yukari bakacak sekilde kolu diz O
olarak yukari kaldirin

F

11 SERVISTE GECIKME
ilgili Kural: 12.4.4

Sekiz parmag acik sekilde kaldirin Q



12 BLOK HATASI VEYA PERDELEME

ilgili Kurallar: 12.5, 12.6.2.3, 14.6.3, 19.3.1.3, 23.3.2.3, g, 24.3.2.4
Avug ici 6ne dogru olacak sekilde her iki kolu dikey olarak

kaldirin O

FS

13 POZISYON VEYA DONUS HATASI
ilgili Kurallar: 7.5, 7.7, 23.3.2.3a, 24.3.2.2

isaret parmagiyla dairesel bir hareket O

yapin

FS ‘! %
14 DAHIL TOP

ilgili Kural: 8.3

Kolu ve parmaklari yere dogru gevirin O

F®

15 HARIC TOP
ilgili Kurallar: 8.4.1, 8.4.2, 8.4.3, 8.4.4, 24.3.2.5, 24.3.2.7, 24.3.2.8

Eller agik, avug icleri viicuda dogru olacak
sekilde 6n kollar yukari dogru kaldirin

FS



16 TUTULMUS TOP
ilgili Kurallar: 9.2.2, 9.3.3,23.3.2.3b

Avug ici yukari bakacak sekilde 6n kolu yavasca O
kaldirin

F

17 CIFT VURUS
ilgili Kurallar: 9.3.4, 23.3.2.3b
iki parmag agik sekilde kaldirin

F

18 DORT VURUS
ilgili Kurallar: 9.3.1, 23.3.2.3b

Dort parmagi acik sekilde kaldirin

19 OYUNCUNUN FILEYE TEMASI - SERVISTEN GELEN TOPUN, FILENIN ANTENLER

ARASINDA KALAN KISMINA TEMAS ETMESI VE FILE DIKEY DUZLEMiNiI GECMEMESI

ilgili Kurallar: 11.4.4, 12.6.2.1
Filenin ilgili tarafini ilgili elle gosterin O

FS |Eas}

i




20 FILENIN DIGER TARAFINA UZANMA

ilgili Kurallar: 11.4.1, 13.3.1, 14.3, 14.6.1, 23.3.2.3¢

Avug ici agagdi bakacak sekilde bir eli filenin izerine O C)
konumlandirin

F

21 HUCUM VURUSU HATASI

ilgili Kurallar:

- arka hat oyuncusu / libero tarafindan veya rakibin servisinde :
13.3.3,13.3.4,13.3.5, 23.3.2.3d, e, 24.3.2.4

— liberonun 6n bélgesinde veya uzantisinda yaptigi bir parmak pasinda:

El agik sekilde 6n kolla agagdi dogru bir hareket yapin

0 ALA A A DSLU AMAM \ E 0
O N ALA D A U
A DA O LJNU A A DI O ALA » A A

ilgili Kurallar: 8.4.5, 11.2.2, 12.4.3, 23.3.2.33, f, 24.3.2.1

Orta cizgiye veya ilgili gizgiye isaret edin
FS

23 GIFT HATA VE RALLI TEKRARI
ilgili Kurallar: 6.1.2.2, 17.2, 22.2.3.4

Her iki bagsparmag dikey olarak yukari kaldirin ‘ i O ' ;




ilgili Kurallar: 23.3.2.3b, 24.2.2

Bir elin avucuyla digerinin dikey tutulan
parmaklarini firgalayin

ilgili Kurallar: 15.11.3, 16.2.2, 16.2.3, 23.3.2.2

Bilegi sari kart (uyari) ve kirmizi kart
(ihtar) ile 6rtin

%ﬁ

WARNING




1 DAHIL TOP

ilgili Kural: 8.3, 29.2.1.1 O

Bayragi asagi dogru tutun

ilgili Kurallar: 8.4.1, 29.2.1.1 J

Bayragi dikey olarak kaldirin

L

3 TEMAS EDILMIiS TOP
ilgili Kural: 29.2.1.2

Bayragi kaldirin ve st kismina serbest elin avucuyla
dokunun

HERHANGI BIR OYUNCUNUN AYAK HATASI

ilgili Kurallar: 8.4.2, 8.4.3, 8.4.4, 12.4.3,29.2.1.3,
29.2.1.4,29.2.1.6,29.2.1.7

Bayragi basin tizerinde sallayin ve antene veya
ilgili cizgiye isaret edin




Her iki kolu ve eli g6gsun 6nlinde kaldirin ve ¢aprazlayin

@




FASIL 3
TANIMLAR




MUSABAKA / KONTROL SAHASI

Miisabaka/Kontrol Sahasi, dig bariyerlere veya sinirlama panolarina kadar olan tim alanlari
iceren, oyun alani ve serbest bdlge etrafindaki bir koridordur. Sema/sekil 1a'ya bakiniz.

BOLGELER

Bunlar, kural metninde belirli bir amag icin (veya 6zel kisitlamalarla) tanimlanan oyun sahasi igindeki
(yani oyun alani ve serbest bélge) boliimlerdir. Bunlar sunlari igerir: On Bolge, Servis Bolgesi, Oyuncu
Degistirme Bolgesi, Serbest Bolge, Arka Bolge ve Libero Degistirme Bolgesi.

|

AHALAR

Bunlar, kurallar tarafindan belirli bir islevi oldugu belirlenen, serbest bélgenin DISINDAKI zemin
boélumleridir. Sunu igerir: Isinma sahasi.

ALT BOSLUK

Burasi, Ust kisminda filenin alti ve onu direklere baglayan kablo, yanlarda direkler ve altta oyun
yuzeyi ile tanimlanan bosluktur.

GECIS BOSLUGU

Gegis boslugunun sinidarini sunlar belirler
— Filenin Ust bandi

— Antenler ve uzantilari

— Tavan

Top, rakibin oyun alanina gegis boslugundan gegerek gitmelidir.

GECIS BOSLUGU DISI
Gegis boslugu disi, gegis boslugu ve alt bosluk disindaki file dikey diizlemindedir.

OYUNCU DEGISTIRME BOLGESI

Burasi, oyuncu degisikliklerinin yapildigi, serbest bélgenin bir parcasidir.

|

IVB KARARLARINA BAGLI SARTLAR

Bu ifade; malzeme ve tesislerin standartlari ve 6zellikleri hakkinda dizenlemeler olmasina
ragmen, FIVB'nin voleybol oyununu tanitmak veya yeni kosullar test etmek igin Ozel
diizenlemeler yapabilecedi durumlar oldugunu kabul etmektedir.

FIVB STANDARTLARI
Malzeme Ureticilerine FIVB tarafindan tanimlanan teknik 6zellikler veya sinirlar.

=
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a) Kurallara aykir bir oyun hareketi.
b) Bir oyun hareketi disinda bir kural ihlali.

TOPU ZIPLATMAK

Toplu ziplatmak, topu sektirmek anlamina gelir (genellikle topu havaya atma ve servis igin bir
hazirlik olarak). Diger hazirlik eylemleri (digerlerinin yani sira) topu elden ele gegirmeyi icerebilir.



TOP TOPLAYICILAR VE HIZLI SILICILER

Bunlar, ralliler arasinda topu servis oyuncusuna yuvarlayarak oyunun akigini stirdirmekle
gorevli personeldir.

Hizli siliciler: Her ralliden sonra kuguk havlular kullanarak zemini gerektiginde temiz ve kuru tutmakla
gorevli personeldir.

RALLI SAYISI
Bu, bir ralli kazanildiginda, say1 kazanilan bir sistemdir.

FASILA
Setler arasindaki sure. 5. (karar) sette oyun alani degisikligi bir fasila olarak kabul edilmez.

YENIDEN BELIRLEME

Bu, oyuna devam edemeyen veya takim tarafindan "oynayamaz" olarak ilan edilen bir liberonun
gorevinin, o anda oyun alaninda olmayan baska bir oyuncu (liberonun halihazirda yerine girmis
oldugu oyuncu harig) tarafindan devralinmasi eylemidir.

DEGISTIRME

Bu, normal bir oyuncunun sahadan ayrilmasi ve yerine liberolardan birinin (birden fazla ise)
gecmesi eylemidir. Bu, liberodan liberoya degisimleri bile i¢erebilir. Normal oyuncu daha sonra
liberonun yerine gecebilir. Herhangi bir liberonun dahil oldugu degistirmeler arasinda
tamamlanmisg bir ralli olmalidir.

MUDAHALE

Rakip takim aleyhine bir avantaj yaratacak herhangi bir eylem veya bir rakibin topla oynamasini
engelleyen herhangi bir eylem.

(@]
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Oyunculari ve takim yetkililerini kaydeden bir FIVB resmi formudur. On inceleme sirasinda
sunulmalidir.

YABANCI CiSiM

Oyun alani disinda veya serbest oyun boslugu sinirina yakinken topun ugusuna engel teskil
eden bir nesne veya kisi. Ornegin: tepedeki lambalar, hakem sandalyesi, TV ekipmani, yazi
hakemi masasi ve file direkleri. Yabanci cisimler, antenleri kapsamazlar ¢linki bunlar filenin bir
pargasi olarak kabul edilir.

OYUNCU DEGISIKLIGI
Bu, normal bir oyuncunun oyun alanindan ayrilmasi ve yerine baska bir normal oyuncunun gegmesi eylemidir.

TAKIMIN ILK VURUSU
Oyun hareketinin takimin ilk vurusu olarak kabul edildigi dért durum vardir:

— servis karsllama

— rakip takimin hicumunu kargilama

- kendi blokundan seken topla oynama
— rakibin blogundan seken topla oynama

|

ROTOKOL

Ozel Miisabaka El Kitabi'nda agiklanan kura, 1sinma evresi, takimlarin ve hakemlerin tanitimi
dahil olmak Gzere magin baslamasindan 6nceki olaylar dizisi.



A

Liberoyu kapsayan hareketler42
ilave malzemeler 16

Antenler 15

Hatali davranig yaptirimlarinin uygulanmasi
48

Yardimci kog 21

Skor hakemi 57

— Durus yeri 57

— Sorumluluklari 57

Hicum vurusu 33

Servis atma izni32

B

Filedeki top 29

Fileyi gegen top 29

Dahil top 27, 76, 80
Oyundaki top 27

Filedeki top 30

Harig top 27, 76, 80

Oyun digindaki top 27
Top toplama sistemi 16
Fileye temas eden top 30
Toplar 16

Blok 34, 69

Blok temasi 35

Blok yapma 34, 76

Blok ve takim vuruglari 35
Blok hatalar 35

Servisi blok yapma 35
Rakibin oyun boglugunda blok yapma 35

C

Kaptan 19

Challenge hakemi 54

— Durus yeri 54

— Sorumluluklari 54

Oyun alanlarinin degisimi 41, 73
Malzeme degisimi 19

Hicum vurusunun 6zellikleri 33
Vurugun &zellikleri 28

Kog 20

Fileye temas 31

D

Hazir bulunmama ve eksik takim 23
Gecikme yaptirimlari 39

Liberonun belirlenmesi 42

Olgiiler 12

E

Malzemeler 18, 42

istisnai oyun duraklamasi 40
istisnai oyuncu degisikligi 37
Servisin atiimasi 32

Harici midahale 40

F

Adil oyun 46

Topu oynama hatalar 29
Servis atigl sirasinda yapilan hatalar 33
Hlcum vurusu hatalari 34
Baghakem 51

- Yetkileri 51

— Durus yeri 51

— Sorumluluklar 52

Bir setteki ilk servis 31
Yasakl esyalar 19

G
Oyun geciktimmeleri 39
Oyun duraklamalari 36, 40

H
Filenin ylksekligi 14

|

Kurallara uygun olmayan oyuncu degisikligi 38
Kurallara uygun olmayan oyun duraklamasi
talepleri 39

Sakatlik/Hastalik 40

Duraklamalar 36

Molalar 41

Molalar ve oyun alani degisimi 41

L

Aydinlatma 14

Oyuncu degisikliklerinin sinirlarisiimasi 37
Cizgi hakemleri 58, 80-81

Cizgi hakemlerinin bayrak isaretleri 59, 80-81
— Durus yerleri 58

— Sorumluluklari 58

Oyun sahasindaki gizgiler 13

Takimin yerlesimi 18

M

Kiguk hatali davranis 46

Hatal davranis ve yaptirimlari 46

Set dncesi ve setlar arasindaki hatali davranis 48
Yaptirimlara yol agan hatali davraniglar 47



N

File ve direkler 14

Kurallara uygun oyun duraklamalarinin sayisi
36

(0]

Resmi isaretler..........c.c........ 59, 73-79, 80-81
Resmi isinma devresi 23

2]
Filenin altina gegme 30
Filedeki oyuncu 30

Filedeki oyuncunun hatalari 31
Oyun sahasi 12, 63

Oyun sahasinin ylizeyi 12
Topla oynama 28

Pozisyonlar 25

Pozisyon hatasi 25

Direkler 15

Uzun sureli duraklamalar 40

R

Filenin diger tarafina uzanma 30, 78
Hakem takimi 50, 72

— Olusumu 50

— Yo6netim usulleri 50

— Sorumluluklar 52, 54, 55, 56, 57, 58
Hakemlerin el isaretleri 58, 73-79
Kurallara uygun oyun duraklamasi talepleri 36
Davranis kosullari 46

Yedek Hakem 55

— Durus yeri 55

— Sorumluluklari 55

Hlcum vurusundaki kisitlamalar 33
Dénuls 26

Doénls hatasi 26, 76

S

Yaptinm kartlar 48, 71, 74, 75
Yaptinm olgegi 47, 71

Yazi hakemi 56

— Durus yeri 56

— Sorumluluklari 56

Perdeleme 32, 76

YArdimci Hakem 53

— Yetkileri 53

— Durus yeri 53

— Sorumluluklar 54

Servis 31

Servis sirasi 32

Kurallara uygun oyun duraklamalarinin birbirini
takip etmesi 36

Servis hatalari ve pozisyon hatalar 33

Yan bantlar 15

Sportmenlige uygun davranis 46

Standartlar 16

Oyunun seyri 27

Filenin Yapisi 15

Oyunun yapisi 23

Oyuncu degisikligi 37

Oyundan ¢ikarma veya diskalifiye igin oyuncu
degisikligi. 38

Oyuncu degisikligi islemi 38

T
Takimlar 17

Takimlarin olusumu 17

Takim liderleri 19

Takim vuruglari 28, 35

Takimin baglangi¢ dizilisi 24

Sicaklik 14

Libero oyuncusu 42

Kura atis1 23

Mola 37

Bir sayi almak 22

Bir sayi almak, bir seti ve magi kazanmak 22
Bir seti kazanmak 22

Magi kazanmak 23

Geciktirme trleri 39

U
Toplarin 6zdesligi 16

z
Bolgeler ve alanlar 13
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	FIVB, Dünya ve Resmi Müsabakalarında çizgilerin beyaz renkte olması gerekir. Oyun alanı ve serbest bölge renkleri de birbirinden farklı olmalıdır. Oyun alanı, ön bölgeyi ve arka bölgeyi ayırma amacıyla farklı renklere sahip olabilir.
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	FIVB, Dünya ve Resmi Müsabakalarında ısınma sahaları yaklaşık 3x3 m ölçülerinde, serbest bölgenin dışında, seyircilerin görüşünü engellemeyecek şekilde, oturma sıralarının bulunduğu taraftaki köşelerde veya tribünlerin, oyun sahası yüzeyinden 2.5 m yü...
	FIVB, Dünya ve Resmi Müsabakalar için maksimum sıcaklık, maçın FIVB Teknik Delegesi tarafından belirlenir.
	FIVB, Dünya ve Resmi Müsabakalar için oyun alanındaki aydınlatma, oyun alanının yüzeyinden 1 m yukarıda ölçüldüğünde 2000 lux’ten az olmamalıdır.
	FIVB, Dünya ve Resmi Müsabakalarında fileyi taşıyan direkler, yan çizgilerden dışarıya doğru 1 m uzaklığa yerleştirilir ve yumuşak malzemeli kılıf ile kaplanır.

	KATILIMCILAR
	Daha büyük oyuncu kadrolarının kullanıldığı FIVB, Dünya ve Büyükler Resmi Müsabakalarında numaralar arttırılabilir.

	OYUN DÜZENİ
	6.1.3 Ralli ve tamamlanmış ralli
	FIVB, Dünya ve Resmi Müsabakalarında tüm oyuncular protokol ve ısınma sürecinin tümünde maç formalarını giymek zorundadır.
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	DURAKLAMALAR, GECİKTİRMELER VE FASILALAR
	15.4 MOLALAR
	FIVB, Dünya ve Resmi Müsabakalarında; FIVB, organizatör tarafından talep edilen düzenlemeleri kabul ederse molaların uzunluklarında değişiklik yapılabilir.
	15.5 OYUNCU DEĞİŞİKLİĞİ
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	15.9 KURALLARA UYGUN OLMAYAN OYUNCU DEĞİŞİKLİĞİ
	15.10 OYUNCU DEĞİŞİKLİĞİ İŞLEMİ

	FIVB, Dünya ve Resmi Müsabakalarında oyuncu değişikliğini kolaylaştırmak için numaralı levhalar kullanılır (Bilgilerin yazı hakemine tablet vb. ile iletildiği durumlar hariç).
	18.1 FASILALAR
	18.2 OYUN ALANI DEĞİŞİMİ


	LİBERO OYUNCUSU
	FIVB, Büyükler Dünya ve Resmi müsabakalarında bir takımın müsabaka cetveline kaydedilmiş 12’den fazla oyuncusu varsa takım listesinde 2 adet liberonun olması zorunludur.
	FIVB, Dünya ve Resmi müsabakalarında, yeniden belirlenen libero; üzerinde kendi numarası olan, mümkünse orijinal libero ile aynı model ve renkte tişört giymelidir.
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