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ONSOz

Voleybol harika bir oyundur — sadece oynayan, izleyen, analiz eden ve hakemligini yapan milyonlarca kisiye
sorabilirsiniz. Son yillarda aktif olarak tanitiimis ve en Ust dlizey rekabetci bir spor olarak muazzam bir sekilde
gelismistir. Artan heyecan, hiz, patlayici aksiyon, temiz saglkli bir imaj ve blyik TV izleyici rakamlari, oyunu
daha da gelistirmek, daha basit hale getirmek ve daha genis bir izleyici kitlesi icin daha ¢ekici hale getirmek icin
bir ivme yaratmistir.

Ancak, kurallarin diinya sahnesinde dogru ve tek tip bir sekilde uygulanmasi, oyunun daha da gelistirilmesi i¢in
de cok dnemlidir. Bu Ornek Olaylar Kitabi, Oyun Kurallari ve Hakemlik Komisyonu tarafindan onaylanan Resmi
Kararlari iceren oyunlardan olusan bir koleksiyondur. Bu kararlar, Resmi Kurallarin ruhunu ve anlamini
genisletmekte ve agikliga kavusturmakta ve tiim musabakalar sirasinda izlenecek resmi yorumlardir.

Hakemin, kurallari uygulamaya koyan kisi oldugunu belirtmekte fayda vardir. Kurallarin dogru uygulanmasi igin,
hakemlerin sadece kurallari kusursuz bir sekilde bilmeleri degil, ayni zamanda oyunun baglami icinde kararli ve
dogru bir sekilde uygulamalari gerekir. Daha 6nemlisi, kuralin arkasindaki temel ilkeleri edinmeleri ve
anlamalaridir. Aksi takdirde, onlari diizglin bir sekilde uygulamakta biylk zorluk cekerler. Bu, oOzellikle
kurallarda agikca belirtiimemis bir durum meydana geldiginde gecerlidir; hakemler artik yetkiyle dogru kararlar
verebilirler. Unutmayin ki "Hakem, kurallarda belirtiimeyenler de dahil olmak tzere, oyunla ilgili herhangi bir
konuda karar verme yetkisine sahiptir". Dolayisiyla, bu ancak bu temel ilkelerin tam olarak edinilmesi temelinde
yapilabilir. Ayrica unutmayin ki kurallar oyunu karakterize eder, sinirlari belirler, adaleti tanimlar, teknikleri
kurallara uygunlastirir, egitimin bir yolunu saglar ve sosyallesmenin temelini olusturur. Tim bu yonler
onemlidir.

Bu Ornek Olaylar Kitabi, yetkisi 2024'te FIVB Kongresi tarafindan onaylanan Kural Metninin 2025-2028 baskisina
dayanmaktadir.

Bu Ornek Olaylar Kitabinda yer alan ¢esitli OLAYLAR, durumlarin anlasilmasina yardimci olmak ve olaylari

daha ilging ve cekici hale getirmek icin video kliplerle gosterilmistir. Bu OLAYLAR agiklamada belirtilmistir.
Belirtilen yere tiklayip, videoyu izleyebilirsiniz.

Anlayislari ve destekleri igin ilgili kisilere tesekkir ederiz.

Guillermo Paredes
FIVB Oyun Kurallari ve Hakemlik Komisyonu Baskani



2024 VE 2025 VERSIYONLARI ARASINDAKI iLGiLi DEGIiSIKLIKLER (MEVCUT NUMARALANDIRMAYA GORE)

2.7 DEGISTIRILDI
2.8 YENi
3.11 DEGISTIRILDI
3.14 DEGISTIRILDI
3.19 DEGISTIRILDI
3.27.5 YENI
3.27.6 YENI
3.31.1 YENI
3.31.2 YENI
3.35.1 YENi
5.27 YENi

BOLUM I - UYGULAMANIN TEORIK iLKELERI

Hakem arka planda kalir, ancak ayni zamanda oyunu en iyi sekilde tanitmak icin hareket eder ve bu sekilde oyun daha
genis bir izleyici kitlesi icin ¢ekici hale gelir.

Oyunun popdiler olmasini istiyoruz — gekici bir gdsteri yapmak bunu basarmanin yoludur.

ORNEK OLAYLAR KiTABI 2025 SURUMU iCiN KURALLAR
2025 Ornek Olaylar Kitabi, yillar boyunca farkli FIVB Kongreleri tarafindan yirirlige konulan kurallarin bir
yansimasidir. Bir spor ve toplumu degistikce, diger kurallar ve felsefi degisiklikler her zaman dikkate alinmasi

muhtemel olsa da, burada gosterilen kararlarin bugiin yirirliikte olan kurallarla ilgili oldugunu hatirlamakta fayda var.

Ek'te, olay numaralari ilgili kurallarla birlikte listelenmistir. Olay numaralari olaylarla baglantihdir.



BOLUM Il - OLAYLAR

BOLUM 1 — KATILIMCILAR

YASAKLANMIS ESYALARIN GiYiLMESI

1.1

Bir protez bacak, bir bacak destegi, sakatlanmis bir
bilek icin algl.

Boyle bir malzemeye izin verilir mi?

1.2
Bir oyuncunun yaralanmaya neden olma olasiligi
olan bir yizik takarak oynamasina izin verilir mi?

KAPTAN

13

Bir oyundaki kaptanin stirekli olarak bashakemin
kararlarini sorgulamasi durumunda bashakemin
uygun yaniti nedir?

1.4 VIDEO
Oyundaki kaptan bas hakemden dizilis kontroli istedi.
Buna izin verilir mi?

Karar
Baskalarina zarar verme veya yaralama potansiyeli
olan ogeleri, destekleyici veya kumas

malzemelerinden ayirmak dnemlidir. Bu nedenle sert
alciya izin verilmez, ancak dolgulu bir bacak destegine
izin verilir.

On kol destegi durumunda, topun ek kontroliinii
saglamamalidir. Kurallar, 4.5.3 Kurali uyarinca, bir
oyuncunun vyaralanma korumasi icin sikistirma
malzemeleri giymesine izin verir.

Kural 4.5.1, 4.5.3

Karar
Yaralanma riski nedeniyle, bir oyuncu ylizigu
¢ikarmali veya bantlamalidir.

Kural 4.5.1

Karar

Kural 5.1.2'nin sinirlarinin 6tesinde, Kural 21.1'de
belirtildigi gibi, oyundaki kaptan ceza vermeden
uyarmalidir. Eger davranis devam ederse, oyundaki
kaptan kirmizi kartla (rakibe sayi ve servis) kaba
davranistan dolayi cezalandiriimalidir.

Kurallar 5.1.2, 20.1, 20.2, 21.2, 21.3.1, Sekil 9

Karar

Evet. Ancak, bu talebi yapma hakki koétiye
kullanilmamali ve bu nedenle hakem tarafindan bir
takimin oyunu geciktirme niyeti olarak

degerlendirilmelidir. Oyundaki kaptana sadece kendi
takimi hakkinda detayli bilgi verilebilir. Rakip takim
icin sadece oyuncularin dogru konumlandirilip
konumlandirimadig  bilgisi  verilecektir. Hangi
oyuncularin 6n veya geri hat oyunculari olduguna dair
hicbir bilgi verilmeyecektir.

Kural 5.1.2.2


http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/05_who%20is%20server%20IC.mp4

1.5 VIDEO
Hakemin karari kesin midir? Takim itiraz ederse kendi
kararini degistirebilir mi?

KOG, YARDIMCI KOG

1.6 VIDEO
Kogun mag sirasinda kararlar veya itirazlar hakkinda
yardimci hakemle konusmasina izin verilir mi?

1.7
Yardimci Kog veya oyuncu mola talebi icin zili/kornayi
calabilir mi?

1.8 VIDEO
Ko¢ macg sirasinda nerede hareket edebilir?

1.9

Sakatlanma veya engellilik durumunda, kogun mag
sirasinda serbest bélgede gorevlerini yerine getirmek
icin koltuk degneklerini kullanmasina izin verilir mi?

1.10 VIDEO

Kogun veya yardimci kogun, setler arasindaki molada
serbest bolgede topla isinan oyunculara yardim
etmesine izin verilir mi?

Karar

Evet. Hakem, bir sonraki servisten dnce hatasinin
farkina varirsa kendi kararini degistirebilir.

Ote yandan, takimlarin normal hakem kararlarina

itiraz etmesine izin verilmez.
Kurallar 5.1.2.1, 23.2.4

Karar
Aciklama istemek icin hakemlerle konusmaya yalnizca
oyundaki kaptan vyetkilidir. Kocun bunu yapmaya
yetkisi yoktur.

Kurallar 5.1.2,5.2.3.4, 21.1, 21.2, 21.3

Karar
Evet - ancak tabletler bu tir istekleri yapmak icin
kullaniliyor olsa bile, Kog yine de resmi el isaretini
vermelidir.

Kurallar 5.2.1,5.2.3.3,5.3.1

Karar
Takim liderlerinden sadece kog, oyunu ve cizgi
hakemi/yardimci hakemin calismasini
engellemeden, mag sirasinda hlicum ¢izgisi uzantisi
ile 1Isinma sahasi arasindaki serbest bolgede yiriime
hakkina sahiptir.
Kurallar 5.2.1, 5.2.3.1,5.2.3.4

Karar
Antrenorin koltuk degnekleriyle ayakta durmasi
veya yurlimesi yasak degildir.

Karar
Hayir. Bu kisilerin bunu yapma hakki yalnizca magtan
onceki resmi 1sinma sirasinda vardir. Setler arasinda
kendi alanlarinin arkasindaki serbest bélgede yalnizca
oyuncularin i1sinma hakki vardir. Boyle bir durum
olursa, hakemler kocu veya yardimci kogu nazikge
takimin oturma sirasina dénmesi icin uyarmalidir.
Kurallar 4.2.4,5.3.1


http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2025/case%201.5%20R1%20changes%20decision.mp4
http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/coach%20behavior%20unacceptable.mp4
http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/05_coach_inside_coaches_line.mp4
http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/assistant_coach_warms_in_interval.mp4

1.11 VIDEO
Isinma sirasinda takim yetkililerinden herhangi
birinin rakip serbest bolgesinde veya sahasinda
kalmasina izin verilir mi?

1.11.1

Kadinlar Dinya Kupasi'nda, saha icinde i1sinma
sirasinda belirli oyunculara topu servis eden ekstra
bir yardimci Kog/takim yetkilisi gbzlemlendi. FIVB
Teknik  Delegesi hakemlerden bu faaliyeti
durdurmalarini istedi, bu dogru muydu?

1.11.2 VIDEO
Korttaki isinma sirasinda, reklam panolarinin disinda,
kortun etrafinda ek antrenérlerin konumlandigi ve
kortun icindeki oyuncularla aktif olarak isindigi (yani
sadece toplari almakla kalmadigi) gbzlemlendi. Buna
izin verilir mi?

1.11.3 VIDEO

Antrenorlerin, rakibin sahasinda bulunarak kendi
takimlarinin Gyelerine dogru top servis ettikleri veya
smag vurduklari gozlemlendi. Buna izin verilmeli mi?

Karar

Filede ortak resmi isinma durumunda, genel prensip,
isinmanin  yalnizca takimin  KENDi oyun alaninda
yapilabilecegidir.

Koglarin, sakatlanmalari dnlemeye yardimci olmak icin
fileye yakin durmalarina veya takimlarini denetlerken
rakip serbest bolgesinde bulunmalarina izin verilir.
Ancak bu yalnizca bir denetleme veya sakatlanmayi
Onleme roll olmahdir.

Ayri resmi 1sinma durumunda, tim oyun alani filede
topla 1sinan takim tarafindan kullanilabilir. Diger takim,
filedeki takimi rahatsiz etmeden kendi sahasinin
arkasindaki serbest bolgeyi kullanabilir.

Rehber ve Talimatlari

Karar
Dogru hareket.

Kural, takim oturma sirasinda yalnizca bes yetkilinin
resmi 1sinmaya katilabilecegini belirtir. O2bis'te
olmayan veya diger takim vyetkilileri (6rn. takim
menajeri) gibi ekstra kisilerin ne resmi olmayan isinma
sirasinda ne de filedeki resmi isinma sirasinda katilma
hakki vardir. Takim oturma sirasinda 5 yetkili arasinda
degilse yalnizca fizyoterapist iIsinmaya yardimci olabilir,
ancak yalnizca resmi (file) isinmanin baslangicina kadar.

Hakemler bu tir faaliyetleri teknik delegenin dikkatine
sunmalidir.
Kural 4.1.1

Karar
Buna izin verilmez. Sadece misabaka cetveline
kayith olanlar oyun sahasina girebilir. Ve sadece o
antrenorler 1sinmaya katilabilir.  Acikgasi, bu
durumda ekstra antrendrler takimin hazirligina aktif
olarak dahil olmuslardir. Hakemler bu uygulamayi
teknik delegeye bildirmeli ve durdurulmaldir.

Kural 4.2.2

Karar
Hayir. Buna izin verilmemelidir.
Ancak, takim listesinde goriinen vyetkililerin, fileden
diisen bir topun oyuncular icin tehlikeli bir durum
yaratmasini 6énlemek icin direklere yakin olmasina izin
verilir. Ancak rakibin tarafinda kalmak ve i1sinmaya aktif
olarak katilmak yasaktir.

Rehber ve Talimatlar


http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/USA_at_warming_up.mp4
http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2022/case%201_13_2.mp4
http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2019_draft/videos/case%201_13_2_warm%20up%20with%20coach%20spiking%20the%20ball.mp4

FORMALAR

1.12 VIDEO

Erkekler Diinya Kupasi sirasinda, bir takimin sirasiyla
21 ve 22 numarali formalari giyen 2 oyuncusu vardi.
Buna izin verilir mi?

1.13

Bir macta, takimin iki Liberosu vardi. Her birinin
digerinden ve takimin geri kalanindan farkh bir
formasi vardi. Buna izin verilir mi?

1.14 VIDEO

Bir takimin birka¢ oyuncusu sikistirma pedi
takiyordu. Bu pedlerin bazilari siyah, bazilari
beyazdi. Farkli renkli sikistirma pedleri takmaya izin
verilir mi?

1.15
Genel isinma sirasinda birka¢ takim Uyesi resmi
formalarinin Gizerine veya formalarinin yerine giysiler

giydi. Bu durumun, numara gorinmedigi icin,
sahadaki oyuncularin sunulan kimlik kartlariyla
eslestiginin  dogru bir sekilde teyit edilmesini

engelledigi fark edildi. Buna izin verilmeli mi?

Karar
Normal maglar icin kurallar, oyuncularin 20'ye kadar
numaralandiriimasina izin verir.
Ancak, FIVB, Dinya ve Diinya Kupasi'ni iceren
Blylikler icin Resmi Misabakalarda, 20'den biyiik
numaralar giymeye izin verilir.  Oyuncularin
numaralarinin st sinirini asil misabaka yonetmeligi
belirlemelidir.
Kural
4.3.3.

Karar

Evet. Her Liberonun ayni renkte veya tasarimda bir
Uniformaya sahip olmasina gerek yoktur. Aslinda, bu
seyircilerin ve TV yorumcularinin her oyuncunun
rollint anlamalarina yardimci olabilir.

Kural 19.2

Karar

FIVB, Diinya ve Blylkler Resmi miisabakalarda, bu tir
malzemeler Gniformanin ilgili kismiyla ayni renkte
olmahdir, ancak siyah, beyaz ve nétr renkler kabul
edilir. Ancak takimlar sikistirma pedi kullaniyorsa, tim
oyuncular icin renk/tasarim olarak ayni olmalidir.

FIVB Diinya ve Resmi Misabakalari sirasinda
hakemler bunu kontrol etmeli ve bu konuda nihai
karari verme vyetkisine sahip olan FIVB Teknik
Delegesine herhangi bir ihlali bildirmelidir.

Ancak, yukarida listelenmeyen yarismalar igin kural,
birden fazla oyuncu tarafindan kullanilan sikistirma
pedlerinin renginin yeknesakhg hakkinda bir sey
soylememektedir.

Kural 4.5.3. FIVB Etkinlik Yonetmelikleri

Karar

Prensip olarak, tlim oyuncular isinmak icin oyun
alanina girdikleri andan itibaren mag¢ formalariyla
olmaldir. Bazi Ust diizey etkinliklerde, magtan 6nceki
mevcut protokol, uzman bir spor tanitim ekibi
tarafindan ylrGtalir. Bu durumlarda, diizenleme farkli
olabilir. Hakemler bu konuda iyi bilgilendirilmelidir.


http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/jersey_numbers_over_20.mp4
http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/compression_pads_in_diff_colours.mp4

BOLUM 2 - OYUN FORMATI

POZiSYON VE DONUS HATALARI

2.1

Takimin 1 numaral pozisyondaki pasori, 2 numarali
oyuncunun Oninde acik¢a duruyordu, ancak servis
vurusundan hemen 6nce sigradi.

Bu kurallara uygun bir pozisyon mu?

2.2
Bir oyuncunun ayagi servis vurusu sirasinda rakip
oyun alanina temas ediyorsa, bu bir hata midir?

23

Bir takima, hangi oyuncunun servis atacagi hakkinda
yanlis bilgi verildi. Oyun devam etti. Bu yanhs bilgi,
setin ilerleyen bir noktasinda fark edildi.

Simdi ne olacak?

2.4 VIDEO

Takimlar oynamaya hazir degildi ¢linkii bas hakem
servis icin dudik ¢almaya hazir oldugunda oyun
alaninda bes (5) veya yedi (7) oyuncu vardi.

Ne olmasi gerekirdi?

Karar

Hata. Oyuncular yerden sigradiklarinda, zeminle son
temaslarindan onceki pozisyonlarini korurlar. Bu
nedenle, geri hat oyuncusu havadayken, zeminle son
temas noktasi "korunmus" olur.

Kurallar7.4,7.4.2,7.4.3,7.5

Karar
Hayir.
Bu durum, yalnizca bir oyuncu ralli sirasinda orta
cizgiyi gecerek rakip oyun alanina girdiginde
degerlendirilmelidir.

Kurallar 1.3.3, 7.4

Karar
Takimlar, mimkiin oldugunca orijinal dizilislerine
doénmelidir.

Skor, yanlis bilginin verildigi noktaya geri alinir. Dogru
servis oyuncusunun servis atmasina izin verilir. Ancak,
onceden verilmis uyarilar/cezalar gecerliligini korur.

Bu olay misabaka cetveline kaydedilmelidir.

Karar

Bas hakem, takimlarin oynamaya hazir oldugundan ve
servis oyuncusunun topa sahip oldugundan emin
oldugunda servis icin didik calmalidir. Oyunda her
zaman takim basina 6 oyuncu olmaldir.

Bas hakem hatayi servis icin didik calmadan 6nce
fark ederse, hatali takima bir geciktirme yaptirimi
vermelidir. Bir sonraki servis atacak takim, geciktirme
yaptiriminin tirine baghdir. Ancak bas hakem, oyun
alaninda sadece 5 veya 7 oyuncu varken servis i¢gin
didik caldiysa, ralliyi derhal durdurmali ve herhangi
bir ceza vermeden tekrar oynatmalidir.

Durum bir sonraki rallinin bitiminden sonra
kesfedilirse, bu rallinin sonucu iptal edilmeli ve
herhangi bir ceza verilmeden tekrar oynatiimalidir.
Durumu kimse kesfetmezse veya bir sonraki rallinin
baslamasindan sonra kesfederse, bir takimin 5 (veya
7) oyuncusuyla oynanan ralli tekrar oynatilamaz.
Kurallar 7.3.1., 7.5, 12.3


http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/5%20players%20on%20court%20in%20a%20rally.mp4

2.5.

Yanhs servis oyuncusu tarafindan kullanilan bir
servisten sonra top disari ciktl. Ralli bittiginde, yazi
hakemi donis hatasini isaret etti. Karsilayan takim
kac sayi alir?

2.6 VIDEO
Bir oyuncunun ayagi servis vurusu sirasinda serbest
bolgeye temas ediyorsa, bu bir hata midir?

2.7 VIDEO 1 VIDEO 2

Servis vurusu sirasinda, karsilayan takim igin 1
numarali pozisyondaki oyuncunun arka ayaginin
topugu (orta cizgiye gore) 2 numarali oyuncunun 6n
ayaginin parmagiyla ayni hizadaydi. Yardimci hakem
nasil karar vermelidir?

2.8 YENI VIDEO

2 farkli durumda bashakem, servis atan takimda 5 ve
6 numarali pozisyonlardaki oyuncular arasinda iki kez
pozisyon hatasi ¢aldi. Bashakem bu durumda mevcut
kurallari nasil uygulamalidir?

Karar

Donlis hatasi nedeniyle, hangi takimin ralliyi
"kazandigina" bakilmaksizin, yalnizca tek bir sayi
verilmelidir.

Kural 7.7.1.1

Karar

Evet, hatadir, ¢linki{i servis vurusu aninda servis atan
oyuncu hari¢ tim oyuncular kendi oyun alanlari icinde
olmalidir. Sonug olarak, servis aninda bir oyuncunun
serbest bolgeye temas etmesi bir hatadir.

Kurallar 7.4

Karar

Yardimci hakem higbir sey yapmamalidir. Bu, mevcut
2025-28 kurallarina gore kurallara uygun bir
pozisyondur. Oyuncular, servis oyuncusu topa
vurdugu anda dogru doniis sirasina gore degilse,
karsilayan takim pozisyon hatasi yapar.

Hakemler tarafindan verilen pozisyon hatasi
kararlarini azaltmak ve geri hat oyuncularinin
pozisyon degistirme konusundaki mevcut

gercekligini yansitmak icin, hakemlerin 6zellikle bir
geri hat oyuncusu servis vurusu sirasinda ilgili 6n hat
oyuncusunun tamamen oniinde ise diidiik ¢almasi

gerekir. Yerdeki ayaklar pozisyonu belirler
Kurallar 1.3.3, 7.4.3.1, Hakemlik Rehberi &
Talimatlan Kural 7 Madde 5

Karar

Bashakem oyunun devam etmesine izin vermelidir.
2025-28 Kurallarina gore bu, servis atan takim igin
kurallara uygun bir pozisyondur.

Not: FIVB Kongresi 2024 tarafindan onaylanan kural
degisikligi, karsilayan takim icin gecerli degildir.

Kurallar 1.3.3, 7.4, 7.4.3.2, Hakemlik Rehberi ve
Talimatlari Kural 7 Madde 5
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BOLUM 3 — OYUN HAREKETLERI

TOPLA OYNAMA

31

Birinci vurus, antenin disina yoneldi. Pasor topu
rakibin serbest bolgesine kadar takip etti ve geri
oynamaya calisti - ancak top rakibin oyun alanina ve
fileye dogru yoneldi.

Bashakem duidiik ¢aldi ve "harig top" isaretini verdi.
Top hangi anda "disar1" olur?

3.2
Bir oyuncu topa kurallara uygun olarak bir elinin
avucu yukari bakacak sekilde vurabilir mi?

33

ilk vurus sirasinda top, tek bir hareket esnasinda ve
tutulmadan veya firlatiimadan, bir koldan digerine
ve ardindan bir oyuncunun gogsiine sekmistir.
Bashakem oyunun devam etmesine izin verdi.

Bu dogru mu?

3.4 VIDEO
Bir blok oyuncusu topu rakibinin oyun alanina
"yonlendirdi".

Bu kurallara uygun mudur?

Karar

Bu top, serbest bolgenin Uzerindeki alani tamamen

terk ettiginde ve filenin rakip tarafindaki oyun alani

Gzerindeki bosluga girdiginde "hari¢" olmustur.
Kurallar 10.1.2, 10.1.2.2

Karar
Evet, vurabilir.
Vurus, top temasinin  kalitesine - topun

tutulup/tutulmadigina veya firlatilip firlatiimadigina-
gore  degerlendirilmelidir. Bashakem,  topun
yakalandigini ve/veya firlatildigini acikca géremedigi
sirece bu oyuna hata diudigi calmakta aceleci
olmamalidir.

Kural 9.2.1,9.2.2,9.3.3,9.3.4

Karar

Bashakemin karari dogruydu. "ilk vurus"

Ardisik temaslara izin verilen durumlar sunlardir:

1. Servis karsilama.

2. Hicum vurusu karsilama. Bu, yumusak veya
sert bir hiicum olabilir.

3. Kendi takimi tarafindan bloklanan bir topun
karsilanmasi.

4. Rakip tarafindan bloklanan bir topun karsilanmasi.

Bir oyuncu, topu oynamak icin yalnizca bir eylem
yaptigi slrece, ilk vurusta art arda temaslar yapma
hakkina sahiptir. Ancak, eylem icinde iki farkli asama
(6nce yakalama, sonra firlatma) fark edilirse, ilk
vurusta bir "tutulmus top" didigi ¢calmak
mimkuindir.

Kural 9.2.3.2, 14.2, Hakemlik Rehberi ve

Talimatlan

Karar
Bu, topun sekmekten ziyade yakalanip firlatilmasina
(hata) baghdir. Topu bloklamak ve rakibin sahasina
geri yonlendirmek kurallara uygundur, ancak blok
sirasinda "tutulmus top" nedeniyle kurallara aykiri
temas hatasi calinabilir.

Kural 9.2.2
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3.5 VIDEO

Sol taraftaki hlicum oyuncusu topu iki eliyle iterek
topla oynadi.

Bashakem bu eylemi nasil degerlendirmelidir?

3.6 VIDEO

Bir oyuncu, kendi file tarafindaki seyirci koltuklarinin
yakininda topa yetismek icin reklam panellerinin
Uzerinden havaya sigradi.

Topla temas ettikten sonra koltuklara distd. Bu
kurallara uygun bir eylem midir?

3.7 VIDEO

Bir ralli sirasinda bir oyuncu topu seyirci triblinlerine
kadar kovaladi. Tam topa vurmak tGizereyken bir seyirci
topu vyakalamak icin uzandi. Kog, seyircinin
miidahalesi nedeniyle tekrar oynatma talep etti.
Hakemin bu karari dogru muydu?

3.8
Oyuncu olaganisti bir kurtaris yapiyorsa, bashakem
bir topla oynama hatasi icin diidiik ¢calmali midir?

3.9

Bir top, blok oyuncusu A'nin kafasindan sekerek
antenin Uzerinden 'B'nin serbest bolgesine gitti. 'A'
oyuncusu, topu kendi sahasina geri oynamak icin
topun pesine diistd.

Bu sekilde geri oynamak mimkin ma?

Karar

Bir oyuncunun iki elle hiicum yapmasini engelleyen
hicbir sey yoktur. Ancak, bu bir yakalama ve firlatma
eylemi kullanilarak yapilmamalidir. Bu klipteki top,
oyuncunun kafasinin neredeyse arkasinda temas
ettirilir ve 50 cm'den daha uzun bir siire sonra serbest
birakilir. Bu bir TUTULMUS TOP'tur. Kural 9.2.2

Karar
Kurallara uygun oyun. Kendi serbest bolgesinin
disinda, bir oyuncunun topu oynamasina ve hatta
topa vurmak icin destek almasina izin verilir. Bu,
serbest bolgenin disinda oldugu igin kendi takiminin
oturma sirasini da igerir. Ayni eylem, filenin rakip
tarafinda yasaktir.

Kurallar 9, 9.1.3, 10.1.2

Karar

Evet. Oyuncunun, kendi oyun alaninin disindaki
herhangi bir yerden, takim oturma sirasi/seyirci
koltuklari vb. dahil olmak (izere topu ¢evirmesine izin
verilir.

Ote yandan, oyuncu oyun sahasi icinde top igin
oncelige sahipken, oyun sahasi disinda bdyle bir
onceligi yoktur.

Kurallar 9, 9.1.3

Karar
Hakem, "topu havada tutma" ilkesini géz Oniinde
bulundurmalidir. Bu, bir oyuncu topu kurtarmak igin
hizli bir hareket ve blyuk bir caba gosterirse ve vurus
sirasinda hafif bir ¢ift temas meydana gelirse, normal
bir duruma goére daha az kati olmasi gerektigi
anlamina gelir.

Rehber ve Talimatlan Kural 9. madde?7

Karar

Evet. Top, antenin {zerinden rakibin serbest
bolgesine kismen gecis boslugu disindan gecti. Bu
nedenle, 'A' takiminin topu sahanin ayni tarafindaki
gecis boslugu disindan kendi sahasina geri
dondiirmesi kurallara uygundu. Top bu sekilde
hareket ederken, ¢izgi hakemleri oyun disi kalana
kadar isaret vermemelidir.

Kural 10.1.2
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3.10 VIDEO

Bir oyuncu topu oyun alani disina kadar kovaladi,
ardindan topu takimina geri dondirmek icin yaz
masasindan destek aldi. Topla temas, filenin rakip
tarafinda  bulunan yazi masasinin  ucunun
lzerindeydi. Bashakem herhangi bir islem yapmadi
ve oyunun devam etmesine izin verdi. Oyuncunun
topu bu pozisyondan oynama hakki var miydi?

3.11

Bir takimin ikinci veya li¢lincli vurusundan sonra top,
gecis boslugu disindan rakibin serbest bolgesine
dogru file dizlemini gecerse c¢izgi hakemi isaret
vermeli midir?

3.12

A Takiminin pasori, topu filenin lzerinde 6yle bir
sekilde vurdu ki, vurus aninda parmaklari rakibin
alanindaydi. Pas sonrasi top, fileye paralel olarak bir
hlicum oyuncusuna dogru uctu.

B takiminin blok oyuncusu, A takiminin alaninda topa
dokundu, boylece A takimi oyuncusu hiicum vurusunu

gerceklestiremedi.

Bashakem nasil karar vermelidir?

Karar
Evet. Bu ¢cok muhtesem bir hareketti. Kural metnine
gore, top yazl masasinin tim uzunlugu Uzerinden,
hatta rakibin tarafindaki kissimdan bile alinabilir. Yani
bu kurallara uygun bir oyundu ve bashakem rallinin
devam etmesine izin vermekte hakliydi.

Kural 9

Karar
Evet, bu topu degerlendirmek ¢izgi hakeminin
gorevidir.

Kurallar 8.4.1, 8.4.2,9.1, 10.1.2, 10.1.2.1,
10.1.2.2,29.2.1.3

Karar

Her takim topu kendi oyun sahasi ve boslugu icinde
oynamahidir (Kural 10.1.2 durumu harig). File Gstlinde,
elin pozisyonu dikkate alinmalidir.

Bu nedenle, pasor topa rakibin boslugunda vurdugu
icin, pasor bir hata yapmistir. Blok oyuncusu da hiicum
vurusundan once topa rakibin sahasinda dokunarak
hata yapmistir, clinkil file Ustlinde elin pozisyonu
dikkate alinmalidir.

Ancak, yalnizca ilk hata cezalandirilir.

Topa file altinda rakibin boslugunda temas etmek
farklidir. Burada topun pozisyonu sayilmalidir, yani
oyun vyalnizca top filenin dikey dizlemini tamamen
gectiyse kurallara aykiridir.

Kural 9
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3.13 VIDEO

Serbest bodlgesinde kurallara uygun bir pozisyonda
duran Kog, rakip oyuncu onu tekrar oynamak icin
kosarken antenin Uzerinden ucan topu yakalayabilir
mi?

3.13.1 VIDEO

B takiminin kotl bir karsilamasindan sonra, top gegis
alani disinda rakibin serbest bélgesine dogru yoneldi.
Bu takimdan bir oyuncu, topu tekrar oynamak igin
kosmaya basladi. Rakibin sahasina ve fileye
dokunmadan filenin altina girdi, ancak kendi
sahasinda hala topa dogru hareket eden bir rakip
oyuncu nedeniyle topu tekrar oynayamadi. B takimi
oyuncusuna A takimi oyuncusu midahale etti mi?

Karar

Hayir.

Kog de dahil olmak tizere herhangi bir takim Gyesinin,
rakip oyuncunun gecis boslugu disinda file diizlemini
gecen topu tekrar oynamasini engelleme hakki
yoktur. Takim {iyesinin topa vurma eyleminin kasitli
veya kasitsiz olmasi 6nemli degildir. Bu, serbest
bolgesinde kurallara uygun olarak duran antrendrin,
rakip oyuncu topu tekrar oynamak ve geri dondiirmek
icin kosuyorsa "yol vermesi" gerektigi anlamina gelir.

Kural 10.1.2.2.

Karar

Her oyuncunun kendi sahasinda ve oyun alaninda
serbestce durma ve hareket etme hakki vardir.
Rakibin sahasinda veya oyun alaninda veya serbest
bolgede oynamak icin bazi sinirlamalar vardir. Bu
nedenle, olasi bir miidahaleye karar vermek icin, A
takimi oyuncusunun kendi oyun alaninda mi yoksa
serbest bolgede mi oldugu cok dnemli bir noktadir.

Kendi alani icinde hareket ediyorsa, oyunu kurallara
uygundur. Ote vyandan, serbest bolgedeyse ve
hareketi kasithysa, bu bir midahale olarak kabul
edilebilir, bir hata yapmustir.

Kural 10.1.2.2
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3.13.2 VIDEO

Top, A takiminin blok oyuncusundan sekerek, B
takiminin tarafindaki antene ve yan banda ¢arpti,
ardindan oyun alanina distii. Bashakem, eylemin
basarili bir blok olduguna ve bir sonraki servis atacak
takimin A takimi olduguna karar verdi. Dogru bir
karar miydi?

3.13.3 VIDEO

Top yan banda garpti ancak antene ¢arpmadi.
Banttan seken topun otomatik olarak antene
carptigina karar verilmeli midir?

3.13.4 VIDEO

Kotl bir takim vurusundan sonra, pasor topun
pesinden kostu ve rakibin serbest bdlgesinde
oynadi.

Hakemler bu eylemde neyi dikkate almalidir?

Karar
Hayir, karar dogru degil. Videoda gosterildigi gibi,
top ayni anda antene ve yan banda temas ediyor ve

B takimi tarafinda yon degistiriyor. "Hakemler, bir

hata yapildigindan emin olduklarinda ve niteligini

belirlediklerinde rallinin sonunu isaret ederler"

(Kural 22.2.1.2). Bu videoda gosterildigi gibi,

yalnizca varsayimlarina dayanarak karar vermekten

kaginmalidirlar. Su durumlarda:

a. Top antene degerse, top disari ¢ikar (Kural
8.4.3) Hakemler diidiik calmali ve topun
"disari" oldugunu el isaretiyle gostermelidir.

b. Top yalnizca yan banda temas ederse, hakemler
oyunu durdurmayabilir, bu bir hata degildir.

c. Top ayni anda yan banda ve antene degerse.
Cogu zaman yon degistirir. Topun antene temasi
bir hata oldugundan, hakemler diidik calmali ve
topun "disari" oldugunu el isaretiyle
gostermelidir.

Kurallar 8.4.3, 22.2.1

Karar
Hayir, hakemler topun antene g¢arptigini gergekten
gormelidir. Top sektiginde bircok kuvvet devreye
girer, bu nedenle hakemler otomatik olarak bir hata
olustugunu varsaymamalidir.

Kurallar 8.4.3., 22.2.1

Karar

lyi bir goériis acisi, hakemlere topun gegis boslugu
icinden rakibin serbest bolgesine gecip gecmedigini
bildirmelidir. Eger bu meydana geldiyse, top pasor
tarafindan oynandigi anda bir hata olur ve didiik
calinmalidir.

Ancak, top antenin lizerinden veya disindan gectiyse,
pasoriin temasi kurallara uygundur ve top antenin
Gzerinden veya disindan kendi tarafina geri donerse,
kurallara uygun olarak hiicum edilebilir.

FILENIN ALTINDAN GEGME

3.14 VIDEO

Bir smacgor orta gizgide kurallara uygun bir pozisyonda
yere indi, ancak rakibin blok oyuncusu ayagina basti,
bu ylizden hareket etme yetenegini engelledi.

Bu etkileme midir?

Karar

Evet. Bu bir etkilemedir.

Etkileme, bir oyuncunun rakibin hareket etmesini
veya topu oynamasini engellemesi veya rakibi topu
oynamaya calisirken rahatsiz etmesi anlamina gelir.
Her iki oyuncunun da orta ¢izgide kurallara uygun
pozisyonu olmasina ragmen, oyunculardan birisi
etkilendi.

Kurallar 11.2.1,11.2.2.1,11.2.4
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3.15
Fiziksel temas her zaman etkileme midir?

3.16 VIDEO
Muhtesem bir manset sirasinda, bir oyuncu rakibin
sahasina dyle giriyor ki, viicudu yere carpiyor, ancak
her iki bacagl da orta ¢izginin Uzerinde rakip sahada
tamamen havada kaliyor. Rakip oyuncularla herhangi
bir temasi olmmistir. Bu hatali bir hareket midir?

3.17 VIDEO
Mavi formali oyuncunun hareketine dikkatlice
bakildiginda, topu c¢evirebilme  disincesiyle

baslangicta rakip oyun alaninda ve yan cizgide
durarak bir hata yaptigl aciktir. Rakip, yoldan
cekilmek i¢in acil ve kacamak bir eylemde bulunmak
zorunda kaldi. Bu miidahale midir?

3.18 VIDEO
Oyuncu, rakibin serbest bélgesine gegcis alaninin
kismen disindan gecerek topu kovaladi. Bunu
yaparken tim ayag rakibin yan cizgisiyle temas
halindeydi.

Karar
Hayir. Bir macta bircok durumsal temas meydana gelir
- ancak hakem, bir oyuncunun rakibin oyununu

engelledigi veya durdurdugu takdirde dadiik
calmahdir.

Kural 11.2.1
Karar
Hayir. Kural 11.2.2'ye gobre, rakibin oyununa
miidahale olmadig slrece, ayagin (ayaklarin)

Uzerindeki herhangi bir viicut kismiyla rakibin alanina
dokunulmasina da izin verilir.

Ayaklar rakibin alanina dokunmadigi ve rakibin
oyununa herhangi bir midahale olmadig icin, bu
durum bir hata olarak kabul edilemez.

Kural 11.2.2

Karar
ilk hata, mavi formali oyuncunun ayaginin rakip oyun
alaninda ve yan c¢izgide olmasidir.
Durum boéyle olmasaydi, miidahale tanimi bir
oyuncunun topla oynamasini engellemektir.

Rakibi bu tirden kacamak bir eylemde bulunmaya
zorlamak da miidahale olarak degerlendirilebilir.

Kural: 7.5, Hakemlik Rehberi ve Talimatlari
Kural 7 madde 5,

Karar

Evet, bu bir hatadir.

Yan ¢izgi, rakibin saha boyutlarinin icindedir. Tim
ayagin yan cizgiyle temasi, o ayagin orta cizgiyle es
zamanli temas! olsaydi (veya ayagin bir kismi orta

Bashakem bunu bir hata olarak degerlendirmeli miydi?|cizginin Uzerinde olsaydi), bu bir hata olmazdi.

Kurallar 11.2.2.1

FILEDEKi OYUNCU VEYA FiLEYE TEMAS EDEN

3.19 VIDEO

File Gzerinde es zamanli bir temastan sonra, top A
takiminin sahasinin disina disti. Bir sonraki servis
kime ait?

Karar

Eger temas tam olarak file Gzerinde rakipler
tarafindan gercekten es zamanliysa veya temas
tamamen rakibin sahasinin Uzerindeyse, her iki
oyuncunun da topla oynama hakkina sahip oldugu
oyun devam eder ve bu top bir oyun alani disina
diserse, bu karsi taraftaki takimin hatasidir. Servis A
takimina gecer.

Kurallar 9.1.2.2,9.1.2.3
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3.20
Bir hiicum vurusu, fileyi blok yapanin kollarina dogru
itti. Bu bir file hatasi midir?

3.21 VIDEO

Bir blokcu glivenli bir sekilde yere indikten sonra
dondli ve bilegiyle antenler arasindaki filenin
orglisiine vurdu.

Bu bir hata olarak degerlendirilmeli miydi?

3.22 VIDEO

Blokcu, blok yapmaya c¢alisirken, ancak
dokunmadan, top ona yakinken, fileye dokundu.
Bu bir hata midir?

topa

3.23

Bir orta blokcu, file lzerinden uzandi ve kendisine
yakin bir kombinasyon oyununu durdurmaya
calisirken st bandina dokundu.

Bu bir hata midir?

3.24 VIDEO

Bir hiicum oyuncusu glivenli bir sekilde yere indi,
ardindan iki adim atti ve top hala oyundayken antenin
disindaki fileye temas etti.

Bu bir hata midir?

3.25

Bir hlicum oyuncusu dengesiz bir sekilde yere indi, iki
adim att1 ve top hala oyundayken gogstliyle antenler
arasindaki fileye dayandi. Oyuncu fileye takilmasaydi,
rakibin oyun alanina diisecekti.

Bu bir hata midir?

3.26
Bir pasor kisa bir pas verdi ve hiicum oyuncusu topa
vurdugunda, dizleriyle pasore de vurdu. Bu vurus,

pasorin fileye temas etmesine neden oldu.
Bu bir hata midir?

3.27. VIDEO
Bir oyuncu, topu oynarken saclyla fileye dokundu.
Bu hareketi kurallara uygun miydi?

Karar
Hayir. File oyuncuya carparsa, bir hata yoktur.
Kurallar 11.3.1,11.4.4

Karar

Hayir. Topu oynama eylemi dénmeden O&nce

tamamlandigi igin, fileyle temas bir hata degildir.
Kurallar 11.3.1, 11.4.4

Karar

Evet - bu, topu oynama veya oynamaya tesebbis
etme "eylemi icinde" oldugundan, temas olmasa bile
hatadir.

Kurallar 11.3.1, 11.4.4

Karar
Evet - fileye dokunma gercekten bir "file hatasiydi":
blokcu eyleme yakindi ve temas antenler arasindaydi.

Kurallar 11.3.1,11.4.4

Karar
Hayir, oyuncu bir hata yapmadi ¢linki: Birincisi:
-temas antenin disindaydi. Sonra:
-fileyi destek veya dengeleyici bir
yardimci olarak kullanmadi.
Kurallar 11.3.1, 11.3.2, 11.4.4

Karar

Evet, eger oyuncu fileyi antenler arasinda destek veya
dengeleyici bir yardimci olarak kullaniyorsa, eylemi
oyunla mudahale olarak kabul edilir.

Kurallar 11.3.1, 11.4.4

Karar
Evet, cliinkl pasor topla oynama hareketi icindeydi.

Kurallar 11.3.1, 11.4.4

Karar

Evet. Bu, yalnizca fileye dokunusun rakibin topu
oynama yetenegini etkiledigi veya ralliyi kesintiye
ugrattigl (6rnegin, at kuyrugu fileye takilirsa) acikca
belli olursa faul olarak degerlendirilmelidir. Rakibin
oyununda veya rallide herhangi bir midahale yoksa,
hakemler oyunu durdurmamahdir.

Kurallar 11.3.1, 11.4.4
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3.27.1 VIDEO 1 VIDEO 2

ilk olayda, bir hiicum oyuncusu topu smagladiktan
sonra blok yapanin file dikey diizleminin lzerine
uzanmis olan eline g¢arpti ve bu da oyuncunun elini
filenin tst bandina degdirdi.

ikinci olayda, hem hiicum oyuncusu hem de blok
yapan oyuncu topa temas ediyor. Ancak, hiicum
oyuncusu hareketini tamamliyor ve blok yapanin
koluna temas ederek onu file bandina dogru itiyor.

Bu iki oyun sirasinda file hatasi veya miidahale karari
verilebilir mi?

3.27.2 VIDEO

Kollektif bir bloga katilan bir oyuncu, blok hareketini
zaten bitirmis ve yere inmistir. Ancak, "blokcu
arkadas!" oyuncu inis sirasinda 6nceki oyuncunun
Uzerine dismis ve onu antenler arasindaki fileye
dogru itmistir. Bu file temasi hatali olarak kabul
edilebilir mi?

3.27.3 VIDEO

Bir oyuncunun, rakip oyuncuyla fiziksel temas
olmamasina ragmen, rakip oyuncunun bundan
dolayr etkilenmesi durumunda, filenin altindan
rakibin alanina girmesine izin verilir mi?

Karar

ilk durumda, blok yapanin fileye temasi hatali olarak
kabul edilemez, c¢lnkii hareketi hiicum oyuncusu
tarafindan degistirilmistir. Ancak, bashakem hiicum
oyuncusunun rakibin elini kasitli bir hareketle fileye
dogru ittigini fark ederse, hiicum oyuncusu rakibin
oyununa midahale ederek hata yapmistir ki bu, FAIR
PLAY ruhuna aykindir. Bu nedenle, hiicum
oyuncusunun hareketi hatali davranis yaptirimi
uygulanarak kaba davranis olarak cezalandiriimahdir.

ikinci durumda, bu bir miidahale degildir.

Midahale, rakibin topa miuidahale etmesini
engellemeyi icerir. Burada top zaten blok yapan
tarafindan oynanmistir - yani miidahale yoktur.

Bircok tesadiifi veya kazara temas zaten rakipler
arasinda yapilir ve bunlar otomatik olarak hata
degildir. Bu acik¢a o durumlardan biridir ve hakemler
bunu her iki oyuncu tarafindan da "hata yok" durumu
olarak degerlendirmeye hazir olmalidir. Oyun devam
etmelidir.

Elbette, eger smacoriin hareketi acik¢a rakibin fileye
temas etmesini saglamak veya hakemleri yaniltmak
icin kasith bir girisimse, bu hatali davranis
yaptirimlarina tabi olacaktir.

Hakemlik Rehberi 2025

Karar

Evet. Kollektif bir blogun oyunculari "bir bitin"
olarak sayilir. Eger oyunculardan biri hala topu
oynama eylemi icindeyse, bu tiim birimin eylemde
oldugu anlamina gelir.

Bu nedenle diger oyuncunun file temasi hata olarak
kabul edilmelidir.

Kurallar 11.3.1

Karar
Rakip oyuncunun topu oynamasini engelleyecek
sekilde midahale edilmemesi kosuluyla izin verilir.
Oyuncular arasinda fiziksel temas olmasa bile
mudahale meydana gelebilir. Bashakem, alana giren
oyuncunun hatasi nedeniyle oyunu durdurma ve
gerekirse onu uyarma/cezalandirma hakkina sahiptir.
Kurallar 11.2.1
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3.27.4 VIDEO

B takiminin zayif servis karsilamasindan sonra top,
yan banda yakin bir yerde fileye gitti. A takiminin 2
numarall pozisyonundaki oyuncusu, topa dogru net
bir hamle yapti, kaldirdig1 kollarinin 6n kismiyla topa
file Gizerinden vurdu. Rakip oyuncu, filden farkh bir
sekilde sekme nedeniyle topu oynayamadi.

Bashakem, A takiminin oyuncusu tarafindan yapilan
file hatasini gald.
Bu dogru bir karar miydi?

3.27.5 YENI VIDEO
Smaglanan top, blok yapanlardan smacgoriin gégstine

Karar
Evet, dogru bir karardi.

Topun fileden gecerek oyuncuya carptigi bir durumda,
fileye yakin duran oyuncu topa dogru herhangi bir
hareket yapmadan pasif/nétr bir pozisyonda ise VEYA
glcli  bir sekilde smaglanan  topa  karsi
yuzuini/viicudunu koruyorsa, bu bir hata olmazdi.

Ancak oyuncu topa dogru hareket ederse, onu
"kovalarsa" ve kasith olarak vurarak seken topun
ybninu ve/veya hizini degistirirse, buna izin verilmez.

Kural 11.4.4

Karar
Evet.

dogru sekmistir. O anda smagériin basi filenin| Dogru bir karar vermek icin iki sey dikkate alinmalidir.
yuksekliginin Gizerindeydi. Sonra top, yeterince gergin| 1. Smacorun orijinal hareketi bir hiicum olmasina
olmayan ve siddetle hareket eden fileye gitti. GDS ragmen, top rakip bloktan sektikten sonra blokcu
goruntllerine dayanarak, blok yapanlardan birinin,| oldu. Bagi hala filenin lizerinde oldugu igin, temas
smacdriin topu oynamasi nedeniyle hareket eden noktasi daha asagida olmasina ragmen, tamamlanmig
fileye temas ettigi kanitlandi. bir blok yapti. Bu nedenle bir sonraki vurusu, ilk takim
Hakemlerin karari dogru muydu? vurusu olarak kurallara uygundu.
2. Blok yapanlardan biri fileye ¢arpsa bile, eger bir
top rakip taraftan fileye yonlendirilirse ve filenin
oyuncuya temas etmesine neden olursa, ikincisi
tarafindan herhangi bir hata yapilmamustir.

3.27.6 YENI VIDEO

Bolim 1: Bir oyuncu, sahte bir hiicum haline gelen bir
durumda fileye dogru sicrar. Bu nedenle topla
dogrudan yakinligi yoktur. Hareketi sirasinda rakibin
koluna temas eder ve onu fileye iter.

Bu bir hata mi?

Bollm 2: Bir hlicuma hazirlk sirasinda, pasor tek elle
pas verir - ardindan rakip blok¢u pasoériin koluyla
temas kurar.

Bu bir hata midir?

Kural 11.4.4

Karar
Bolim 1:
Bu, hakemleri ve rakibi de yaniltan bir davranisti. Buna
dayanarak, blok yapan oyuncunun fileye temasi hata
olarak sayllmaz. Ote yandan, Kural Kitabi tanimi ve
Rehber ilkeler yaklasimina gore, orta oyuncunun
hareketi bir engel teskil etmiyordu, ¢linki rakip blok
oyuncusu topu oynamak Uzere degildi, bu ylzden
engellenmedi. Bu nedenle, eylemde bir hata olmadigi
icin, rallinin bitirilmesi ve ardindan orta oyuncunun
kaba davranistan dolayi cezalandirilmasi gerekiyordu.
Kural 11.3.1
Bolum 2:
Rakiple temas mutlaka bir hata degildir; engelleme
olarak nitelendirilmesi icin, oyuncunun topu oynamasi
engellenmeli veya o©nlenmelidir. Aciklanan bu
durumda, pasor topu zaten basariyla oynamisti, bu
nedenle burada herhangi bir engelleme karari
verilmemelidir.
Kural 11.4.1
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SERVIS

3.28
Bir oyuncu servis icin topa vurdugu anda, yazi hakemi
yardimci hakeme "yanlis servis atan oyuncu" veya
donis hatasi sinyalini verdi ve yardimci hakem oyunu
durdurdu. Yazi hakeminin yaptigi bu hareket dogru
mu?

3.29
Servis icin diudikten sonra, servis atan takim yanlis
servis atan oyuncu oldugunu fark etti. Dogru servis
atan oyuncu daha sonra servis atmaya hazir bir sekilde
servis bolgesine girdi. Bu oyuncu simdi servis atabilir
mi?

3.30

‘A’ takimi servis kullandi. Top fileye carpti ve filenin
‘A’ tarafindaki zemine dogru distl. ‘B’ oyuncusu
filenin altindan uzandi ve top yere degmeden
yakaladi.

Buna izin verilir mi?

3.31 VIDEO
Topa iki elle vurarak sigrayarak servis atmak kurallara
uygun mudur?

3.31.1 YENI VIDEO

Servis atilan top filenin ortasini yirtiyor, ardindan
delikten rakip oyun alanina geciyor. Oyuna nasil
devam edilmeli?

Karar

Yazi hakeminin dogru hareketi. Yanlis bir servis atan

oyuncu servisi kullanmaya hazir oldugunda, yaz

hakemi, hakemleri hatadan haberdar etmeden 6nce

servis vurusunun tamamlanmasini beklemelidir.
Kurallar 7.7.1, 12.2.1, 12.7.1, 27.2.2.2

Karar

Evet - servis, servis i¢in didlkten itibaren 8 saniye
icinde dogru oyuncu tarafindan yapilmasi kosuluyla.
Bashakem ikinci kez diidik calmaz.

Kural 12.4.4

Karar

Evet - bashakem, topun gecis boslugundan fileyi
gecmeyecegi netlestigi anda hemen dudik calmahdir.
O anda top oyunda degildir. Bashakem, top yere veya
servis atan takimin bir oyuncusuna degene kadar
beklememelidir.

Kural 12.6.2.1

Karar
Hayir, kural, servis sirasinda, ister sicrayarak ister
yerde olsun, topa tek el/kol ile vurulmasi gerektigini,
bu nedenle topa iki elle vurmanin yasak ve hatali
oldugunu belirtir.

Kural 12.4.1,12.6.1.2

Karar

Ralliyi karsilayan takim kazanmahdir.

Meydana gelen hata, servis atilan topun gegis
alanindan gegmemesidir. Yirtik file bundan sonra gelir
- bu nedenle tekrar oynatma olmamalidir.

Kurallar: 8.4.4,10.1.1,12.6.2.1
Not: Filenin zarar gormesiyle ilgili 10.3.2 Kural, bir
takimin Uc¢ vurusu icinde meydana gelen eylemleri
ifade eder. Bariz bir deligi olan bir file, oyun
baslamadan 6nce degistirilmelidir.
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3.31.2 YENi VIDEO

Servis atan takimin (¢ o6n hat oyuncusu filede
gruplasti. iclerinden biri elini havaya kaldirdi.
Bashakem perdeleme caldi, ardindan kararini oyun
kaptanina acikga izah etti.

Dogru bir uygulama miydi?

Karar

Evet. FIVB Kongresi 2024 tarafindan onaylanan
mevcut perdeleme kuralina gore, servis atan takimin
hicbir oyuncusunun, top fileyi gecene kadar eli(lerini)
basinin {izerine kaldirarak rakibin servis atan
oyuncuyu ve topun yolunu gérmesini engelleme hakki
yoktur. Elini kaldiran oyuncunun pozisyonu, servis
atilan topun yolundan bagimsizdir.

Bashakem, ilgili oyuncu(lara) bunu durdurmasi
gerektigini belirtebilir, ancak zorunlu degildir. Ancak,
once oyunculara servis sirasinda neler
yapabileceklerini hatirlatmak, ardindan etkisizse,
perdeleme hatasi calmak faydali olacaktir.

Kurallar: 12.5.3, Hakemlik Rehberi ve
Talimatlari kural 12 madde 5

HUCUM VURUSU
3.32 Karar
Geri hat oyuncusu pasor, 6n bolge icinden sicradi ve| Evet. Pas, hicum vurusu tamamlandiginda (bu

top tamamen file Gst kenar seviyesinin lzerindeyken,
bir hicum oyuncusuna dogru yonlendirerek pas verdi.
Hlcum oyuncusu topa temas etmeden 6nce, rakibin
pasori tarafindan bloklandigl esnada top, filenin
dikey diizlemini ge¢misti. Bir hata var midir?

3.33 VIDEO
ikinci vurusta, bir oyuncu topu filenin yakinindan rakip
oyun alanina dogru gonderdi. Bashakemin

degerlendirmesine gore, ‘A’ oyuncusunun topa
ulasmasi mimkin degildi. ‘B’ blokgusu filenin
lizerinden uzandi ve topu blokladi. Bashakemin dogru
karari nedir?

3.34

Geri hat oyuncusu 6n bolgeden sigradi ve ikinci vurus
olarak topu file istinden tamamen yilksekte olacak
sekilde smag vurdu. Top file bandindan sekerek rakibe
gecmedi. Bu bir hata mi?

3.35

‘A’ takiminin savunma oyuncusu, hlicum c¢izgisinin
gerisinden sigrayarak servis ile kullanilan topa filenin
Ust kenar seviyesinden tamamen daha vyiksekte
temas etti. Temas, hlcum c¢izgisinin gerisinde
gerceklesti ve top, servis kullanan takimin tarafina
geri dondd.

Oyun devam etmeli midir?

durumda rakibin bloguna temas ederek) geri hat
oyuncusu tarafindan yapilan kurallara aykiri bir
hicum vurusu haline geldi. Ralliyi blok yapan takim
kazanir.

Kural 13.1.3

Karar

Takimin sadece ikinci vurusu olmasina ragmen, top
rakibin sahasina dogru yoneliyorsa, bu bir hiicum
vurusudur. Clinki hakemin degerlendirmesine gore,
‘A’ oyuncusunun topa ulasmasi ve oynamaya istekli
olmasi mimkiin olmadigindan, ‘B’nin blogu kurallara
uygundur.

Kurallar 13.1.1, 14.3, Kilavuzlar Kural 14.
madde 1

Karar

Hayir. Top ne file diizlemini gectigi ne de blok yapan
oyuncu tarafindan temas edildigi icin, hiicum vurusu
tamamlanmamistir.

Ralli devam eder.

Kurallar 9.1, 13.1.3, 13.2.2,
13.33

Karar
Evet, clinkii kurallara uygun bir harekettir. On bolgede
servis esnasinda filenin yiksekliginin tamamen
Uzerinde blok yapmak veya hiicum vurusunu
tamamlamak kurallara aykiri olsa da, vurusun temas
noktasi hiicum c¢izgisinin tamamen gerisinde oldugu
icin hticum kurallara uygundu.
Kurallar
19.3.1.3

13.3.4,
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3.35.1 YENI VIDEO

On bélgedeki Libero topu parmak pasla oynadi,
ardindan bir takim arkadasi topa (st banttan daha
yliksekte wvurarak bir hicum vurusu tamamladi.
Bashakem, Libero'nun parmak pasi nedeniyle hiicum
vurusunun hatali olduguna karar verdi.

Dogru bir karar miydi?

Karar

Evet, ¢lnkl Libero'nun 6n bolgedeki parmak pasi
oyunu nedeniyle hatali bir hicumdu. Libero'nun gticlii
bir topun ylize/viicuda zarar vermesini 6nleyen hizl
bir savunma hareketi yapmasi gerekmedigi
durumlarda, ancak rahatga parmak pasi ile oynamasi
durumunda, bunun klasik bir pas olarak kabul
edilmesi gerekir.

Kurallar 13.3.6,19.3.1.4

BLOK

3.36

‘A’ takimi oyuncusu kot bir pas verdi ve top file dikey
dizlemini gecti. ‘B’nin orta blok oyuncusu, topu file
Uzerinden, hala fileye yakin ve filenin yiksekliginin
Uzerinde olan ‘A’nin geri hat oyuncusu pasorinin file
seviyesi Ustlindeki koluna dogru vurdu. Top daha
sonra file lizerinden sekerek ‘B’nin sahasina girdi.

Kim hata yapti?

3.37
Top tamamen A takiminin oyun boslugundayken, 2

Karar

Pasorin "blogu", geri hat oyuncusu oldugu igin
hataydi. Rakip oyuncudan gelen bir topu fileye yakin
bir sekilde engellemek, viicudun bir kismi file Ust
kenar seviyesi lizerindeyse bloktur.

Kurallar 14.1.1, 14.1.3, 14.6.2

Karar

Bu, iki oyuncunun da hatasi degildir. Blok yapan

numarall pozisyondaki A takimi oyuncusu tarafindan |oyuncu topa ilk temas etseydi hata olurdu, ancak ayni

hiicum vurusu yapildi. Ayni anda, rakip blok
oyuncusu da topa temas etti. Bu bir blok hatasi mi?

3.38

Bir blok oyuncusunun rakibin “pas verme” eylemini
bloklamak igin file Gizerinden uzanmasi kurallara
uygun mudur?

3.39

‘A’ takiminin bir oyuncusu, ‘B’ takiminin atagini
blokladi. Sonra ‘B’nin orta blok oyuncusu, ‘A’nin
blogunu blokladi.

Bloklanmis bir topu bloklamak kurallara uygun midir?

anda blok yapmak bir HATA DEGILDIR.

Kural 14.3
Karar
Hayir, kurallara uygun degildir. Pasi bloklamak bir
hatadir. Ancak, bashakemin pasoriin eylemini

belirlemesi kesinlikle gereklidir.

- pasin fileye paralel mi (blok hatasi) yoksa,

- fileye dogru mu yapildigini (eger pasoériin topa
yakin ve onunla oynamaya istekli bir takim
arkadas! yoksa, hiicum vurusu, hata yok)
bilmelidir.

Kurallar 14.1.1, 14.3

Karar
Evet, blok yapmak rakip oyuncudan gelen bir topu
engellemektir, bu nedenle rakibin blogunu bloklamak
kurallara uygundur.

Kural 14.1.1
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3.40

B takiminin kurallara uygun olarak file Gzerinden
uzanan blok oyuncusu tarafindan bloklanan bir top, A
takiminin tarafinda yere diismeden dnce fileye paralel
olarak birka¢ metre uctu ve ardindan B takiminin ikinci
bir oyuncusu topa blok yaparak temas etti. Top hicbir
zaman B'nin oyun bosluguna girmemisti.

Bir sonraki servisi kim kullanir?

3.41

Bir hlicum oyuncusu, takim arkadasinin
karsilamasindan gelen topa her iki eliyle bir blok
hareketi seklinde hlicum vurusu yaparak filenin diger
tarafina yonlendirebilir mi?

3.42

Top, birkag blok oyuncusunun basi ve elleriyle ¢oklu
temaslarda bulundu.

Buna izin verilmeli midir?

3.43

Geri hat oyuncusunun hatali hicumu ile hiicum
yapan takimin alaninda hatali blok (yani geri hat
oyuncusu tarafindan es zamanli temas) ayni anda
oldu.

Hata nedir?

3.44

Geri hatdaki bir oyuncu, kollektif bir bloktan uzakta ve
file Gst kenar seviyesinden daha alcakta olmasina
ragmen topa temas ediyor. Bu hatali bir blok mudur?

3.45

Bir blok oyuncusunun topla temasi, elinin bir kismi
filenin Gzerinde olmasina ragmen filenin st kenar
seviyesinden daha al¢aktaydi. Bu bir blok mudur?

3.46

Bir blok oyuncusu, sigrama hareketinden zaten asagi
inmisken ve tim vicudu filenin Ust kenar
seviyesinden daha algaktayken topa vurdu. Topa
tekrar vurdugunda, hakem "¢ift vurus" dedi.

Bu dogru muydu?

Karar
A Takimi kullanacaktir. ikinci oyuncunun hareketi blok
olarak kabul edilemez, ¢linkii top takim arkadasinin
blogundan geliyordu.
Bu nedenle, rakibin alaninda hiicum yapiyordu - bu
da kurallara gore bir hatadir.

Kurallar 11.1.2, 14.1.1, 14.2, 14.3

Karar

Evet, yapabilir. Cift vurus, tutma veya firlatma
olmadigi stirece kurallara uygun bir oyundur.

Ancak temas, oyuncunun kendi file tarafinda olmahdir
- rakibin tarafinda degil.

Karar
Bunun bir blok hareketi olmasi ve ayri hareketler
olmamasi kosuluyla, bu blok temasi olarak kabul
edilir. Bloktan sonra, bir takima Ug¢ vurus hakki daha
verilir.

Kurallar 9.1, 9.2.3.2, 14.2, 14.4.1

Karar

Cift hata ve bu nedenle ralli tekrari.

Geri hat oyuncusu tarafindan yapilan hiicum vurusu
hataydi. Geri hat oyuncusu tarafindan yapilan es
zamanli blok da hatayd..

Kural 13.3.3, 14.1.1, 14.6.2

Karar
Hayir. Oyuncu kollektif blogun bir pargasi degildi ve
top, temas ettiginde file st kenar seviyesinden daha
ylksekte degildi.
Bu temas, takimin ilk vurusu olarak kabul edilir.

Kural 9.3.1, 14.1.1

Karar
Evet — viicudun bir kisminin filenin Gizerinde olmasi
onemlidir; bu nedenle takimin Ug¢ vurus hakki daha
olur.

Kural 9.1, 14.1.1, 14.4.1

Karar
Karar dogruydu. Topla temas aninda, blok
oyuncusunun viicudunun higbir kismi filenin tstkenar
seviyesinden daha yliksekte degildi. Bu nedenle eylem
bir blok olarak kabul edilemez. Takimin ilk temasi ve
daha sonraki temasi bunu gift vurus yapti.

Kural 9.1, 14.1.1, 14.4.1
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3.47

Geri hat oyuncusu tarafindan yapilan hatali hiicum
vurusuna, rakip takim liberosu blok girisiminde
bulundu. Hangi hata dnce gergeklesir?

3.48 VIDEO

A takimi oyuncusu topa hlicum vurusu yapti ve top B
takimi blok oyuncusu tarafindan bloklandi. Blok
vurusundan sonra top, alt boslugu (yani filenin
altindan) gecti ve B takiminin sahasina disti. Ralliyi
hangi takim kazandi?

3.49 VIDEO

Bir hiicum oyuncusu topu HARICE vurdu, ancak blok
oyuncusunun saginin at kuyrugu topa garpti. Vurus,

video inceleme goriintileriyle kanitlandi. Bashakem
"topa degdi" karari verdi ve bir sonraki servis hlicum
yapan takima verildi. Bu karar dogru muydu?

3.50 VIDEO

Bir blok sirasinda, oyuncunun topu yakaladigi ve yere
dogru firlattig gorald.

Boyle bir eyleme izin verilir mi?

3.51 VIDEO

Top, A takiminin blogundan yliksege sekti, ardindan
rakip alana geri dondi. Orada fileye yakin bir oyuncu,
file st kenar seviyesinin (zerine uzanarak topa
vurdu/blok yapti ve top Ust banttan sekerek ayni
oyuncu tekrar vurdu. Bu kurallara uygun bir oyun
mudur?

Karar
Hiicum vurusu, topun file dikey diizlemini gectigi veya
blogun topa dokundugu anda bir hataya donisir.
Liberonun blok girisimi, rakibin hiicum vurusunun
tamamlanmasindan 6nce yapilan bir eylemdi ve bu
nedenle ilk hatadir.

Kural 19.3.1.3

Karar:
Mikemmel bir blok olarak kabul edilmeli, ralliyi B
takimi kazanmistir.

Karar:

Hayir.

Sacin fileye temasi, oyun Uzerinde bir etkisi olmadigi
sirece bir hata olarak kabul edilmez. Bu yaklasima
bagh kalinarak, blok oyuncusunun saginin temasi da
bir temas olarak sayilmaz. Ralliyi savunma yapan
takim kazanmaliydi.

Karar:
Hayir.
Voleybol topun sektigi bir sporudur. Herhangi bir
yakalama ve firlatma hatadir. Top sadece zemine
dogru yonlendirilebilir. Videodaki bu eylem
bashakem tarafindan hata olarak
degerlendirilmelidir.

Kural 9.2.2

Karar:

Evet, bashakem rallinin devam etmesine izin vererek
iyi bir karar verdi.

Fileye yakin ve filenin Uzerinden uzanarak rakipten
gelen topu kesen bir oyuncu olursa, eylem blok veya
hicum vurusu olabilir. Karar sirasinda, oyuncunun
el(ler)inin veya viicudunun diger kisminin pozisyonuna
bakilmalidir, ancak topun yiksekligi 6nemli degildir.

Oyuncunun vurusu, oyuncu klasik bir smac/geri
savurma hareketi olmadan topu bir veya iki eliyle
kesmek icin file Gzerinden uzanirsa "blok" olarak kabul
edilir (3.54 numarali duruma bakin).

Yukaridaki yoruma dayanarak, video ile gosterilen
durum kurallara uygun bir blok eylemi olarak kabul
edilmelidir.
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3.52 VIDEO

Bir top diimdiiz asagl bloklandi. Top rakibin oyun
alanina diismeden 6nce, bacagi topa temas etme
niyeti olmaksizin zaten yerde duran, blok
oyuncusunun bacagina carpti. Bacaga temas
olmasaydi, top acik¢ca B takiminin sahasina diisecekti.
Orta blok oyuncusunun bacak temasi, rakibin
oyununa bir midahale olarak kabul edilebilir mi?

3.53 VIDEO

Sirti fileye donik bir geri hat oyuncusu olan pasor,
rakibin hiicum yaptigi top kafasina ¢arptiginda
fileye yakin bir yerde sicramaktaydi. Bu hareket
hatali bir blok olarak kabul edilebilir mi?

3.54 VIDEO

B takimindan bir oyuncu topu hafifce rakibe
gonderdi. A takimindan fileye yakin bir oyuncu,
fileden yiiksege uzanarak topa vurdu, top

Ust banttan sekti ve ayni oyuncu tekrar vurdu.
Bashakem, rallinin devam etmesine izin vererek
dogru bir karar mi verdi?

Karar

Hayir.

Cunki orta blok oyuncusunun bacak temasi kasitsizdi
ve zaten yerde duruyordu, bir hata yapmadi.

Ancak temas yerden ¢ok yukaridaysa ve topa
potansiyel bir oyunu olan bir rakip oyuncu varsa, bu
bir miidahale olarak degerlendirilirdi.

Karar:

Hayir.

Bir eylemin blok olarak kabul edilmesi icin 3 kosulun

ayni anda yerine getirilmesi gerekir:

- oyuncu fileye yakin olmasi

- topun rakipten geliyor olmasi

- oyuncunun viicudunun bir kismi file ist kenar
seviyesinden yukarida olmasi.

Oyuncunun hangi yone baktigi 6nemli degildir.

Hakem 3 kosulun yerine getirildigine karar verirse,

eylem bir bloktur.

Karar:

Hayir.

Durum Olay 3.51’e benzer, ancak yine de o
durumundan farkhdir.

Eger bir oyuncu, fileye yakin ve file Ust kenar
seviyesinden yilksege uzanarak, rakipten gelen topa
vurursa, bu hareket bir hicum wvurusudur. Karar
sirasinda, oyuncunun el(ler)inin veya viicudunun diger
kisimlarinin  pozisyonu sayllmalidir, ancak topun
ylksekligi 6nemli degildir.

Oyuncunun vurusu, videoda gosterildigi gibi kolun
klasik bir smag/geri savurma hareketi kullaniliyorsa ve
topu rakibe dogru yonlendiriyorsa, bir hiicum, yani ilk
takim vurusu olarak kabul edilir.

Bu nedenle, oyuncu bu ilk vurus icin bir hiicum "smac"
yaparsa, ardindan fileden seken topa tekrar vurursa,
bir "¢ift vurus" hatasi yapmis olur. Yukaridaki yoruma
dayanarak, videonun gosterdigi durum "¢ift vurus",
hatali hareket olarak kabul edilmelidir. Ralli derhal
durdurulmali ve B takimi tarafindan kazanilmalidir.
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BOLUM 4 - OYUN DURAKLAMALARI VE GECIKTIRMELER

OYUNCU DEGISiKLIKLERi

4.1 VIDEO

iki yedek oyuncu degisiklik bolgesine girdi. Talep yazi
hakemi tarafindan taninip onaylandiktan sonra, Kog
sadece bir degisiklik yapmaya karar verdi.

Yardimci hakem icin uygulama nedir?

4.2

Bir yedek oyuncu degisiklik bolgesine girdi (yaz
hakemi korna caldi), digeri ise 1sinma alanindan
ayrilip degisiklik bolgesine girmeye ¢alisiyordu.

Kac degisiklige izin verilmelidir?

43  VIDEO

Bir ralli, A takimindan bir oyuncunun sakatlanmasi
nedeniyle kesintiye ugramak zorunda kaldi. Sahada
kisa bir tedaviden sonra, sakatlanan oyuncunun
oynamaya hazir olduguna karar verildi. Bir sonraki
servis icin dudik calmadan once, A takimi bir
degisiklik talep etti. izin verilir mi?

4.4

A takimi bir degisiklik yapmaya calisti, ancak gelen
oyuncu oynamaya hazir olmadigi icin bu reddedildi.
Sonug olarak, takima bir geciktirme uyarisi verildi. Bir
sonraki ralli basladi, ancak oyun alanina yanlislikla bir
top girdiginde kesintiye ugradi. A takimi, oyun
yeniden baslamadan hemen Once ayni degisikligi
yapmaya calisti. Hakemler degisikligi kabul etmeyi
reddetti.

Bunu yapmalari dogru muydu?

Karar

Bu, geciktirmeye neden olmadigl sirece kurallara
uygundur. Bu nedenle, yardimci hakem sadece bir
degisiklik yapar.

Yazi hakemi, vyalnizca gerceklesen degisiklikleri
kaydetmekten sorumludur. Boéyle bir durumda,
yardimci hakem, ister kagit ister elektronik olsun,
miisabaka cetveline ka¢ degisiklik kaydedildigini
dikkatlice kontrol etmelidir.

Kurallar 15.10.2, 15.10.3.1, 15.10.4,
16.1

Karar
Talep ani, yedek oyuncu(lar)in degisiklik bolgesine
girisidir. Bu durumda, yardimci hakem sadece
degisiklik bolgesine fiilen giren oyuncu igin olani
vermelidir. ikinci eylem, orijinal talebin bir parcasi
olmadigi icin reddedilmelidir. Ancak, boyle bir
durumda yardimci hakem, kurallara uygun olmayan
bir talebi dnlemek igin degisiklik bolgesine girmeye
calisan oyuncuyu uzaklastirma hakkina sahiptir. Bu,
"akici hakemligin" bir parcasidir.
Kurallar 15.10.3.1,
15.11.1.3

15.10.3.2,

Karar

Hayir, izin verilmez.

Bir ralli, bir sakatlik veya harici bir miidahale nedeniyle
kesintiye ugradiysa, ornegin oyun alanina bir top
yuvarlanmasi, agin kirilmasi, elektrik arizasi vb.,
sakatlanan veya cezalandirilan bir oyuncu i¢in zorunlu
bir degisiklik veya bu nedenlerle olaganiisti bir
degisiklik disinda, herhangi bir normal oyun
duraklamasi talep etmek kurallara uygun degildir.

Hakemlik Rehberi Kural 6 ve 15.madde 7

Karar
Evet, hakemler hakliydi. Takim, kesintiye ugrayan
ralli tamamlanana kadar - yani bir sayi verilene kadar
— kurallara uygun bir oyun duraklamasi (oyuncu
degisikligi veya mola) igin baska bir talepte
bulunamaz.

Kural 15.2
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4.5

Yedek oyuncu, degisiklik icin yanls "numarali tabela"
(6rnegin kendi tabelasi) ile degisiklik bolgesine girdi.
Dogru olani almak icin ugrasti. Bashakem bir
geciktirme yaptirimi verdi, ancak degisiklige izin
verdi. Bashakemin karari dogru mudur?

4.6

Bir yedek oyuncu, servis icin dudik c¢aldigi anda
degisiklik bolgesine girerse, yardimci hakem
degisiklige izin vermeli midir?

4.7

8 numarali oyuncu, 10 numarali tabela degisiklik
bolgesine girdi. Kog, 9 numara ile degisiklikte israr
etti. Kisa bir tartismadan sonra, yardimci hakem
degisikligi reddetti ve takima bir geciktirme uyarisi
verildi.

Karar dogru muydu?

4.8 VIDEO

Tam teknolojinin calistigl bir misabakada, oyuncu
degisikligi tabelalari kullaniimadi. Bu dogru bir
uygulama midir?

Karar

Dogru degildir. Numarali tabelalarin kullanildigi
yarismalarda, yedek oyuncu degisiklik bdlgesine
dogru tabelayla girmelidir. Aksi takdirde bu, yaz
hakemi, takim ve seyirciler icin kafa karisikhgina
neden olur ve muhtemelen bir gecikme yaratir. Bu
nedenle, takimin degisiklik talebi reddedilmeli ve bir
geciktirme yaptirimi verilmelidir.

Kurallar 15.10.3.1, 16.1.1, 16.2

Karar

Hayir. Degisiklige izin verilmemelidir. Genellikle, bu
durum tipik bir kurallara uygun olmayan talep
ornegidir: reddedilir ve oyun durdurulmamissa ve bu
takim icin ilk kurallara uygun olmayan talep ise
oyunun devam etmesine izin verilir.

Ancak, oyun bu talep nedeniyle durdurulmussa, bu bir
geciktirme olarak kabul edilmeli ve geciktirme igin bir
yaptirim uygulanmaldir.

Ayni geciktirme yaptirimi, bu takim tarafindan
tekrarlanan kurallara uygun olmayan bir talep olmasi
durumunda da uygulanmalidir - bu da geciktirme
olarak kabul edilir.

Kurallar 15.10.3.1, 15.11.1.1, 15.11.3, 16.2

Karar
Karar dogruydu. 8 ve 10 numaral oyuncularin
degisikligi kurallara uygun olurdu. Ancak, Ko¢ 8
numaranin 9 numara ile degistirilmesinde israr etti.
Yanls tabela gosterildigi ve bu bir geciktirmeye
neden oldugu icin, hakem takimi geciktirme
nedeniyle dogru bir sekilde cezalandirdi.
Oyuncu degisikligi reddedilmelidir.

Kural 16.1.1, 16.2

Karar

Evet. Tabelalar sadece sinirh oyuncu forma
numaralarina izin verirken, FIVB, Diinya ve Resmi
Blylikler Miusabakalarinda kadroda genisletilmis
numaralar kullanilmaktadir. Ek olarak, tabletler
takimlarin oyuncu degisikligi yapacak oyuncularin
numaralarini 6nceden iletmelerine olanak tanir. Bu
nedenle, bu misabakalarda tabelalara gerek yoktur.

Kural 15.10.3.1
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4.9

Bir oyuncu sakatlandi ve istisnai olarak degistirilmesi
gerekti. Ayni oyun duraklamasi sirasinda, takim ek bir
oyuncu degisikligi talep etti. Yardimci hakem talebi
kabul etti.

Yardimci hakemin talebi kabul etme karari dogru
muydu?

4.10

‘A’ takiminin 6 numarali oyuncusu magtan diskalifiye
edildi ve kurallara uygun olarak 7 numara ile
degistirildi. Bu, ‘A’ takimi icin set sirasinda yapilan ilk
oyuncu degisikligiydi ve takim oturma sirasinda Ug
oyuncu daha vardi. Bir sonraki rallide, ‘A’ takimi
oyuncusu 7 numara sakatlandi ve oynamaya devam
edemedi.

Oyun nasil devam etmelidir?

4.11

Oyundan c¢ikarilan bir oyuncu kurallara uygun bir
oyuncu degisikligi ile degistirilememektedir. Bu
durumda kogun hangi secenekleri vardir?

4.12
Dizilis kagidina yazilan bir oyuncu, mag¢ baslamadan
once sakatlandi. Magtan once degistirilebilir mi?

Karar

Evet, karar dogruydu.

ilk oyuncu, sakatlik nedeniyle istisnai bir oyuncu
degisikligi ile degistirilmek zorunda kaldi. Takimin ayni
duraklamada hala bir oyuncu degisikligi TALEP ETME
hakkina sahiptir.

Kural 15.7

Karar:
Sakatlanan 7 numarali oyuncu kurallara uygun olarak
degistirilemediginden, istisnai olarak degistirilmelidir.

Kurallar 15.7, 15.8

Karar

Bu kural, maci erken bitirmek ve seyircileri hayal
kirikhgina ugratmak yerine, miimkiinse magin devam
etmesine izin vermek icin olusturulmustur.

Kogun burada iki olasiligi vardir:
1. Oyundan cikarilan oyuncuyu istisnai bir
oyuncu degisikligi ile degistirmek, veya
2. Eksikilan edilip seti kaybetmek

1. secenek secilirse, oyundan ¢ikarilan oyuncunun
(normalde bir sonraki sette geri dénebilecek olan)
maca tekrar girmesi yasaktir. Ancak set devam
eder.

2. secenek secilirse, takim devam eden seti
kaybeder, ancak oyundan gikarilan oyuncu bir
sonraki sette geri donebilir.

Kural 15.8

Karar
Evet - ancak bu, oyuncu degisikligi isaretiyle (ko¢ ve
yardimci hakem tarafindan, béylece herkes durumu
anlar) resmen gosterilmeli ve misabaka cetveline
normal bir oyuncu degisikligi olarak kaydedilmelidir.
Bununla birlikte, belirli tst diizey miisabakalarda,
oyuncunun kadroda degistiriimesine izin veren ve
normal bir oyuncu degisikligi olarak sayilmayan o6zel
dizenlemeler uygulanabilir. Bu durumda, bu
diizenleme Ozel Yarisma Talimatina dahil edilecektir.
Kurallar 7.3.2,
7.3.4
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4.13

‘A’ takiminin 7 numarali oyuncusunun takim sirasinda
olmasi gerekirken sahada oldugu tespit edildi. ‘A’
takimi izin verilen alti takim oyuncu degisikligini
kullanmisti. Geriye kalan kurallara uygun oyuncu
degisikligi olmadigina gore, hakemler tarafindan
kullanilmasi gereken dogru uygulama neydi?

4.14

‘B’ takimi bes oyuncu degisikligi yaptiktan sonra, iki
yedek oyuncu oyuncu degisikligi bdlgesine girdi.
Yardimci hakemin dogru uygulamasi nasil olmalidir?

4.15

Bir takim iki oyuncu degisikligi talep etti. Oyuncu
degisikliklerini kontrol ederken, yazi hakemi oyuncu
degisikligi taleplerinden birinin kurallara uygun,
digerinin ise uygun olamdigini belirtti. Yardimci
hakemin dogru uygulamasi nasil olmalidir?

4.16

Bir takimin talep ettigi oyuncu degisikligi, yazi
hakeminin zili ikinci kez calmasiyla reddedildi.
Yardimci hakem misabaka cetvelini kontrol
ettiginde, oyuncu degisikliginin aslinda "kurallara
uygun" oldugunu kesfetti ve durumu "yeniden
diizeltti". Bu oldukca sikinti vericiydi. Yardimci
hakemin dogru uygulamasi ne olmalydi?

4.17

Bir yedek oyuncu, oyuncu degisikligi bolgesinde
girmeye hazir bir sekilde bekliyordu. Ancak, sahadaki
oyuncu baslangicta sahadan ayrilmayi reddetti. Bu bir
geciktirme midir?

Oyuncu degisikligi reddedilmeli midir?

Karar
‘A’ takiminin hatali bir dizilisi oldugundan, Kural
15.9.2'de verilen uygulama su sekilde olmalidir:

a. ‘B’ takimi igin sayi ve servis.

b. Oyuncu degisikligi dizeltilmelidir. 7 numara
setten cikarilmali ve dogru oyuncu oyun alanina
geri donmelidir. Bu diizeltme normal oyuncu
degisikligi olarak sayilmaz.

c. 7 numara kural disi bir sekilde oyundayken ‘A’
takimi tarafindan alinan tim sayilar iptal
edilmelidir, ancak rakip takimin skoru oldugu gibi
kalacaktir.

d. ‘A’ takimi icin baska bir ceza yoktur.

Kural 15.9.2

Karar
Yardimci hakem, koga sadece bir oyuncu degisikliginin
mimkin olacagini hatirlatmali ve kog¢a hangisinin
yapilacagini sormalidir.
Herhangi bir geciktirme olmamasi kosuluyla, diger
oyuncu degisikligi reddedilecektir ve misabaka
cetveline kurallara uygun olmayan bir talep olarak
kaydedilecektir.

Kurallar 15.5, 15.6, 15.11, 16.1

Karar
Yardimci hakem, kurallara uygun oyuncu degisikliginin
gerceklesmesine izin verir. Hatali oyuncu degisikligi,
yedek oyuncularin kenar c¢izgisine hangi sirayla
yaklastigina bakilmaksizin reddedilmelidir.
Kurallara uygun olmayan bir oyuncu degisikligi talebi,
"geciktirme yaptirimi" ile cezalandirilmalidir.

Kurallar 15.6, 16.1.3

Karar

Yardimci hakemin uygulamasi dogruydu.
Hakemlerden biri hata yaptigini fark ederse, bu hata
duzeltilmeli ve karar, hakem ekibi hakkinda olumsuz
bir izlenim yaratsa bile degistirilmelidir.

Karar
Evet, bu bir geciktirmedir.

Ancak, bu seferki oyuncu degisikligine izin
verilmelidir, ¢lnk{ talep kurallara goére uygundu ve
oyundaki oyuncu bu 6zel duruma neden oldu ve
yedek oyuncu geciktirmeye neden olmadi.

Kural 16.1.1, 23.2.3
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4.18

Eger bir oyuncu dizilis kagidinda yer almasina
ragmen sahadaki oyuncularla eslesmiyorsa,
yardimci hakem ne yapar?

4.19
6 numarali oyuncu, oynamaya hazir bir sekilde, bir
ralli  duraklamasi sirasinda oyuncu degisikligi

bolgesine girdi. Yazi hakemi, zili kullanarak talebi
onayladi. O anda kog fikrini degistirdi ve oyuncuyu
tekrar 1sinma bolgesine geri génderdi.

Oyuncu degisikligi uygulanmali miydi ve dogru
uygulama ne olmaliydi?

4.20 VIDEO

Servis icin didiik caldiktan sonra, yedek bir oyuncu
oyuncu degisikligi bolgesine girdi. Yazi hakemi bunu
gérmezden geldi ve oyun durmadi. Rallinin bitiminden
sonra yardimci hakem, yazi hakemine misabaka
cetveline kurallara uygun olmayan bir talep
kaydetmesini soyledi. Bu dogru bir uygulama miydi?

4.21

Eger bir yazi hakemi yanlislikla oyuncu degisikligi icin
zile basarsa (servis icin didukten sonra/oyuncu
oyuncu degisikligi bolgesine girmezse), takima
kurallara uygun olmayan bir talep uygulanmali midir?

4.22

Misabaka cetvelinde kayith olmyan bir oyuncunun
oyun alaninda oldugu tespit edildi. Hakemler ne
yapmalidir?

Karar

Yardimci hakem, dizilis kagidini koga gostermeli ve ne
yapmak istedigini sormalidir. Eger ko¢ sahadaki
oyunculari tutmak isterse, 0:0'da kurallara uygun bir
oyuncu degisikligi yapmasi gerekir. Bu, kocun yanlis
anlasiimalari 6nlemek icin el isareti vermesi gereken
durumlardan biridir.

Yardimci hakem ayrica bu durumu seyircilerin,
istatistikcilerin vb. anlamasi icin resmi el isaretini
gostermelidir.

Kurallar 7.3.5.2, 7.3.5.3

Karar

Oyuncu degisikligi talebi dogruydu ve yazi hakemi

tarafindan zil kullanilarak zaten onaylanmisti. Talep

nedeniyle oyun durduruldu. Oyuncu degisikligini

uygulamak zorunlu degildir, ancak uygulama bir

geciktirmeye neden oldu ve cezalandiriimahdir.
Kurallar 15.10.3.1, 15.10.3.3, 16.1.1

Karar
Yardimci hakem haklydi. Bu, misabaka cetveline
kaydedilmesi gereken tipik bir kurallara uygun
olmayan talep 6rnegiydi. Yardimci hakem bunu kocga
bildirmelidir. Eger bu tekrarlanan bir kurallara uygun
olmayan talep olsaydi, bir geciktirme yaptirimi
verilmis olmaliydi.
Kurallar
16.1.1

15.11.1.1, 15.11.2,

Karar

Hayir, hata yazi hakemi tarafindan yapildigi icin bu ne
kurallara uygun olmayan bir talep ne de bir geciktirme
olarak kabul edilmelidir.

Kurallar 15.10.3.1, 15.10.3.3

Karar
Ko¢ ve takim kaptani, oyuncularin kaydini kontrol
etmek ve imzalariyla onaylamakla yukimltudir. Magta
oynamis olan kaydedilmemis oyuncular, bu durum
fark edilir edilmez oyundan cikarilir ve yerlerine
kurallara uygun olarak kayith bir oyuncu alinir. Bu
kayit disi oyuncu sahadayken kazanilan tim sayilar
iptal edilir ve rakipler bir sayl ve bir sonraki servis
hakki kazanir. Eger hata setin bitiminden sonra tespit
edilirse, set hatali takim tarafindan kaybedilir. Eger
hata magcin bitiminden sonra tespit edilirse, magin
tamami magta kayit disi bir oyuncu bulundurmaktan
dolayi kaybedilir. Bu tir bir durumdan kaginmak igin,
her setten dnce yardimci hakem ve yazi hakemi, dizilis
kagidinda listelenen oyuncularin  numaralarinin
miisabaka cetvelinde listelenen  oyuncularin
numaralariyla eslesip eslesmedigini kontrol etmelidir.
Kurallar 4.1.3, 4.2.2, 5.1.1, 5.2.2, 7.3.5.4,
15.9.2
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4.23

Bir duraklama sirasinda, karsilayan takim 'A' bir
oyuncu degisikligi talep etti. Bu duraklama sirasinda,
takim 'B' cezalandirildi, bu da takim 'A'nin bir pozisyon
donmesine neden oldu. Bundan sonra, takim 'A' yeni
bir oyuncu degisikligi talep etti. Bu mimkin ma?

4.24

Baslangi¢ dizilisinin kontrollinde, yardimci hakem
liberonun numarasinin baslangic dizilisinde oldugunu
tespit etti. Koctan dizilis kagidini diizeltmesini istedi ve
yazi hakemine bildirdi. Bundan sonra macg¢ basladi.
Uygulama dogru muydu?

4.25 VIDEO

Bir takim, yanlis bir oyuncu degistirme tabelasi
nedeniyle reddedilen bir oyuncu degisikligi talep
ediyor. Bu eylem bir geciktirme ihtarina neden oldu,
¢linkii takimin zaten bir geciktirme uyarisi vardi.
Takim yeni bir oyuncu degisikligi talebinde bulunabilir
mi?

4.26 VIDEO

Bir takim iki oyuncu degisikligi yapmak istedi. Bir
oyuncu oynamaya hazir bir sekilde oyuncu degisikligi
bolgesine girdi; bu sirada diger oyuncu numarali
tabelayi ariyordu. ilk oyuncu degisikligi icin kayitlarin
bitirilmesinden 6nce, zaten yerini almisti. Hakemlerin
her iki oyuncu degisikligine de izin verme uygulamasi
dogru muydu?

4.26.1 VIDEO

Isinma tisortl giyen yedek bir oyuncu, numaral bir
isaretle oyuncu degisikligi bolgesine girdi. Kenardaki
degisim sirasinda, bunu fark etti, tisorti cikardi ve
sahadan ayrilan oyuncuya verdi. Bu, bir oyuncu
degisikligi icin kurallara uygun bir uygulama midir?

Karar
Evet. Cinkl aslinda iki oyuncu degisikligi talebi
arasinda tamamlanmis  bir ralli  (kurallarda
tanimlandigi gibi) vardi.

Kurallar 6.1.3, 15.2.3

Karar

Evet, Uygulama dogruydu. Bu durumda, yardimci
hakem kogtan yeni ve dogru bir dizilis kagidi
istemelidir (bu sadece Liberonun vyanlislikla
kaydedildigi pozisyonda degistirilebilir). Dizeltilmis
dizilis kagidi sahadaki dizilisle karsilastirildiktan sonra,
yardimci hakem Liberonun oyun alanina girmesine
izin verecektir.

Kural 7.3.5.2

Karar
Evet. ihtarlar tamamlanmis ralliler olarak kabul
edildiginden, bu durumda yeni talep kabul edilebilir.

Kural 6.1.3 - 15.2.3

Karar
Evet. Hakemler c¢oklu oyuncu degisiklikleri
prosedirini iyi uyguladilar. Gergek bir geciktirme
yoksa, hakemler esnek olmaldir.
Bu durum, ikinci giren oyuncunun oyuncu degisikligi
bolgesinden ¢ok uzakta oldugu yukaridaki 4.2'den
farkhdir.

Hakemlik Rehberi ve Talimatlan

Karar

Hayir. Yedek bir oyuncu, degisiklik talebi aninda
oynamaya hazir olmahdir. Isinma tisortli giyen bir
oyuncu oynamaya hazir olarak kabul edilemez; bu
nedenle, bu talep reddedilmeli ve bir geciktirme
yaptirimi verilmelidir.

Kurallar 15.10.3.1,
15.10.3.2

MOLALAR

4.27
Mola siresi 30 saniye olarak belirlenmistir. Bu
ayarlanabilir mi?

Karar
Evet. Mola siireleri, misabakanin ihtiyaclarina gore
ayarlanabilir. Eger e- skor kullaniliyorsa, saat buna
gore ayarlanabilir.

Kural 15.4.1
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KURALLARA UYGUN OLMAYAN DURAKLAMA TALEPLERI

4.28 VIDEO
Bir takim, ayni oyun duraklamasi icinde, bir moladan
once VE sonra oyuncu degisikligi talep edebilir mi?

4.29 VIDEO
Bir kog, yardimci hakem tarafindan kabul edilen
Uglincl bir mola talebinde bulundu. O anda yazi
hakemi, bunun bu takim icin tglincii mola oldugunu
fark etti ve durumu yardimci hakeme bildirdi.
Hakemler i¢in dogru uygulama nedir?

4.30

Bir takima zaten bir GECIKTIRME uyarisi veya ihtari
verilmisse, bundan SONRA kurallara uygun olmayan
bir talepte bulunmak mimkin madar?

4.30.1

Bir duraklama talebi zaten reddedilmis ve bir
geciktirme uyarisiyla cezalandirilmissa, bir mola veya
"normal” oyuncu degisikligi talep etmek mimkin
mudir?

Karar
Hayir — ayni takim ayni duraklama icinde iki mola
alabilirken, art arda iki oyuncu degisikligi talebine izin
verilmez ve ikincisi kurallara uygun olmayan bir talep
olarak kabul edilmelidir.
Kurallar 15.3.1, 15.3.2, 15.10.3.1,
15.11.1.3,27.2.2.6

Karar

Normalde bu kurallara uygun olmayan bir taleptir -
ancak burada gergek bir geciktirme meydana geldi. Bu
yizden mola reddedilmelidir veya  derhal
bitirilmelidir. Oyuncular oyun alanina doénmelidir.
Oyundaki kaptana mevcut geciktirme bildirilir ve bir
geciktirme yaptirimi uygulanir.

Kurallar  15.11.1.4, 16.1.5,
27.2.2.6

Karar

Evet, mimkindir. Ahlsilmadik  olsa da  bir

geciktirmenin ardindan kurallara uygun olmayan bir
talep gelebilir - bu, geciktirmenin artmasi degildir!
Kurallara uygun olmayan taleplerle ilgili kural ve
geciktirmeyle ilgili kural, kurallara uygun olmayan bir
talebi/bir geciktirmeyi neyin olusturdugu konusunda
oldukca nettir. Boylece, takim zaten geciktirme
nedeniyle cezalandirilmis olsa bile, bazi eylemler
YALNIZCA kurallara uygun olmayan taleplerdir ve
onceki geciktirmeyle birlestiriimez.

Kural 15.5,16.1

Karar

Hayir.

Boyle bir durumda takim, bir sonraki tamamlanan
rallinin sonuna kadar bir sonraki duraklama talebi igin
beklemek zorundadir.

Takim hala bir talepte bulunursa, bu kurallara uygun
olmayan bir talep olarak kabul edilmemeli, sadece
takima bu hatirlatiimahdir.

Kural 15.2.4, Hakemlik Rehberi ve Talimatlari
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SAKATLANMALAR

4.31 VIDEO
Bir oyuncu burun kanamasiyla oynayabilir mi?

4.32 VIDEO

Bir libero, savunma yaparken elinden sakatlandi. Kisa
bir tedaviden sonra Libero, tekrar oynayabilecegini
beyan etti. Hakem daha sonra onunla maca devam
edilmesi icin isaret verdi.

Bu, bashakem tarafindan verilen dogru bir karar
miydi?

4.33 VIDEO

Bir oyuncu degisikligi aninda, yedek oyuncunun
burnunun kanamasina neden olan bir kaza meydana
geliyor. Dogru uygulama nedir?

Karar

Hayir.

Hakemler, bir oyuncunun kanadigl bir sakatlik
meydana gelirse takdir yetkisini kullanmahdir. Eger
acil bir tibbi midahale sakathg diizeltmezse, kanama
durana ve kan oyuncunun formasindan temizlenene
kadar oyuncu degistirilmeli veya yerine baska biri
gecirilmelidir.

Yedek bir oyuncuya, esofmanini ¢ikarma ve oyuna
girme i¢in makul bir slire taninmalhdir. Baghakemin
bir geciktirme yaptirimi vermemesi veya takimi bir
duraklama talep etmeye yonlendirmemesi kabul
edilebilir bir prosedirddr.

Kurallar 4.4, 15.5, 15.10.2, 15.10.3.1,
17.1.1

Karar

Bashakemin karari dogruydu. Oyuncunun glvenligi
icin, bir sakatlik meydana geldiginde bashakem derhal
ralliyi durdurmali ve takim doktorunun ve/veya tibbi
yardimin oyun alanina girmesine izin vermelidir. Eger
sakathk ciddi ve yeterince agir goriiniiyorsa, oyuncu
glivenli bir sekilde iyilesmesi icin sahadan
cikarilmalidir.

Bashakemin temel karari, oyuncuya ve/veya takim
doktoruna sakatligin ciddiyetini anlamalari igin makul
bir siire tanimak, ancak oyuncu degisikliginin gerekli
oldugu sireyi sinirlamaktir.

Kurallar 15.7, 17.1.2

Karar
Her seyden o6nce hakem tibbi yardim istemelidir.
Oyunu durdurmak gerekir. Oyuncu iyilesemezse,

oyuncu degisikligi iptal edilebilir veya takim
tarafindan baska bir yedek oyuncu segcilebilir.
Oyun heniliz yeniden baslamadigl icin, oyuncu

degisikligi onaylanmamistir.
Kurallar 15.2.3, 15.7
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4.34
Takim kaptani mag baslamadan 6nce sakatlaniyor.
Durum nasil ele alinmahdir?

4.35 VIDEO
Sakatlanmis bir oyuncunun, degisikligi oyuncu
degistirme bolgesinden gecerek resmen
tamamlayamamasi durumunda dogru uygulama
nedir? (O6rnegin sahadan sedyeyle tasinarak
cikariimasi)?
4.36 VIDEO

Ralli ortasinda, iki Japon oyuncu yere dislyor. Bu
muhtemelen rakip takimin ralliyi kazanmasini
engelliyor.

Hakemler ralliyi aninda durdurmali mi?

4.37 VIDEO
Sag taraftaki takimdaki oyuncu, takiminin muhtemelen
ralliyi kaybedecegini fark eder ve kendini yere birakir.

Hakemlerin bu durumu yénetmesi i¢in en iyi yol nedir?

Karar

Sireg, sakatligin meydana geldigi ana gore belirlenir.
Ana ilke, kural 4.1.3'te yazilidir; kaptanlar ve koglar
tarafindan muisabaka cetveli imzalandiginda, yani
kura atisindan sonra, takimin takim kadrosunu
degistirme hakki yoktur (ancak, Libero sakatlanirsa,
oynama sans! yoktur ve Kog orijinal takim kaptanini
yeni Libero olarak yeniden atamak isteyebilir).

Buna gore, takim kaptaninin sakathgi kura atisindan
once meydana gelirse ve oynayamazsa, kog¢ yeni bir
takim kaptani belirlemeli, oyuncunun forma
numarasinin altina bir ¢izgi cekilmeli ve oyuncunun
numarasl miisabaka cetvelinda daire icine
alinmahidir. Bu yeni takim kaptani tim gorev ve
haklara sahip olacaktir (yani, kura atisinda takimini
temsil eder).

Orijinal takim kaptaninin sakatligi kura atisindan sonra
meydana gelirse, kocun baska bir oyuncuyu takim
kaptani olarak atama hakki yoktur. Ancak, kog, orijinal
takim kaptaninin hak ve gorevlerini Ustlenen ve
mactan sonra misabaka cetveliniimzalayan bir "genel
oyun kaptani" atamalidir.
Her iki durumda da sakatlik durumu muisabaka
cetveline kaydedilmelidir.

Kural 4.1.3,5.1,5.2.1,5.2.2

Karar

Degisikligin herkes i¢in acik olmasi icin, yedek
oyuncu sakatlanan oyuncunun numarali tabelasini
almali ve oyuncu degistirme bolgesine girmelidir.
Yardimci hakeme, tabelayi takima iade etmesi igin
vermelidir.

Kurallar 15.10.1, 17.1.1

Karar
En son Hakemlik Rehberi ve Talimatlarina gére, daha
fazla yaralanma veya diger oyuncularin yaralanma
tehlikesi  yoksa, hakemler ralliyi  kesintiye
ugratmadan Once gercekten bir yaralanma olup
olmadigini belirlemek i¢in biraz beklemelidirler.
Kural: 17.1.1, Hakemlik
Rehberi ve Talimatlari Kural 13 Madde 3
Karar
Hakemlere yonelik en gilincel kilavuz, ralliyi yalnizca
kanlh bir yaralanma veya travma varsa ve oyuncunun
ek yaralanma gecirme veya takim arkadaslarina
zarar verme tehlikesi varsa  durdurmalari
gerektigidir. Ralliler genellikle 5 saniyeden fazla
sirmediginden, otomatik olarak didik ¢almadan
once kisa bir duraklama gelecekteki olaylar
onleyebilir. Bariz sakatlik aldatmalari, sportmenlige
aykiri davranis olarak degerlendirilmelidir.
Kural: 17.1.1, Hakemlik
Rehberi ve Talimatlari Kural 13 Madde 3
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OYUNU GECIKTIRMELER

4.38

Bir macin Uglncl setinin baslamasindan &nce,
bashakem takimlarin oyun alanina, girmeleri igin
diduk caldi. Bir takim tepki vermedi. Tepki vermekte
cok vyavas olduklarinda, bashakem onlara bir
geciktirme uyarisi verdi.

Takim daha sonra oyun alanina girdi. Bu, bashakem
tarafindan uygun bir hareket miydi?

4.39
Bir takim oyun alaninda toplanirsa geciktirme
nedeniyle cezalandirilir mi?

4.40

Bir oyuncu, bir takim arkadasinin topa atlamasi
sonucu zeminde olusan islak bir yer nedeniyle
oynamay! reddetti. Bashakemin dogru uygulamasi
nedir?

Karar
Evet, bashakem dogru davrandi. Takimlar oyun
alanindaki yerlerini almak icin cagrilmalidir. Tepki
vermezlerse, bashakem onlara bir geciktirme uyarisi
vermelidir. Takim hala tepki vermezse, bir geciktirme
yaptirimi verilecekti. Bunun da etkisiz oldugu
kanitlanirsa, oynamayi reddetme olarak
degerlendirilecek, takimin hikmen vyenildigi ilan
edilecek ve macg kaybedilecekti. Boyle bir durumda,
skor 0:3 (0:25, 0:25, 0:25) olarak kaydedilecekti.
Bir takim mola sonrasinda oyun alanina yavas
doniyorsa, ayni uygulama izlenmelidir.

Kurallar 6.4.1, 16.1

Karar

Bashakemin, oyuncularin bir sonraki ralli igin
pozisyonlarina ge¢meleri icin makul bir sireden
fazlasina izin verme zorunlulugu yoktur. Ancak, uygun
coskuya ve tezahlrata izin vermeli, ancak oyunun
geciktirmesine izin veremez. Bashakem, takimi
pozisyonlarini almaya tesvik etmelidir. Oyuncularin bu
davranisi oyunu siirekli olarak geciktirmek icin bir

taktik olarak kullandiklarini fark ederse, takim
geciktirme nedeniyle cezalandiriimalidir.
Blyuk misabakalarda, ralliler arasindaki siireyi

dizenlemek icin 15 saniyelik bir geri sayim saati
kullanilir; ancak, saat kullanilirken, servis aksiyonunu
baslatmak icin hakemin dldiginden sonra servis
atan oyuncuya her zaman 8 saniye izin verilmelidir.
Kurallar 16.1.2, 16.1.5

Karar
Burada anahtar faktoér sagduyudur.
Oyuncularin  paspas taleplerinin  oyunu acikca

geciktirip geciktirmedigine karar vermek bashakemin
sorumlulugundadir ve gerekirse bu eylemler igin bir
geciktirme yaptirimi vermelidir.

Bashakem paspasclilar tarafindan zeminin
paspaslanmasinin gerekli olduguna karar verdiginde,
emri verebilir. Magin kontrolli her zaman bashakemin
karariyla saglanir.

Kurallar 1.5, 5.1.2.2, 6.4.1, 16.2
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iki set arasindaki fasilada, bir takimin tamami
soyunma odasina gitti ve 5 dakika sonra geri dondu.
Bashakem bir geciktirme yaptirimi verdi ve oyuna
devam edildi.

Bu, hakemin uygun bir tepkisi miydi?

4.42
Seyirciler magli kesintiye ugratirsa bashakemin dogru
tepkisi nedir?

4.43 VIDEO

4. sette, skor 27-27 iken, bashakem beyaz takimin
libero oyuncusunu kaba davranisindan dolayi kirmizi
kartla cezalandirdi (simdi skor siyah takim icin 27-28).
Bashakemin kararindan sonra, beyaz takimin kocgu
oyuna devam etmek istemedi ve bashakemin
liberoyu cezalandirma kararini protesto etmek igin
takimi sahadan c¢ikardi. Kogun bu tepkisinden sonra,
bashakem takim koguna kirmizi kart gésterdi ve bu
set ve magl bitirdi.

Bashakemin karari dogru muydu?

Karar

Oncelikle, bir takimin hakemlerin izni olmadan
musabaka alanini terk etmesine izin verilmez. Yine de,
iki bucuk dakika sonra, yardimci hakem takima gitmeli
ve hiikmen yenilmemek ic¢in derhal oyun alanina
girmelerini hatirlatmalidir. Oyun alanina dondikten
sonra, bashakem bir geciktirme yaptirimi vermelidir.

Kurallar 4.2, 6.4.1,6.4.2, 18.1

Karar
Bashakem maci durdurmali ve diizenleyici veya FIVB
Teknik Delegesi diizeni yeniden saglamak icin adimlar
atmahdir.  Bu  kesinti  muisabaka  cetveline
kaydedilmelidir.

Kurallar 17.2,17.3

Karar

Bashakem tarafindan verilen kirmizi kart karari dogru
degildir. Hakem, oyuna devam etmeyi reddeden
takimin kaptanini hakem masasina davet etmeli ve
ondan takimi macin devami i¢in oyun alanina
getirmesini istemeliydi. Eger takim hakemin davetine
tepki vermez ve hala oynamayi reddederse, hakem
takima 6nce bir geciktirme uyarisi veya o an gecerli
yaptirimi uygulamaliydi.

Kurallar 1.5, 5.1.2.2, 6.4.1,
16.2

HARICi MUDAHALE

4.44 VIDEO

Bir oyuncunun dip c¢izgisinin arkasindaki serbest
bolgede yaptigi bir kurtaristan sonra, topu tekrar oyun
alanina yonlendirirken, top oyun bosluguna giren ving
kamerasina c¢arpti. Hakemler oyunu durdurur.
Bashakem bu eylemi nasil degerlendirmelidir - "HARIC
TOP" mu yoksa "harici mtidahale" olarak mi?

Karar
Oyun sahas! icinde oyuncularin oynama oOnceligi
vardir. Eger top, oyun sahasi disindan giren bir
nesneye veya kisiye, ornegin ving TV kamerasina
carparsa, bu "harici midahale" olarak kabul edilmeli
ve ralli tekrar oynanmalidir.
Videoda Libero topu oynamak ve ralliyi devam
ettirmek (zereydi, ancak ving kamerasi onu
engelledi. Bu, "harici miidahale" olarak kabul edilmeli
ve ralli tekrar oynanmaliydi.
Eger kurtaris, seyircilere dogru yanlis
yonlendirilmisse ve hi¢hir oyuncu onu oynayamazsa,
hakem bunu harici miidahale olarak degil, HARIC TOP
olarak degerlendirecektir.

Kural 17.2
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4.45 VIDEO

Bir orta oyuncunun, hiicum hazirligi sirasinda bir
ayakkabisi ayagindan c¢ikti ve ©6n bolgeye dustd.
Oyuncu topa smag vurdu ve takim ralliyi kaybetti. Ralli
bittikten sonra orta oyuncu ayakkabisini geri almak
istedi. Hakemler ralli sirasinda veya sonrasinda
miidahale etmedi. Hakemler bdyle bir durumu dogru
bir sekilde nasil ele almaldir?

4.46 VIDEO

Eger bir oyuncu, topla oynamak i¢in kosarken hakem
kulesine carparsa, ralli otomatik olarak kesintiye
ugratilmalh ve tekrar mi oynanmalh midir?

4.47 VIDEO

Video incelemesinden sonra, ralliyi kaybeden takimin
taraftarlari sonucu onaylamadiklarini géstermek igin
oyun alaninin kenarina dogru hareket ettiler.

Hakemler nasil tepki vermelidir?

Karar

Temel prensip, oyuncularin gilvenligidir. Eger
hakemler, oyuncunun malzemelerinin bir parcasi
olan ayakkabinin bir tehlike olusturduguna karar
verirlerse, oyunu durdurmalidirlar.

Oyuncunun ayakkabisini kasith olarak c¢ikarmadigi

actk oldugu icin, ayakkabisini geri alma talebi
geciktirme olarak kabul edilemez.

Kural 17.2
Karar
Hayir.

Hakem, bu ¢arpismanin kendi faaliyeti Gizerinde bir
etkisi olup olmadigini veya oyuncuya bir zarar verip
vermedigini degerlendirmelidir.

Eger hakem normal sekilde gérev yapmaya devam
edemezse, ralli durdurulmali ve tekrar oynanmalidir.
Eger carpisma nedeniyle herhangi bir midahale
yoksa, rallinin herhangi bir kesinti olmadan devam
etmesine izin verin.

Kural 17.2

Karar

Bu durumda, ozellikle yardimci hakem, akici
hakemlik hakkindaki Rehberimize gére sogukkanl bir
sekilde tepki verdi ve seyircileri nazikce yerlerine geri
yonlendirdi. Eger tepki daha buiyiik olursa, hakemler
macl durdurma ve organizatérlerden dizeni
saglamalarini isteme yetkisine sahiptir.

Kural:23.2.3

4.48 VIDEO

Oyun sirasinda, dikkatsiz bir top toplayici nedeniyle,
ikinci bir top oyun alanina yuvarlandi. Durum, ne
bashakem ne de yardimci hakem tarafindan fark edildi.
Ralli bittikten sonra, bashakem harici muidahale
nedeniyle tekrar oynatmaya karar verdi. Dogru bir
karar miydi?

Karar
Hayir, dogru bir karar degildi. Clnki top, oyuna
hicbir midahaleye veya oyuncularin yaralanma
riskine neden olmadan, rallinin en son aninda oyun
alanina girdi.
Temel prensip, oyuncularin glivenligidir. Bu nedenle,
hakemler ikinci bir topun sahada oldugunu veya
oyun alanina yuvarlanmak U{zere oldugunu fark
ederlerse, ralliyi durdurmalidirlar.
Eger ikinci top, bir takim Uyesi tarafindan kasith
olarak oyun alanina gonderildiyse, felsefe ayni
olmalidir, ancak bu eylem saldirgan bir eylem olarak
kabul edilmeli ve takim (yesinin diskalifiye
edilmesine yol agmalidir.
8.2 numarali olayda belirtildigi gibi, eger bashakemin
kararina gore tehlikeli bir durum veya oyunun
devami Gzerinde gercek bir etki varsa, bashakem
oyunu derhal durdurmali ve ralliyi tekrar
oynatmalidir. Ote yandan, eger ralli zaten bittiyse
veya sonug Uzerinde bir etkisi yoksa, tekrar oynatma
karari vermeye gerek yoktur.
Hakemler, bu iki ayri durumu ayirt edebilmelidir.
Kural 17.2
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4.49 VIDEO

Kog, rakibin hiicum vurusunu yan cizgiye yakin bir
yerde Oyle bir sekilde engelledi ki, topun iceri mi yoksa
disari mi disecegi konusunda stiphe olustu.

Bu durumda bashakem ne yapmahdir?

Karar

Serbest bolgede rakip koga ¢arpan bir top, kurallara
gore haarigtir.

Ancak, kog¢ topu cizgiye yakin bir yerde engellerse ve
hakemler/ ¢izgi hakemi, engelleme nedeniyle son
diisme noktasini belirleyemezse, top ICERIDE olarak
kabul edilmeli ve kog sézlii bir uyari almaldir. Onceki
bir yaptirmin bulunmasi durumunda, yaptirim
Olcegine gore daha agir bir yaptirim verilmelidir.

Kural 17.2
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BOLUM 5 - LIBERO

5.1 Karar
Libero, setten once dizilisi kontrol ettikten sonra| Evet, girebilir.
yardimci hakemin izni olmadan oyuna girebilir mi? Baslangi¢c oyuncusu, dizilis kontrolii sirasinda oyun

alaninda olmahdir. Yardimci hakem dizilisi kontrol
eder etmez, Libero geri hat oyuncusunun yerine
gecebilir.
Kurallar 19.3.2.4, 19.3.2.8,
24.3.1

5.2 Karar

Bir takim, bir setteki tim kurallara uygun oyuncu| Misabaka cetveline kayith libero, macta asla normal

degisikliklerini zaten kullandiktan sonra, oyun| bir oyuncu olma hakkina sahip degildir.

alanindaki bir oyuncu oyundan ihrag edilir ve libero

oyuncusu takim oturma sirasinda oturmaktaydi. Ancak, kog bu segenegi kullanmak isterse, istisnai bir

Mag nasil devam etmelidir? oyuncu degisikligi (Libero'yu icermeyen)
uygulanabilir, ancak oyundan ¢ikarilan oyuncunun bu
durumda magcta daha sonra oynamasinaizin verilmez.

Kural 6.4.3, 15.7,15.8

5.3 Karar
Libero'nun sakatlanan bir oyuncunun yerine normal | Hayir. Libero'nun normal veya istisnai herhangi bir

oyuncu degisikligi ile maga girmesine izin verilebilir | oyuncu degisikligine katilmasina izin verilmez.
mi? Kural 15.5, 15.7, 17

54 Karar
Libero, 5 numarali oyuncu yerine oyun alanindaydi ve | Takimin iki Liberosu varsa, Ko¢ cezalandirilan aktif
o sette oyundan cikarildi. Maca devam etmek icin | Liberoyu derhal ikinci Libero veya 5 numara ile
dogru sireg nedir? degistirebilir.
Takimin sadece bir Liberosu varsa, takim sunlari
secebilir:
= 5 numarali oyuncuyu Libero yerine oyun alanina
geri gonderebilir ve setin geri kalaninda Liberosuz
oynayabilir veya
= Kog, yeniden belirlenme aninda oyun alaninda
olmayan oyunculardan yeni bir Libero atar ve yeni
libero, oyundan cikarilan aktif liberonun (magin
geri kalaninda oynamasina izin verilmeyen) yerine
derhal ve dogrudan gecebilir.

Kural 6.4.3, 19.1.1, 19.3.2, 19.3.2.8

5.5 VIDEO Karar
Bir Libero degisikligi, bir oyuncu degisikligi ile ayni Evet - ¢linkl liberonun "yer degisimi" bir "oyuncu
anda gerceklesebilir mi? degisikligi" degildir

Kural 15.3.2,19.3.2, 19.3.2.8
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5.6 VIDEO

1 numarali pozisyondaki oyuncunun yerine gegen
Libero, servis icin hakemin didiginden sonra
ancak servis vurusu vyapilmadan O&nce vyapti.
Bashakemin dogru tepkisi nedir?

5.7
Bir takim kurallara uygun olmayan bir Libero degisikligi
yapti, ancak servis vurusu yapiimadan 6nce fark edildi.

Bu nasil yonetilmelidir?

5.8

Bir topun pesinden kosarken, takimin tek liberosu (4
Numara'nin yerine gecen) bacak kasini incitti ve
sonrasinda oynayamad..

Ko¢ daha sonra 4 Numara oyuncusunun yeniden
belirlenmis Libero olmasini istedigine karar verdi.

Bu mimkin mi?

5.9.
Ayni anda hem Kog¢ hem de Libero olmak mimkiin
mu?

5.10
Takim kaptani oyun alanindayken sakatlandi ve
oyundan alinmak zorunda kaldi. Kog, Libero'nun yeni
oyundaki kaptan olmasini talep etti. Buna izin verilir
mi?

5.11

Libero oyun alanindan vyanhshkla ve kisa bir
streligine ayrildi ve yer degistigi oyuncu oyun
alanina geldi (bu olay libero cetveline heniiz
yazilmamisti) fakat oyuncular tekrar yer degisimi
yaparak hatayr hemen kendileri diizeltti. Bu bir yer
degisimi olarak degerlendirilir mi?

Karar

Eger bu mactaki ilk olay ise, bashakem rallinin
kesintisiz devam etmesine izin vermelidir. Ralliden
sonra, oyun kaptanina bunun dogru bir uygulama
olmadigini bildirmelidir. Sonraki ge¢ degisiklikler,
ralliyi  kesintiye ugratarak derhal geciktirme
yaptirimini gerektirir. Ancak, Libero degisikligi gecerli
kalir.

Eger degisiklik servis vurusundan sonra yapilmissa,
bashakem pozisyon hatasi icin diidik ¢calmalidir.

Kural 19.3.2.5

Karar

Fark edildiginde, yardimci hakem oyuncuyu geri
¢agirmak icin didigu kullanacaktir. Kurallara uygun
olmayan vyer degisiklik iptal edilecek ve takima
geciktirme yaptirimi verilecektir.

Oyun devam ettikten sonra fark edilirse, sonuglar
kurallara uygun olmayan bir oyuncu degisikligindeki
gibidir.

Kural 19.3.2.1, 19.3.2.9, 23.2.3

Karar
Dogrudan degil, cinkl degisiklik oyuncusu, yeniden
belirlenme talebi aninda yeniden belirlenme disinda
tutulmustur.
Eger Ko¢ 4 Numara oyuncusunun yeni Libero olmasini
istiyorsa, 4 Numara oncelikle sakatlanan Libero'nun
yerine gecerek oyun alannina dénmeli ve kurallara
uygun olarak oyundan alinmaldir. Daha sonra, ayni
kesintide ikinci bir degisiklik yapilamayacagindan,
oyun alanina vyeni libero olarak sadece bir
tamamlanmis ralliden sonra girebilir.

Kural 19.1.3.,19.3.2.2, 19.3.2.8, 19.4.2

Karar

Evet.

Kurallar, Libero'nun Kog olmasini yasaklamaz.
Kural
5.2.3.4

Karar

Bu izin verilir. Kurallara gore, Liberolar takim veya
oyundaki kaptan olabilir.
Kural 5

Karar

Hayir, bu bir yer degisikligi olarak sayillmaz, ¢linki iki
libero degisikligi arasinda bir tamamlanmis ralli
olmalidir. Bu bariz bir yanilgiydi ancak bir hata olarak
sayllmamalidir.

Kural 19.3.2.1, 19.3.2.2
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5.12.

Bir takim, 4 numaral pozisyonda libero 6n hata
dondigiinde liberoyu degistirmeyi unuttu.
Hakemler bu bariz hatay fark ettiklerinde dogru
uygulama nedir?

5.13

Libero degistirildi ve hemen oyun alanina geri
gonderildi (iki degisiklik arasinda herhangi bir ralli
olmadan).

Buna izin verilir mi?

5.14

Libero normal bir oyuncuyla degistirildi. Servisten
sonra, yedek bir top oyun alanina girdi ve ralli
durduruldu. Tekrarlanan ralli icin didik calmadan
Oonce, Libero 6 numarali pozisyondaki oyuncunun
yerine gecmeye calistl. Yardimci hakem onu geri
cagird.

Bu, yardimci hakem tarafindan dogru bir hareket mi?

5.15

Bir takimin Liberosu macg sirasinda sakatlandi ve
yardimci hakem, antrendriin de katilimiyla doktorun
sakatligin ciddiyetini kontrol etmek i¢in sahada
olmasina izin verdi. Liberoyu sahadan cikarmaya ve
degistirilen  oyuncuyu tekrar oyun alanina
gondermeye karar verdiler. Sahadan cikarildiktan
sonra, Libero iyilestigini iddia etti ve oynamak icin
oyun alanina donmekte srar etti. Hakemler,
Liberonun geri donmesine ve maga devam etmesine
izin verdi.

Bu dogru muydu?

5.16

‘A’ takiminin Liberosu mag sirasinda kolunu incitti
ve yeni bir Libero yeniden belirlendi. Orijinal Libero,
macin geri kalaninda takim sirasinda oturdu.

Buna izin verilmeli miydi?

Karar

Libero'nun 6n hatta oynama hakki yoktur ve 4
numarali pozisyona dondiikten sonra oyun alanindan
ayrilmak zorundadir.

Bashakem, bir sonraki servis icin isaret vermeden
once makul bir siire beklemelidir. Eger degisiklik hala
uygulanmadiysa, takima yliktumlultkleri hatirlatilmal
ve bir libero degisikligi yapmalari istenmeli ve
ardindan neden olduklari herhangi bir geciktirme icin
yaptirim uygulanmaldir.

Kural 19.3.1.1, 28.2.2.1, 28.2.2.2

Karar
Hayir. Bu, kurallara uygun olmayan Libero degisikligi
icin tipik bir durumdur. 2. degisiklik aninda, yardimci
hakem bunu reddetmeli ve bashakem geciktirme
yaptirimi vermelidir. Skor hakemi gbrev yapiyorsa,
Libero degisikliklerini kontrol etmek onun gorevidir.
Bu durumda, o anda hatayi bildiren zili calmahdir.
Kurallar 19.3.2.9, 23.2.3

Karar
Evet, bu yardimci hakem tarafindan dogru bir
harekettir.
Bu, kurallara uygun olmayan Libero degisikligi icin bir
durumdur, c¢linkl iki Libero degisikligi arasinda
tamamlanmis bir ralli yoktur. 2. degisiklik aninda,
yardimci hakem bunu reddetmeli ve bashakem
geciktirme yaptirimi vermelidir.

Kural 19.3.2.1

Karar
Hayir, izin verilmemeliydi. Sakathk durumu olsa bile,
Libero normal bir degisiklik yoluyla degistirilebilirdi.
Ayrica, Libero, devam edemeyecegi ilan edilene kadar
maca katilma hakkina sahiptir (Kural 19.4.2).
Bu nedenle, bu durum bir hataydi ¢linkii arada
tamamlanmis bir ralli olmadan iki ardisik degisiklik
yapildi. Bu, kurallara uygun olmayan Libero degisikligi
icin bir 6rnektir.

Kurallar 19.3.2.1, 19.3.2.8

Karar
Evet. Oyuncu hareketliydi, kendisine veya takim
arkadaslarina herhangi bir engel veya tehlike

olusturmuyordu.

Bu son nokta karar icin ¢ok dnemlidir. Oyuncunun
takim sirasinda  kalmasina  izin  verilmelidir.
Oyuncunun tedavi edilmesi gerekseydi, takim
doktoruna oyuncuyu takim otirma sirasi arkasina veya
control sahasi disindaki glivenli bir yere yerlestirmesi
tavsiye edilmelidir.

Sekil 1a ve Tanimlar. Kural 19.3.2.8
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5.17
Ayni takim icin ayni duraklama icinde iki Libero
degisikligi ne zaman yapilabilir?

5.18
Oyundaki libero hasta oldugunu séyledi. Yeni bir
libero belirlenmesine izin verilir mi?

5.19

Yazi hakemi, Libero icin "5" yerine 'l5' numarayi
kaydetti. Kog ve takim kaptani takim listesini imzaladi.
Bu durum kesfedilirse ne olmali?

5.20

Bir macin 1. setinde, ‘A’ takiminin Liberosu, takimin
geri kalaniyla ayni renk ve tasarima sahip bir forma
giydi. 2. setin baslamasindan 6nce, ‘B’ takiminin
antrenori bu duruma itiraz etti. Dogru karar nedir?

5.21

iki oyuncu rakibin atagini bloklamaya calisti ve filede
sicradi. Aralarinda libero da sigradi, ancak viicudunun
herhangi bir yeriyle filenin Ustiinden daha yliksege
hicbir zaman ulasmadi. Yine de, yardimci hakem bunu
blok girisimi olarak degerlendirdi. Bu karar dogru
muydu?

5.22

Libero sahadan cikti. Servis atan oyuncuya serviste
gecikme (8 saniye) diidigu ¢alind..

Libero simdi oyun alanina tekrar girebilir mi?

Karar
Ayni duraklama i¢inde yalnizca 2 durumda 2 Libero
degisikligi yapilabilir.
1.bir ihtar yaptirimi verildiginde
2.Libero oyun alanina girdikten hemen sonra,
oyundaki liberonun sakatlanmasi nedeniyle bir ralli
tamamlanmadiginda
Kurallar 6.1.3, 19.3.2.1

Karar

Takimin iki liberosu varsa, aktif liberosunun
sakatlanmasi veya hastalanmasi durumunda, onun
yerine ikinci libero gecebilir. Bir takimin yalnizca bir
liberosu olmasi veya ikinci liberonun oynayamayacak
duruma gelmesi durumunda, yeniden belirleme
prosediiri ile degistirilebilir.

Kurallar 19.3.2.2

Karar
Bu hata yazi hakemi tarafindan yapilan bir kayit
hatasidir ve takim i¢in cezai bir sonu¢ dogurmaz. Yazi
hakemi dogru numarayr “Duslinceler” bolimine
kaydedecektir.

Kural 19.1.2

Karar
Yanlis formanin oyun (zerinde higbir etkisi
olmadigindan, 1. setin sonucu iptal edilmeyecek ve ‘A’
takimina herhangi bir ceza verilmeyecektir. Ancak,
FIVB Teknik Delegesi Liberonun formasini degistirip
degistirmeyecegine karar verecektir.

Kural 19.2

Karar

Karar dogru degildi. Libero viicudunun herhangi bir
yeriyle filenin Ustlinden daha yilksege hicbir zaman
ulasmadig icin, sicramasi blok girisimi olarak kabul
edilemez.

Kurallar 14.1.1, 14.1.2,
14.1.3,14.1.4, 14.6.6

Karar
Evet, girebilir.
Bu servis (hata), tamamlanmis bir ralli olarak kabul
edilmelidir. Bu nedenle, Liberonun oyun alanina
tekrar girmesine izin verilecektir.

Kural 6.1.3, 19.3.2.1, 19.3.2
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5.23

Kog, tek liberonun oynayamayacagini beyan etti ve
yeni bir libero belirlemek istedi.

Yeni Libero olarak kim yeniden belirlenebilir ve ne
zaman?

5.24 VIDEO

Bir takimin kayith iki Liberosu vardi, 11 ve 16
numaralar. ikincisi, takimin normal oyunculariyla ayni
renk ve desende bir forma giymisti. Takim bir oyuncu
degisikligi talep etti ve 16 numaral oyuncu sahadaki
bir oyuncunun yerine ge¢cmek icin oyuncu degisikligi
bolgesinde belirdi. Yazi hakemi derhal bu talebin
kurallara uygun olmadigini isaret etti. Oyun nasil
devam etmeli?

5.25

Bir takimin kayitli iki Liberosu vardi. 2. setten sonra
Kog her iki Liberonun da oynayamayacagini beyan
etti ve onlarin yerine gegmek lizere yeni bir libero
atadi. Bu serbest midir?

5.26 VIDEO

A takiminin liberosu B takiminin pasérinin plasesini,
on bolgede ve bas hizasinin (zerinde tek elinin
parmaklariyla karsilar. Ardindan takim arkadasi;
liberodan gelen bu topa, vurus aninda file Ust kenar
seviyesinin tamamen Ulzerindeyken bir hlicum vurusu
tamamlar. Bu, kurallara uygun mudur?

Karar

Libero ile degisen oyuncu harig, yeniden belirleme
talebi aninda oturma sirasinda bulunan herhangi bir
oyuncu yeni libero olarak yeniden belirlenebilir.
Orijinal libero higbir zaman maca geri donemez.

Kog, libero ile degisen oyuncunun yeni libero olmasini
istiyorsa, ©nce onu kurallara uygun olarak
degistirmelidir.

Eger libero oyuncusu oynayamaz durumda ilan
edilirse, onun yerine degistigi oyuncu gecmeli ve yeni
libero bir ralli tamamlandiktan sonra oyun alanina
girmelidir.

Kural 19.3.2.8,19.4.2.1, 19.4.2.4

Karar
Liberonun kurallara uygun veya istisnai oyuncu
degisikligi yoluyla oyuna katilma hakki yoktur. Bu
nedenle, oyuncu degisikligi talebi kurallara uygun
olmayan talep olarak kabul edilmelidir. Bu durum
oyun yeniden baslamadan once tespit edildigi icin,
talep reddedilmeli ve hatali takima geciktirme
yaptirimi verilmelidir.
Ancak Liberonun formasini degistirmesi gerekir.
Hakemler, boyle bir durumun oOniine gecmek igin
mactan once takimlari ve oyuncularin formalarini,
oyuncu ve forma numaralarini dikkatlice kontrol
etmelidir.

Kural 15.5.1, 15.7, 16.1.3, 19.2

Karar

Evet, serbesttir.

Ayni anda her iki liberonun da oynayamayacagini
beyan etmek yasak degildir. Orijinal iberolarin higbiri
yeniden belirleme yapildiktan sonra maca tekrar
giremez, ancak takim sirasinda oturma veya Isinma
alaninda bulunma haklari vardir.

Kural 19.4.2.1, 19.4.2.2

Karar

Kuralin yaklasimina gore, eger Liberonun hareketi
klasik, kasith bir set gibi acik parmaklarla yapiliyorsa,
bu bir hata olarak kabul edilir. Ancak, libero set
yapmak yerine vicudunu/yizinid koruyorsa, bu
kurallara uygun bir oyun olmalidir.

Kural 13.3.6.,19.3.1.4.

43


http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/Libero_in_wrong_jersey.mp4
http://www.fivbacademy.com/FIVB_elearning/casebook_2018_draft/videos/Liberos_set_one_hand_with_fingers.mp4

5.27 YENIi VIDEO

On bolgedeki libero, topu klasik bir tistten parmak
pasiyla oynadi. Vurus aninda hiicum cizgisinin
arkasina gecti, bu sirada diger bacagini havaya
kaldirdi. Takim arkadasi, topa file Ust kenar
seviyesinden daha yliksekte vurarak bir hiicumu
tamamladi. Bagshakem, bu hareketi bir hata olarak
degerlendirdi ve ralliyi rakip takima verdi. Bu,
hakemin dogru bir karari miydi?

Karar

Evet, bu tir durumlarda Liberonun zeminle son
temas! sayilir. Bu ilke, smag servis ve geri hat
hiicumunda da kullantlir.

Sol bacak havada olmasina ragmen, son temas noktasi
hicum bolgesinin icindeydi. Bu nedenle, bu topa
hicum vurusu tamamlamak, vurus aninda top file Gst
kenar seviyesinden tamamen yiksek oldugunda, bir
hatadir.

Kural 13.3.6.,19.3.1.4.
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BOLUM 6 — KATILIMCILARIN DAVRANISI

6.1

Bashakem, kii¢lik hatali davranis i¢in bir oyuncuyu
dogrudan kiictik hatali davranisin 2. ASAMASINA
gecerek uyardi ve oyuncuya sari kart gostererek
miisabaka cetveline kaydedilmesini sagladi.

Bu, bashakemin dogru bir eylemi midir?

6.2

Yardimci hakem bir aldatma girisimini (bir blokcu
fileyi cekti) gozlemledi ve ralliyi hlicum eden takimin
kazanmasi icin diidiik galdi. Bashakem daha sonra
sari kart kullanarak oyuncuya bir uyari verdi.

Bu, oyuncu icin dogru yaptirim midir?

6.3

‘A’ Takiminin kogu bir rallinin sonunda ayaga kalkti ve
kollarini hakemin kararina karsi tiksinti ifade eder
sekilde salladi.

Bu serbest midir?

6.4
Setler arasinda, bir sonraki set igin ilk servisi olan 'A'’
Takimina bashakem tarafindan kaba davranis

nedeniyle ihtar verildi.
Sonra ne olur?

Karar

Bu, hakemin dogru bir eylemidir. Bu tlr kii¢clik hatah
davranislar bashakem tarafindan kontrol edilmelidir.
Sari kart kaydedilmelidir.

Bas hakem, kiiclik hatali davranis genel nitelikteyse,
oyun kaptani araciligiyla takima sozli bir uyari
verebilir (1. Asama).

Bununla birlikte, kiigtk hatali davranisin ciddiyetine
bagli olarak, dogrudan ilgili oyuncuya veya takim
Uyesine oyundaki kaptan araciligiyla sari kart
gostererek 2. asama ile baslayabilir.

Kural 21.1, 21.2

Karar

Bashakemin karari dogru degildi.

Ralli, karsi oyuncunun oyuna miuidahale eden file
temasi nedeniyle hiicum eden takim tarafindan
kazanilmaliydi. Blok¢u daha sonra hakemleri
yaniltmaya yonelik kaba davranisindan dolay ihtar
almaliydi.

Kural 21.2.1, 21.3

Karar
Kogun belirli normal tepkiler vermesine izin verilmeli
ve hakem herhangi bir sonu¢ olmaksizin onu
sakinlestirmelidir.
Ancak, eger tepkinin 2. asama dizeyine ulasan kigik
bir hatali davranis olduguna karar verilirse, kog
bashakem tarafindan sari  kart  kullanilarak
uyarilmalidir. Tekrarlanirsa, kaba davranistan dolayi
kirmizi kartla cezalandirilmahdir.

Kural 5.2, 21.1, 21.2, 21.3

Karar
Setler arasinda uygulanan yaptirimlar bir sonraki setin
basinda uygulanir. Bu nedenle, ilk servisten 6nce,
bashakem A takimi i¢in ihtar (kirmizi kart) isaret
etmelidir. B takimi bir sayi kazanir, déner ve servis
atar.
Asagida, setler arasinda meydana gelen ve cezalari
miisabaka cetveline kaydedilmesi gereken ihlallerin
bir 6zeti bulunmaktadir:
- Herhangi bir takim Uyesine karsi uyar (sari kart).
- Servis atan takim lyesine karsi ihtar. Karsilayan
takim bir sayi kazanir, doner ve servisi kazanir.
- Karsilayan takim lyesine kars! ihtar. Sayi, servis
atan takima verilir.
- Her iki takima oncelik gozetmeden verilen ihtar (kirmiz
kart)
Her iki takim da birer sayi alir (skor 1-1) ve her iki takim da
bir pozisyon doner. Skor vyalnizca her iki takim da
cezalandinldiginda sayilir.
Kural 21.5

45



6.5 VIDEO
Bir rallinin bitiminden sonra, pasor filenin altini asagi
cekti.

Bu bir hata olusturur mu?

6.6

Bir oyuncu, bir uyaridan sonra bile kaba jestler
yaparak ve bagirarak bashakeme dogru yiriid{. Bu
eylemi nasil degerlendirmeliyiz?

6.7

Bir oyuncu onceden uyari yapilmaksizin dogrudan
oyundan cikarildi.

Ayni takimdan baska bir Uyenin sonraki kii¢lik bir
hatali davranisini nasil degerlendirmeliyiz?

6.8
5 numarali oyuncu setten ihrag edildi. Bu oyuncu
sahadan ayrildiktan sonra nereye gider?

6.9 VIDEO
Servis vurusunda, yardimci hakem karsilayan takima
kars! bir pozisyon hatasi dudigu calar. Ko¢ 6fkeyle

itiraz eder ve vyardimc hakemle takiminin
pozisyonlarinin "yeni kurallara gére" dogru oldugunu
tartisir ve hakeme tekrar tekrar "Kurallar

bilmiyorsun" diyerek sinirlarini asar.

Karar
Hayir. Videoda gosterilen file temas ralliden sonra
gerceklestigi icin teknik olarak bir hata olarak kabul
edilemez.
Kural 21.3'e gore hatali davranis yoniyle ilgili olarak,
bashakem, bir oyuncuyu ihlalin ciddiyetine gore
cezalandirma yetkisine sahiptir. Fileyi asagl cekmek,
hayal kirikhgina ugramis bir oyuncunun normal bir
duygusal tepkisi olabilir ve hakemlik sanati ile kontrol
edilebilir. Bazi durumlarda, filenin kasitli olarak asagi
cekilmesi kaba bir davranis olarak kabul edilebilir,
ornegin ralli sirasinda hakemi ve/veya rakibi
yaniltmak gibi.
Kural 21.2, 21.2.1, 21.3, Hakemlik Rehberi ve
Talimatlan Kural 24. madde
7

Karar

Bu, Saldirgan Davranis olarak kabul edilmeli ve
oyundan ¢tkarma, kirmizi ve sari kartlar birlikte
verilerek cezalandiriimalidir.

Kural 21.1, 21.2, 21.3

Karar

Bashakem normalde bir takimin yaptirrm dizeyine
ulasmasini engellemeye calismaldir.

Ancak, ilk ornekte acik bir saldirgan davranis
sergilenirse, hakem oyuncuyu 6nceden bir yaptirim
uygulamadan oyundan gikarmalidir.

Bashakem, oyundan c¢ikarma yaptirimindan sonra
diger takim Uyelerine bir uyari verebilir - ancak sari
kart bir kez gosterildikten sonra, takimin higbir
Uyesine tekrar gosterilemez. Kural 21

Karar
Oyundan c¢ikarilan oyuncu, devam eden setin geri
kalani igin (Yedek Hakem esliginde) takim soyunma
odasina donmelidir. Setin bitiminden sonra, bu
oyuncu musabaka alanina geri donmelidir.

Kural 21.3.2.1, D9a

Karar

Bu, bashakemin yardimci hakemi korumasi gereken
bir durumdur. Kocun eylemleri ve sozleri kabul
edilebilir bir seviyenin o6tesine geg¢mistir. Bu
davranisa izin vermek, kocu herkesin dikkatini ceken
kisi yapar. Yardimci hakemin oyundaki kaptana
actklama yapmak icin  mantikli  bir yaklasim
sergilemesine ragmen, koc¢ protestolarina devam etti
ve yardimcl hakemin kararini baltalamaya calisti.
Bashakem, kocun bu kaba davranisini bir yaptirim ile

cezalandirmaliydi.
Kural 21
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6.10

Magtan sonra bir takim kaptani bashakeme karsi cok
sportmenlik disi bir davranis sergiledi. Bashakemin
dogru uygulamasi nedir?

6.11

Libero ile yer degistiren oyuncu, takim oturma
sirasinda oturuyordu. Bashakem ona bir ihtar vererek
yaptirim uyguladi. Oyuncu davranisini durdurmadi ve
hakemi alkisladi. Bashakem ona oyundan c¢ikarma
yaptirimi verdi. Oyundan cikarilan oyuncu davranisina
devam etti ve diskalifiye edildi.

Maca devam etmek i¢in dogru uygulama
nedir?

Karar

Oyuncu yine de bir sekilde cezalandiriimalidir. Ancak,
FIVB etkinlikleri icin, ma¢ hakemlerin son dudiglyle
bitmemis sayildigindan, takim kaptaninin davranisi
FIVB Teknik Delegesi'ne bildirilmelidir ve suistimalin
ayrintilari miusabaka cetvelinin
REMARKS/ACIKLAMALAR kutusuna kaydedilmelidir.
FIVB Kontrol Komitesi'nin elinde, Miisabakadan men
edilme de dahil olmak (izere cesitli yaptirimlar
bulunmaktadir.

Karar

Libero 6n hatta oynayamayacagindan, oyundan
cikarilan veya diskalifiye edilen oyuncu derhal normal
veya istisnai bir oyuncu degisikligi ile degistirilmelidir.

Bu, Liberonun sahadan ayrilmasina veya takimin
libero ile degisen oyuncusu olmadan oynamasina
gerek kalmadan yapilabilir.

Yaptirrmin uygulanmasindan sonra, ko¢ (veya
kaptan), uygun el isaretini kullanarak, diskalifiye
edilen oyuncunun yerine hangi numarali oyuncunun
gectigini ilgili hakeme bildirmelidir. Bu, miisabaka
cetveline kaydedilir.

Kural 6.4.3, 15.5.2, 15.8, 21.3.3.1, 21.4.3
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BOLUM 7 — HAKEMLER VE SORUMLULUKLARI

7.1

Yardimci hakem, bir koga yazi hakemiyle
konusmamasi veya dikkatini dagitmamasi gerektigini
soyledi.

Bu, yardimci hakem tarafindan dogru bir hareket
midir?

7.2
Yedek bir oyuncu, 1sinma sahasinda ayakta durmak
veya gerinmek yerine yerde oturabilir mi?

7.3
Bir kog, yazi hakemine diger takimin aldigi mola sayisi
hakkinda bilgi sorabilir mi?

74

Bir kaptan, ma¢ sirasinda niyetini hakeme
bildirmediyse, miisabaka cetveline resmi bir resmi
itiraz yazabilir mi?

7.5
Bir hakem karari, setin bitiminden sonra bile geri
alinabilir mi?

7.6

Ugiincii bir mola talebi kurallara uygun olmayan bir
talep olarak reddedildikten sonra, Kog fikrini
degistirdi ve bir oyuncuyu oyuncu degisikligi icin
gonderdi.

Bu izin verilir mi?

7.7

Bir mola sirasinda bir kog, tim takimiyla birlikte
serbest bolgenin en arka kdsesinde, Isinma boélgesinin
yakininda toplandi.

Bu izin verilir mi?

Karar

Evet, bu yardimci hakem tarafindan dogru.
Hakemligin sorunsuz ylritilmesi adina, bu tir
durumlar yardimci hakem tarafindan

resmilestiriimeden ¢ozilebiliyorsa, bu yapilmalidir.
Kural 23.3.2.2

Karar

Evet, oyuncularin isinma sahasinda ayakta durmasi
gerekmez. Ote vyandan, oyuncular, FIVB Teknik
Delegesi tarafindan izin verilen 6zel bir durum
olmadikga, Isinma sahasindaki banklarda,
sandalyelerde, korkuluklarda veya duvarlarda
oturamazlar.

Kurallar 4.2.1, 4.2.3, 24.2.4, 24.2.5

Karar

Yazi hakemi, koca yanit vermemelidir. Genellikle,
koclarin yazi hakemlerden herhangi bir bilgi
istemesine izin verilmez.

Ancak, elektronik bir skorboard kullanildiginda, ancak
kullanilan oyun duraklamalarinin sayisl
belirtiimediginde, koglar bu bilgiyi yazi hakemine
sorma hakkina sahiptir, ancak yalnizca kendi takimlari
hakkinda ve yazi hakeminin dikkatini dagitmayan veya
mac! geciktirmeyen bir zamanda.

Kural 27.2.2

Karar
Herhangi bir olay aninda, oyundaki kaptan bir resmi
itirazdan bahsetmediyse, magin sonunda miisabaka
cetveline yazili bir itiraz kaydedemez.

Kurallar 5.1.2.1,5.1.3.2,23.2.4

Karar

Evet. Bir sonraki setin baslangicina kadar, hakemlerin
kurallarin uygulanmasiyla ilgili kararlarini, hatah
olduklarini fark ederlerse, derhal diizeltmelerine izin
verilir. Mag skoru uygun sekilde diizeltilecektir.

Karar
Servis icin dudik calinmadiysa, oyuncu degisikligi
talebi uygun olarak kabul edilmeliydi - sadece mola
talebi kurallara uygun degildi. Ancak, kurallara uygun
olmayan mola talebi miisabaka cetveline
kaydedilmelidir.

Kurallar 15.1,15.2.1, 15.11, 16.1, 16.2, 24.2.6, 24.2.7

Karar

Takim, bir mola sirasinda "takim oturma siralarinin
yakinindaki serbest bolgeye gitmeli" ve yardimci
hakem takima bunu yapmasini séylemelidir.

Kural 15.4.2



7.8

Yardimci Kog, oyuncularin islak bir nokta bulmasina
yardimci olmak igin kenar gizgisine geldi.

Bashakem oyundaki kaptani ¢agirdi ve ona yardimci
koca oturma sirasinda soylemesini soyledi.
Bashakem dogru bir karar mi verdi?

7.9

Bir ralliden sonra bir kog, yardimci hakeme servis
atan oyuncusunun dogru olup olmadigini sordu.
Yardimci hakem, donils sirasini yazi hakemiyle
kontrol etti ve dogru oyuncunun servis atmaya hazir
oldugunu soyledi. Bashakem maga devam etti.

Bu, hakemlerin dogru uygulamasi midir?

7.10 VIDEO
Bashakemin, karsilayan takimda pozisyon hatasi
diidiigu calma hakki var mi?

Karar
Bashakemin karari dogruydu. Yardimci kogun takim
oturma sirasinda oturmasina izin verilir ve maca
miidahale edemez. Sadece ko¢ kenar c¢izgisinin
yakininda ylriyebilir.
Kurallar
5.3.1

5.2.3.4,

Karar

Hakemlerle konusmasina izin verilen tek takim Gyesi
oyundaki kaptan olmasina ragmen, ko¢ ve yardimci
hakem arasindaki bu kisa etkilesim oyunu pek
etkilemez. Bu nedenle, yardimci hakem, akici
hakemlik adina kogtan gelen belirli taleplere cevap
verebilir.

Kural 5.1.2., Hakemlik Rehberi ve Talimatlari....

Karar

Hayir.

Bashakem bu hataya dudik CALMAMALIDIR ¢linkd

bu hatayi tam olarak islendigi anda géremez!

Ancak, bashakem, magtaki hakem ekibinin herhangi

bir Giyesinin kararini gegersiz kilma hakkina sahiptir.
Kural 23.2.1.
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BOLUM 8 — OZEL DURUMLAR

8.1
'B' Takimi kasitl olarak oyunun hizini yavaslatti.
Hakem nasil tepki vermelidir?

8.2

'B' oyuncularindan birinin zemin silme havlusu
A'nin oyun alanina distd.

Hakemler ne yapmalidir?

8.3

Mag, 1siklarin kesilmesinden sonra baska bir oyun
sahasinda yeniden basladi.

Diskalifiye edilmis bir oyuncunun Gg¢linci sette tekrar
basladiginda kullanilmasiyla ilgili dogru karar nedir?

8.4 VIDEO

Birinci vurusu almak icin antenin disindan gecerken
file diregini gecen bir oyuncu, topa yetismek icin
yeterince hizl dénmek amaciyla hakemin sandalyesini
tuttu.

Bu destek almak midir?

8.5 VIDEO

Bir oyuncu degisikliginden sonra, GDS proseddriinin
sonucuna gore bashakem orijinal kararini degistirmek
ve ralliyi tekrar oynatmak zorunda kaldi. Bu nedenle
Kog, oyuncu degisikligini geri almay! talep etti. Bu
mimkin ma?

8.6 VIDEO

Bir hiicum sirasinda, top file tist bandindan (veya rakip
bloktan) sekmistir. Tam o sirada, anten filden ayrildi.
Kirmizi takim topa tekrar temas ettiginde zaten
disme sirecindeydi.

Bashakemin karari ne olmalhdir?

ILKE

Hakem, oyunu oyunun normal akisi icinde sabit bir
tempoda tutmalidir. Hakem, herhangi bir dis etkinin
bir magin akisini engellemesine ve takimlardan birinin
iyi performansini diistirmesine asla izin vermemelidir.

Karar

Bashakemin kararina gore, durum tehlikeliyse, oyunu
derhal durdurmali ve rally tekrari karari vermelidir.
Ancak ralli bittiyse ve disen havlunun sonucu
lzerinde hicbir etkisi olmayacaksa, rally tekrari karari
vermeye gerek yoktur.

Kural 17.2

Karar

Kesintiye ugrayan set iptal edilmeli ve ayni takim
Gyeleri ve ayni baslangic dizilisiyle yeniden
oynanmalidir, ancak diskalifiye edilmis veya ihrag
edilmis oyuncularin  katilmasina izin verilmez.
Takimda olan ve baslangi¢ dizilisinde olmayan baska
bir oyuncu onun yerini almalidir.

Ayrica, 1siklarin  sondigl ana kadar misabaka
cetveline kaydedilmis olan diger tim
uyarilar/yaptirimlar yeni sete tasinmalidir.

Kural 17.3.2.2

Karar

Hayir. Hareketin kurallara uygun olup olmadigini
degerlendirmek igin, topa vurma ani ¢cok 6nemlidir.
Oyuncu topa vururken herhangi bir destek almadigi
icin, hareketi yardimli vurus olarak degerlendirilemez.
Kurallara uygun ve ilgi ¢ekici bir harekettir.

Kural 9.1.3

Karar

Bashakem, oyuncu degisikliginin temelini olusturan
kararini degistirdigi icin, antrendriin talebi kabul
edilmelidir. Bu durum, takimin oyuncu degisikligi
sayisina dahil olmayacaktir.

Karar

Video incelemesi, topun aslinda bloga temas
etmedigini gosteriyor. Ancak, her durumda, herhangi
bir kirmizi oyuncu topa temas etmeden 6nce anten
kismen ayrildigi icin, rallinin tekrar oynanmasi gerekir.
Bashakem derhal tekrar oynatma karari vermekte
haklidir.
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8.7

3. Sette, skor 9-7. iken sayisi 7 olan takimin aniden
sahada iki tane 11 numarali oyuncusu oldugu
gorildi. Gorinlise gore bir oyuncu, kurallara uygun
olarak tescil edilmis ve misabaka cetveline
kaydedilmis sekilde 1. ve 2. setleri 10 numara ile
oynadi, ancak 2. ve 3. setler arasinda islak formasini
degistirdiginde yanhslkla 11 numarayi giymisti.

Her iki oyuncu da 3. set sirasinda servis atmadi.
Bashakem, oyuncuya orijinal numarasina dénmesini

soyledi ve takima geciktirme yaptirimi verdi.

Bashakemin bu karari dogru muydu?

Karar
Evet, hakem hakliydi.
Hem vyazi hakemi hem de yardimci hakem, setin
baslamasindan 6nce iki tane 11 numara oldugunu fark
etmeli ve o anda durumu dizeltmeliydi.
Kurallarda tam olarak yer almayan bu olagandisi
durumda, bashakem bu tiir konularda karar verme
yetkisine sahiptir.
Ancak, oyuncu misabaka cetveline kurallara uygun
olarak kayitl oldugu ve aslinda dogru numara (10
numara) ile takim listesinde yer aldigi icin, kural 7
burada uygulanamaz.
Bu nedenle, bashakem takimin sayilarini SILMEMEKTE
hakhydi.
Magin kesintiye ugramasindan kismen de olsa takim
sorumlu oldugu icin, geciktirme yaptirimi dogru bir
sekilde uygulandi ve oyuncu dogru forma numarasiyla
oynamaya devam etmeliydi.
Mag, hatanin kesfedildigi andaki skorlarla devam
etmelidir.
Ozetle:
23.2.3 Oyunlailgili, kurallarda yer almayanlar da dabhil
olmak Uzere her konuda karar verme vyetkisine
sahiptir.
* formayi tekrar dogru numaraya cevirin;
* takima geciktirme yaptirimi verin

Kural 7.3.5.4; 23.2.3
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BOLUM 9 — TEKNOLOJi KULLANIMI OLAYLARI

Teknoloji, FIVB, Konfederasyonlari ve bagh Ulusal Federasyonlari tarafindan uzun yillardir kullaniimaktadir. Bu,
kulakhklarin, e-skor cetvelinin ve Video Challenge System — Gorintili Degerlendirme Sistemi (VCS - GDS)
teknolojisinin kullanimini igerir. Bunlarin her biri spora fayda saglar, ancak kullanimlari magin sorunsuz bir
sekilde yonetilmesi icin hakemlerin yakin dikkatini gerektirir.

9.1

Challenge Hakeminin kulakligi mag¢ ortasinda
arizalandi. Maca devam etmek ve Challenge 6zelligini
korumak icin en iyi ¢6zim nedir?

9.2

Yardimci kog tarafindan iki oyuncu degisikligi icin
veri gonderildi. Ancak, oyuncu degisikligi bolgesine
farkli bir oyuncu cifti girdi. Yardimci hakem / tglncu
hakem ve yazi hakemi ne yapmalidir?

9.3
Bir FIVB Diinya yarismasinda, numaral oyuncu
degisikligi tabelalari kullaniilmadi. Bu dogru mu?

Karar

Yedek kulakliklar, Challenge - GDS Hakeminin yaninda
bulunmalidir. Tam iletisim agi ideal kalirken, yedekler
elde yoksa, yazi hakemi kulakliksiz cahismali ve
hakemlerle el isaretleriyle veya yardimci hakemle yiiz
ylze diyalog kurarak etkilesimde bulunabilir. Bu
nedenle, Challenge — GDS Hakemi, yazi hakeminin bas-
konus kulakligini almalidir.

Hakem ve Oyun Kurallari
Komisyonunun Karari

Karar

Asil talep, yedek oyuncu (larin) oyuncu degisikligi
bolgesine girmesidir. Bu durumda elektronik takim
tableti (ETT) kural metnini gecersiz kilmaz. Teknoloji
yardim etmek i¢in tasarlanmistir, ancak insan hatasi
meydana gelebilir ve oyuncu degisikligini reddetme
temeli olarak kullanilmamalidir.

Yardimci hakem (veya (glincii hakem) ve yazi hakemi,
kurallara uygun olmalari kosuluyla, oyuncu degisikligi
bolgesine giren oyunculari kabul etmelidir. Yaz
hakemi, e-skorda "hepsini kabul et" yerine tek tek
kabul etmelidir. Yazi hakemi, yardimci hakemin yaz
hakeminin yeni oyunculari e-skor bilgisayarindaki
pozisyona "slrikleyip birakmasi" icin biraz daha
zaman tanimasi gerektigini bilmesi icin kulakhktan

"manuel moda geciliyor" ifadesini séylemelidir.
Kural: 15.10.3.1, 15.10.4

Karar

Uzun bir slire boyunca oynanan (st dilzey
etkinliklerde, daha buylk kadrolara izin verilir, bu
nedenle sayilar 6rnegin 99'a kadar cikabilir.

Sonug olarak, numarali oyuncu degisikligi tabelalari
pratik degildir. Ek olarak, tabelalar kendi baslarina
birden fazla hataya neden olabilir ve olasi ve
istenmeyen geciktirme yaptirimlarina yol acabilir.

Burada oyuncu degisikligi tabelalari kullanmamak
daha iyi bir secenektir. Ancak, tam teknoloji
kullanilmadiginda ve kadro numaralari normal
uygulamaya gore oldugunda, tabelalar yine de
kullaniimalidir.

Kural: 15.10.3.3
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9.4

Kog, tableti kullanarak, yazi hakemi ralliyi baslatma
diigmesine basmadan saniyenin bir kismi kadar 6nce
mola icin veri gonderir, ancak en dnemlisi bashakemin
didugi calar.

Oyuncular, rakibin bos bir alana servis atmasi
esnasinda takim otirma sirasina dogru ylrimektedir.
Bashakem, oyunun biitinlGgini korumak igin ne
yapmalidir?

9.5 VIDEO

Ralli sirasinda, top fileye carpar ve ardindan
kurtarilmadan 6nce rakip oyun bosluguna tamamen
gecer. Topun tam olarak gecisi, yalnizca file, hatasi icin
itiraz edildiginde itiraz eden takim icin dogrulanir.

9.6

Karar
Bashakem, karisikligi dnlemek icin hakemlik sanatini
uygulayabilir.
Burada, durum yazi hakeminin dikkatsizligi nedeniyle
oldu, clinkl mola kornasi ralliyi baslat digmesiyle
otomatik olarak devre disi birakilmaliydi.
Bashakem burada, servis isaretini akici bir sekilde
mola isaretine donistirerek sporun imajina yardimci
olmak icin takdir yetkisini kullanabilir.

Kural: 15.11.1, 15.11.1.1, 16.1.4

Karar

Kurallar, topun filenin altindan tamamen gectiginde
"hari¢" oldugunu belirtir. itiraz Dizenlemelerine
gore, video dogrulamasi sirasinda gorulen ilk hata,
itiraz edilen eylem olmasa bile, ralliyi karara
baglayacaktir. Burada, itiraz file hatasi icin olmasina
ve file hatasi olmamasina ragmen, bashakem topun
rakip takimin  oyun boslugunda tamamen
oynandigina dair orijinal kararini dogrulayabildi. Bu,
diduk ¢alinan hatadir.

Ote yandan, bu durum file gerektigi kadar gergin
olmadigi icin yasanmistr. Takimlara "aci" bir tat veren
bu tlr durumlarin yasanmasini 6nlemek igin filenin

gerginligi mactan o6nce kontrol edilmeli ve
dizeltilmeli ve mag¢ sirasinda kontrol altinda
tutulmaldir.

Kurallar: 8.4.5
Karar

Takim tarafindan iletilen pozisyon kagidinda yer alan
bir oyuncu, ma¢ baslamadan once sakatlandi.
Elektronik musabaka cetvelinde bu durum nasil

Elektronik olarak iletilen pozisyon kagidi, yazili ve
imzali bir pozisyon kagidiyla ayni sekilde sayilir. Bu

gosterilir?

9.7

Bir oyuncu oyuncu degisikligi bolgesine dogru
zamanda geldi - ancak higbir veri iletilmedi. Bu siireg
nasil yonetiir?

nedenle, oyuncu degistirilebilir, ancak bu, s6z konusu
etkinlik icin 6zel kurallar uygulanmadigi slirece bir
oyuncu degisikligi olarak sayilir.

Kurallar: 7.3.2,7.3.4

Karar
Oyuncu degisikligi icin resmi talep, yedek
oyuncu(lar)in oyuncu degisikligi bélgesine girmesidir.
Bu nedenle, yazi hakemi herhangi bir islem yapmadan
once talebin kurallara uygun olup olmadigini kontrol
etmelidir.
Eger kurallara uygun ise, talebi manuel olarak kabul
etmeli ve oyuncu degisiminin ydnetimi icin biraz
daha fazla zaman tanimaya hazirlanmak icin
mikrofona "manuel gidiyor" diye konusmalidir.
Talep kurallara uygun degil ise, reddedilmeli ve
hakemler ilgili kurallari uygulamahdir.

Kurallar 15.5.1, 16.1.3
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9.8 VIDEO
Bir itirazdan sonra, Goriintiilii Degerlendirme

Operatorlerinin yanlis video klibini gosterdigi acikti.

Bu durumda bashakemin hangi secenegi vardir?

9.9 VIDEO

Video itiraz Sisteminin calistigi yerlerde, takimlarin
hakemler tarafindan kagirilan stipheli hatalara itiraz
etmelerine izin verilir. Rakip hatayi kabul ederse,
bashakem nasil tepki vermelidir?

Karar
Bashakem, Gorintili Degerlendirme Sisteminin
karar vermede mimkiin oldugunca adaleti saglamak
icin tasarlandigini anlamalidir.
Bu nedenle, bashakem dogru videonun gosterilmesi
konusunda israr etmeli ve kosulsuz olarak kabul
etmemelidir.
Hakem ve Oyun Kurallari
Komisyonunun Karari

Karar

Fair play ruhu icinde, rakibin kabulii memnuniyetle
karsilanir. Bu nedenle, bashakem oyuncunun
kabuliini kabul edebilir ve

Bu nedenle itirazin yapilmasini gerektirmeyebilir
veya itiraz slirecini iptal edebilir. 2023 VNL
Finallerinde, bir takim blok temasini veya file
temasini kabul ettiginde video incelemesi icin
zaman kaybini dnlemek igin Fair Play Ani test
edilmistir.

Kurallar: 7.3.2, 7.3.4
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EK

Burada OLAYLAR, ilgili kurallarin numaralariyla birlikte listelenmistir. Olay numaralari olaylarla képrilenmistir ve
olaylardan bu eke geri donebilirsiniz.

Olay numarasi| Kural (1) Kural (2) Kural (3) Kural (4) | Kural (5)  Kural (6) = Kural (7)
GIYIM ESYASI
11 45.1 453
1.2 45.1
KAPTAN
1.3 5.1.2 20.1 20.2 21.2 21.3.1
14 5.1.2.2
1.5 5.1.2.1 23.24
KOG, YARDIMCI KOG
1.6 5.1.2 5.2.3.4 21.1 21.2 21.3
1.7 5.2.1 5.2.3.3 5.3.1
1.8 5.2.1 5.2.3.1 5.2.3.4
19
1.10 4.2.4 53.1
1.11 Yonergeler
1.11.1 4.1.1

1.11.2 4.2.2
1.11.3 Yonergeler

UNIFORMA
1.12 4.3.3
1.13 19.2
1.14 453 FIVB Etkinlik Yonetmelikleri
1.15
POZISYON VE DONUS HATALARI
2.1 7.4 7.4.2 7.4.3 7.5
2.2 133 7.4
2.3
24 73.1 7.5 12.3
2.5 7.7.1.1
2.6 7.4
2.7 133 7.4.3.1 7.5.2 Yonergeler
2.8 133 7.43.1 Yonergeler
29 8.4.4
TOPU OYNAMAK
31 10.1.2 10.1.2.2
3.2 9.2.1 9.2.2 9.3.3 9.3.4
33 9.2.3.2 14.2 Yonergeler
34 9.2.2
35 9.2.2
3.6 9 9.1.3 10.1.2
3.7 9 9.13
3.8 Yonergeler
39 10.1.2
3.10 9
3.11 8.4.1 8.4.2 9.1 10.1.2 10.1.2.1 10.1.2.2 29.2.1.3
3.12 9
3.13 10.1.2.2
3.13.1 10.1.2.2
3.13.2 8.4.3 22.2.1
3.13.3 8.4.3 22.2.1
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3.13.4
FILENIN ALTINDAN GECME

11.2.2.1 11.2.4

YOnergeler

9.1.2.3
11.4.4
11.4.4
11.4.4
11.4.4
11.3.2 11.4.4
11.4.4
11.4.4
11.4.4

11.4.1

12.2.1 12.7.1 27.2.2.2

12.6.1.2
10.1.1 12.6.2.1
Yonergeler

14.3 Yonergeler

13.1.3 13.2.2 13.3.3
19.3.1.3

193.14

14.1.3 14.6.2

14.3
141.1 14.2 143
9.2.3.2 14.2 1441
14.11 14.6.2
1411
141.1 1441
141.1 1441

3.14 11.2.1
3.15 11.2.1
3.16 11.2.2
3.17 7.5
3.18 11.2.2.1
FILEDE VEYA FIiLEYE TEMAS EDEN OYUNCU
3.19 9.1.2.2
3.20 11.3.1
3.21 11.3.1
3.22 11.3.1
3.23 11.3.1
3.24 11.3.1
3.25 11.3.1
3.26 11.3.1
3.27 11.3.1
3.27.1 Yonergeler
3.27.2 11.3.1
3.27.3 11.2.1
3.27.4 1144
3.27.5 11.4.4
3.27.6 11.3.1
SERVIS
3.28 7.7.1
3.29 12.4.4
3.30 12.6.2.1
331 12.4.1
3.31.1 8.4.4
3.31.2 12.5.3
HUCUM VURUSU
3.32 13.1.3
3.33 13.1.1
3.34 9.1
3.35 13.3.4
3.35.1 13.3.6
BLOK
3.36 14.1.1
3.37 14.3
3.38 14.1.1
3.39 14.1.1
3.40 11.1.2
3.41
3.42 9.1
3.43 13.3.3
3.44 9.3.1
3.45 9.1
3.46 9.1
3.47 19.3.1.3
3.48
3.49
3.50 9.2.2
3.51
3.52
3.53
3.54
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OYUNCU DEGISIKLIKLERI

4.1 15.10.2
4.2 15.10.3.1
43 Yonergeler
4.4 15.2
4.5 15.10.3.1
4.6 15.10.3.1
4.7 16.1.1
4.8 15.10.3.1
4.9 15.7
4.10 15.7
4.11 15.8
4.12 7.3.2
4.13 15.9.2
4.14 15.5
4.15 15.6
4.16
4.17 16.1.1
4.18 7.3.5.2
4.19 15.10.3.1
4.20 15.11.1.1
4.21 15.10.3.1
4.22 4.1.3
4.23 6.1.3
4.24 7.3.5.2
4.25 6.1.3
4.26 Yonergeler
4.26.1 15.10.3.1
MOLALAR
4.27 15.4.1
HATALI TALEP
4.28 15.3.1
4.29 15.11.1.4
4.30 15.5
4.30.1 15.2.4
SAKATLIKLAR
431 4.4
4.32 15.7
4.33 15.2.3
4.34 4.1.3
4.35 15.10.1
4.36 17.1.1
4.37 17.1.1
OYUN GECIKMELERI
4.38 6.4.1
4.39 16.1.2
4.40 15
441 4.2
4.42 17.2
4.43 15
DIS MUDAHALE
4.44 17.2
4.45 17.2
4.46 17.2
4.47 23.2.3
4.48 17.2
4.49 17.2

15.10.3.1
15.10.3.2

16.1.1
15.11.1.1
16.2

15.8
7.3.4

15.6
16.1.3

23.2.3
7.3.53
15.10.3.3
15.11.2
15.10.3.3
4.2.2
15.2.3

15.2.3

15.10.3.2

15.3.2
16.1.5

16.1
Yonergeler

15.5

17.1.2

15.7

5.1

17.1.1
Yonergeler
Yonergeler

16.1
16.1.5
51.2.2
6.4.1
17.3
5.1.2.2

15.10.4
15.11.1.3

16.2
15.11.3

15.11

16.1.1
16.1.1

511

15.10.3.1
27.2.2.6

15.10.2

521

6.4.1
6.4.2

6.4.1

16.1

16.2

16.1

5.2.2 7354 15.9.2

15.11.1.3  27.2.2.6

15.10.3.1  17.1.1

522

16.2
18.1

16.2
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LIBERO

5.1 19.3.24
5.2 6.4.3
53 15.5
54 6.4.3
55 15.3.2
5.6 19.3.2.5
5.7 19.3.2.1
5.8 19.1.3
59 5234
5.10 5
5.11 19.3.2.1
5.12 19.3.11
5.13 19.3.2.9
5.14 19.3.2.1
5.15 19.3.2.1
5.16 19.3.2.8
5.17 6.1.3
5.18 19.3.2.2
5.19 19.1.2
5.20 19.2
5.21 14.1.1
5.22 6.1.3
5.23 19.3.2.8
5.24 15.5.1
5.25 19.4.2.1
5.26 13.3.6
5.27 13.3.6
KATILIMCILARIN DAVRANISI
6.1 21.1
6.2 21.2.1
6.3 52
6.4 21.5
6.5 21.2
6.6 21.1
6.7 21
6.8 21.3.2.1
6.9 21
6.10
6.11 6.4.3
HAKEMLERIN SORUMLULUKLARI
7.1 23.3.2.2
7.2 4.2.1
73 27.2.2
74 51.2.1
7.5
7.6 15.1
7.7 15.4.2
7.8 5234
7.9 5.1.2
7.10 23.21

19.3.2.8
15.7
15.7
19.1.1
19.3.2

19.3.2.9
19.3.2.2

19.3.2.2
28.2.2.1
23.2.3

19.3.2.8
Sekil 1.a.
19.3.2.1

14.1.2
19.3.2.1
194.2.1
15.7
19.4.2.2
19.3.1.4
19.3.1.4

21.2
21.3
21.1

21.21
21.2

D9a

15.5.2

4.2.3
5.1.3.2
15.2.1

5.3.1
Yonergeler...

2431
15.8

17
19.3.2
19.3.2.8

23.2.3
19.3.2.8

28.2.2.2

19.4.2
Tanimlar

14.1.3
19.3.2
19.4.2.4
16.1.3

21.2

213
21.3

15.8

2424

23.24

15.11

19.3.2.8

19.4.2

14.1.4 14.6.6

19.2

21.3

Yonergeler

21.3.3.1

24.2.5

16.1 16.2 24.2.6

24.2.7
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OZEL DURUMLAR

8.1

8.2 17.2

83 17.3.2.2

8.4 9.1.3

8.5

8.6

8.7 7.3.5.4 23.2.3
TEKNOLOJi KULLANIMI OLAYLARI

9.1 RGRC Karari

9.2 15.10.3.1 15.10.4

9.3 15.10.3.3

9.4 15.11.1 15.11.1.1 16.1.4

9.5 8.4.5

9.6 7.3.2 7.3.4

9.7 15.5.1 16.1.3

9.8

9.9 7.3.2 7.3.4
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