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SUNUS

Hakemlik Rehberi ve Talimatlari, tim uluslararasi ve ulusal misabakalar igin gegerlidir.
Bu etkinliklerin 6nemi nedeniyle, tum hakemler gorevlerini en iyi fiziksel ve psikolojik
durumda yerine getirmeye hazir olmaldir. Tum hakemler, modern voleybol igin
performanslarinin yerini ve dnemini iyi anlamalidir.

FIVB Hakem Komisyonu (IRC), oyununun daha canh olmasini saglamak ve
kesintilerden sakinmak igin, tim hakemlere FIVB Oyun Kurallari (2015-2016)"' nin
yaninda Rehber ve Talimatlari da iyi kavramalarini énermektedir. FIVB ve IRC tim
hakemlerin oyun kurallarini ve bu kurallari nasil uygulayacaklarini bildiginden emindir.
Bu nedenle kurallarin detayina girme geregi duyulmamistir. Bu dokimanin temel amaci,
hakemlik olgutind mumkun oldugunca tek bir uygulama haline getirmektir.

Her ne kadar bu dokuman uluslararasi hakemlere yonelik olarak hazirlanmigsa da tum
Ulusal Federasyonlarin hakemleri bu metni okumaya davet edilmektedir. Dahasi, tim
ulusal ve yerel hakemler bu dokimani kendi Ulkelerindeki uluslararasi hakemlerle
tartismak Uzere tesvik edilmektedir.

*kk

Hakemligin sadece kararlarin temeli olarak kurallarin uygulanmasiyla magin
yonetiminden ibaret oldugu fikri dogru degildir. Hakemlik, kurallarin mekanik ve otomatik
uygulanigindan ibaret olamaz. Buyuk beceri gerektirir. Bu beceri, hakemin yillar
boyunca voleybol etkinliklerine katilmasi sonucunda kendisinin disaridan birisi degil
oyunun asil unsurlarindan birisi oldugunu hissetmesiyle edinilen bireysel, kisisel
deneyimle kazanilir. Bu nedenle gorevlerini sadece takimlarin hatalarina, oyuncularin
tekniklerine ve davraniglarina bakarak ve bunlar igin uygun yaptirrmlari uygulayarak
yerine getiremez. Bu ¢ok dogru bir hakemlik tarzi olmayacaktir. Tam tersine, oyun igin
ve oyuncularla galisan bir uzman, bir arkadas olmalidir. Sadece gergekten gerekliyse
olumsuz bir karar verecektir.

Hicbir zaman kendisini magin dnline koymayacak, geri planda kalarak sadece gerekli
anlarda mudahalede bulunacaktir. Bu davranis gunumuz voleybolunda &zellikle
gereklidir. Modern voleybol ve FIVB' nin hedefleri, seyirciler ve kitle iletisim araglari ile
milyonlarca izleyici i¢in seyir zevki yuksek bir gosteri ureten voleybolu gerektirmektedir.
Modern voleybol, yuksek seviye kondisyon, koordinasyon ve oOzellikle takim oyunu
gerektiren, hizli ve heyecan verici temassiz bir spordur. GUnumuzin yuksek seviye
voleybolu sadece sporcularin tatmini igin seyircisiz kiguk salonlarda oynanmamakta,
tum dunyaya aktariimaktadir. Seyirciler hakemin dudugunu her galiginda duymak yerine
zafere giden her rallide sergilenen bireysel ve takim mucadelesini iceren mukemmel bir
atletik gosteriyi izleyeceklerdir.
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lyi hakem bu baglamda geri planda kalarak buna katki saglar. Kétli hakem, stirekli 6n
plana ¢ikarak buna zarar verir ki bu durum FIVB' nin taleplerine karsidir. Oyuncularin ve
takimlarin gosterigli ve heyecan verici hareketlerini, kurallarin ruhu igerisinde
odullendirmelidir. Bunun otesinde, uluslararasi hakemin oyuncularla, koglarla vs.
mukemmel bir iligkiyi korumasi ve 6rnek davraniglar sergilemesi esastir.

Mac¢ esnasinda, magin stresi altinda verilebilecek insani tepkilerle bilingli sportmenlik
disi davraniglar arasindaki farki ayirt edebilmelidir. Hakem anlik duygu ifadelerini asla
cezalandirmamalidir ki maglar olumlu bir atmosferde oynanabilsin; takimlarin mikemmel
oyun hareketlerini tesvik etmek vb. amaclarla ayaga kalkmalari ve alkislamalari
(bagirmalarn vb) gibi uygun ve makul hareketlerine izin verilmelidir. Bununla birlikte,
bilingli olumsuz ifadeler veya rakibine yanlis hareketler veya hakemlerin kararlarina
yonelik protestolar kesinlikle yasaktir ve yaptirima tabidir.
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KURALLARIN ANALIZLERI

KURAL 1 - OYUN SAHASI

1 - Sampiyonadan iki gin 6nce, Kontrol Komitesinin bir bélimu olan Hakem Alt Komitesi tarafindan
Olguler ve sinir gizgilerinin kalitesi kontrol edilmelidir. Eger Kontrol Komitesi yoksa sampiyonadan en az
bir giin dnce, hakemler, sahadaki gizgilerin kurallarda belirtilen dizende ve dl¢ilerde ¢izilip gizilmedigini
inceleyerek ve dlgerek kontrol etmelidir. Hakemler kural disi bir durum belirlediklerinde bu durumu derhal
organizatére bildirmeli ve dizeltiimesini saglamalidir. Kontrollerde 6zellikle asagidaki hususlara dikkat
edilmelidir;

1.1 Cizgilerin tam 5 cm genigliginde olup olmadigina (ne daha kalin, ne daha ince)

1.2 Her iki oyun alanindaki gizgilerin ve kdsegenlerin (her biri icin 12.73 m = 41'9" ) uzunluklarina,

1.3 Cizgilerin renginin, oyun alani ve serbest bolge renginden farkl bir renkte olmasina,

1.4 Dinya, FIVB veya Resmi Mlsabakalarinin disindaki resmi olmayan muisabakalarda, eder oyun
sahasinin Uzerinde baska bir oyun alanina ait gizgiler varsa, voleybol oyun alani sinir gizgileri rengi,
diger oyun alanlarinin sinir gizgileri renginden farkli bir renkte olmalidir.

2 - Orta ¢izgi, oyun alaninin her iki tarafinin da sinirlari igerisinde sayilir. (Kural 1.3.3)

3- Oyuncularin kendi oyun alanlari tarafindaki serbest bdlge disinda, topla oynama haklari vardir.
(Servis atma harig). Bu nedenle, top, takimin kendi oyun alani tarafinda bulunan serbest boélgenin

disindaki herhangi bir noktadan geri cevrilebilir. Rakip oyun alani tarafindaki serbest bdlge icindeki top
icin, durum ve kural farklidir (Kural 10.1.2).

4- Oyuncular kendi serbest bolgelerinin digsinda topla oynama
hakkina sahiptirler (servis hari¢). Bu nedenle top takimin kendi
serbest bolgesi digsindaki herhangi bir noktadan geri gevrilebilir.
Bu durum ve kural rakibin serbest bolgesinde farkhdir. (Kural
10.1.2)

KURAL 2 - FiLE VE DIREKLER

1 - Bas hakem, filenin dogru sekilde gerginlestirildigini ve esnekliginin uygun olup olmadigini kontrol
etmelidir. Hakem file esnekliginin dogru olup olmadigini topu fileye atarak anlayabilir. Dogru sekilde
gerilen filede, fileye atilan top geri gelmeli ancak file malzemesi asla ¢ok elastik olmamalidir (lastik gibi).
Eger file sarkmis, sekli bozulmusgsa kullanilamaz.

File dikey duzlemi, orta ¢izgi boyunca ¢izginin tam ortasinda ve oyun alani ytizeyine dik olmalidir.

Antenler, filenin karsilikl olarak zit taraflarina yerlestiriimelidir. (Sekil -3)

2 - Eger filenin ipleri yirtiimis ise mag¢ oynatilmamalidir (Bakiniz K-10.3.2).
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3 - Yardimci hakem kura atigindan énce sahanin yardimci ekipmanlarindan olan ve file 6lgimu igin
tasarlanan 6lgii gubugu ile file yiiksekligini 6lgmelidir. Olgli gubugu lizerinde, erkekler igin 243 cm ve 245
cm ve bayanlar icinde 224 ve 226 cm lik uzunluklar isaretlenmis olmalidir. Bu dlgim esnasinda bas
hakem, yardimci hakemin yaninda durarak 6lgcimu denetler.

4 - Mag¢ boyunca (ve 0Ozellikle her setin baslangicinda) ilgili ¢izgi hakemleri yan bantlarin yan cizgilerin
tam Uzerinde ve oyun alani yizeyine tam dik olup olmadigini ve antenlerin de her bir yan bantin dis
tarafinda olup olmadigini kontrol etmelidir. Eger boyle degilse derhal ayarlatiimalidir.

5 - Magtan 6nce (resmi Isinma devresinden énce) ve mag¢ boyunca, hakemler, direklerin ve hakem
sehpasinin oyuncular icin herhangi bir tehlike olusturmamasini kontrol etmelidir (direklerin etrafindaki
kaldiricilarin gikintili pargalari ve direkleri sabitleyen kablolar).

6 - ilave ekipmanlar sunlardir: Takimlar igin oturma siralari, yazi masasi, kurallara uygun oyun
duraklamalar taleplerinde (molalar ve istisnai degisiklikler veya bir oyuncu degisikliginin, pozisyon kagidi
ile oyun alanindaki dizilis arasinda tutarsizlia neden oldugu durumlarda ) isaret vermek igin sari veya
kirmizi renkte lambali iki adet elektrikli zil (her bir kogun yanina bir elektrikli zil), bas hakem icin sehpa,
file yuksekliginin ol¢lilmesi icin Olgt cubudu, mag toplarinin basing kontrolleri igin basing 6lgcer, pompa,
termometre, higrometre, 5 adet mag topu igin sehpa, (FIVB, Dlnya ve Resmi misabakalarinda oyuncu
degisiklikleri icin 1’ den 20’ ye kadar numaralandiriimis tabelalar), 6 adet paspas (1m genisliginde), hizli
siliciler icin en az 8 adet emici havlu (40cm*40cm veya 40cm*80cm), her bir ceza sahasi icin iki adet
ceza sandalyesi ve libero yeleg@i. Dunya, FIVB veya Resmi Sampiyonalarinda donus hatalarini, Libero
hatalarini, teknik molalari ve oyuncu degisikliklerini isaret etmek icin yazi masasinda ayrica zil
bulundurulmalidir.

7 - Organizator, yedek bir file ve iki adet yedek anteni de yazi masasi altinda bulundurmak zorundadir.

8 — FIVB, Dinya ve Resmi misabakalarinda maglarda elektronik skorboard mecburi olmakla beraber
yazl masasinda da manuel skorboard bulunmalidir.

KURAL 3 -TOP

1 - Yazi masasinin yaninda tzerine 5 top konulabilen (metalden) bir top sehpasi bulunmalidir.
(5 top oyunda)

2 - Yardimci hakem magctan 6nce 5 adet mag topunu alir ve her birinin kurallarla belirlenmis ayni
Ozelliklerde (renk, gevre, agirlik ve basing) olup olmadigini kontrol eder. Bas hakem ile birlikte 5 adet
mag topunu segerler. Yardimci hakem mag boyunca, topla ilgili her husustan sorumludur ve ayrica mag
bitiminde aldid1 toplarin Saha Muduirtne verilmesine de yardimci olmaldir.

3 - Maglarda sadece FIVB tarafindan onaylanmis (her bir yarisma igin marka ve tipine karar verilmig) ,
olan toplar kullanilabilir. Hakemin bunu kontrol etmesi ve eger toplarda FIVB damgasi yoksa magi
baslatmamasi gerekir.

4 - Mactaki BES TOP sistemi:
Oyun Kurallart Sekil 10° da goérildugu gibi, serbest bolge icinde belirli yerlere 6 top toplayici
yerlestirilerek bu sistem uygulanir.

Servis bdlgelerinin yaninda yer alan 1, 2, 4, 5 numaral top toplayicilar mag¢ baslamadan 6nce bir
topu yardimci hakemden alacaklardir. Besinci top, birinci ve netice setinde servis atacak oyuncuya
yardimci hakem tarafindan verilecektir.

Mag esnasinda top oyun digi oldugu zaman:

4.1 - Sayet top oyun alaninin diginda ise, en yakin top toplayici tarafindan alinir ve elindeki topu derhal
biraz dnce servis atmis oyuncuya veren top toplayiciya yuvarlar.
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4.2 - Top, top toplayicilar tarafindan yerden ve top oyun digi oldugunda (firlatiimadan) ve tercihen yazi
masasinin ters tarafindan yuvarlanir. (bas hakemin arka tarafindan yuvarlanir)

4.3 — Top oyun alanindaysa, topa en yakin oyuncu kendisine en yakin sinir ¢izgisinden topu oyun alani
disina yuvarlamalidir.

4.4 - Top oyun disi oldugunda, 1 veya 2, veya 4, veya 5 numaral top toplayici mimkin olan en kisa
suirede topu servis atacak oyuncuya vererek servisin gecikmeden atilmasini saglamalidir.

KURAL 4 - TAKIMLAR

1 - FIVB, Dinya ve Resmi Sampiyonalarinda (Ozel Sampiyona Yonetmelikleri tarafindan
belirtiimedikge) bir takim en ¢ok 12 oyuncu, (12 kisilik isim listesinin iginde en ¢ok 2 libero) ve 5’ i de
teknik gorevli olmak tzere 17 kisiden olusabilir. 5 teknik gorevli 1 Kog, en fazla 2 Yardimci Kog, 1 doktor
ve 1 masor / fizyoterapist den olusur. (hem doktor hem de masor / fizyoterapist FIVB tarafindan akredite
edilmis olmalidir.

Hakemler macgtan dnce (resmi protokol esnasinda) takim sirasinda oturmasina veya isinma sahasinda
bulunmasina izin verilen takim mensuplarinin sayisini kontrol etmelidir.

Misabaka boyunca sadece takim Uyelerinin takim sirasinda oturmalarina ve resmi isinma devresine
katiimalarina izin verildiginden, baska hi¢ kimsenin resmi i1sinma devresine ve set aralarindaki
Isinmalara katilmasina izin verilmez. (K- 4.2.2)

Isinma devresinde, sadece muisabaka cetvelinde kayitli olan ve esofman giyen takim mensuplarinin
oyun alaninda ve serbest bdlgede bulunmalarina izin verilecektir.

2 — FIVB, Dinya ve Resmi misabakalarinda, her mag i¢in oniki oyuncunun, takimlarin izin verilen
oyunculari arasindan nasil belirlenecedi Ozel Yarisma Talimatlariyla belirlenecektir.

3 - Normal olarak uluslararasi resmi maglarda veya turnuvalarda bas hakemin mag¢ kagidinda isimleri
yazilan oyunculari teshis etmek amaciyla dokiman talep etmesi gereksizdir (Oyuncularin kimligi mag
veya turnuva oncesinde Kontrol Komitesince kontrol edilmis olacaktir). Katilanlari baglayan 6zel bir
yonetmelik olmasi durumunda, eger Kontrol Komitesi yoksa bas hakem bu 6zel yénetmelik geregince
oyuncularin kimligini kontrol etmelidir. Ozel yénetmelikteki sartlara uymayan oyuncular oynayamazlar.
Herhangi bir fikir ayrihdi olursa bas hakem mag¢ kagidina veya mag¢ kagidi beraberinde yaziimis olan
raporda kendi fikrini belirtmelidir (Uluslararasi resmi maglar oynanirken bas hakem Alt Komitenin kararini
veya gorusunu isteyebilir).

4 - Kog ve takim kaptani (musabaka cetvelindeki ya da elektronik misabaka cetvelindeki takim listesini
kontrol edip imzaladiklari igin), listede yazili olan oyuncularin kimliklerinden sorumludur.

5 - Bas hakem kiyafetleri kontrol etmelidir. Kiyafetler K — 4.3 e uygun degilse degistiriimelidir. Kiyafetler
bir drnek goérinmelidir. Ozellikle magin ve her setin baglangicinda, formalar, daima sortlarin iginde olmali
ancak durum bu sekilde degilse, oyuncudan, kibar bir sekilde formasini sortun icine sokmasi
istenmelidir.

Takim kaptaninin seridi (8*2cm) gdgusteki numaranin altina sabitlenmeli ve misabaka boyunca net bir
sekilde gorulmelidir. Hakemler takim kaptanlarinin seridini maga baslamadan énce kontrol etmelidir.

6 - Eger her iki takiminda forma renkleri ayni ise, resmi programda (Berger tablosuna gore) ve buna

gore hazirlanan misabaka cetvelinde adi ilk olarak yazilan takim, (kura atigindan 6nce) formasini
degistirmelidir.
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7 — Takimin teknik heyeti; elbise, gémlek, kravat veya kurallara uygun serbest kiyafet giyebilir bunlngi:;n
yaninda esofman ve polo tisért de giyilebilir kiyafetler kapsamindadir.

Takimin teknik heyeti (magtan énce takimla yapilan 6n hazirlik toplantisinda kabul edilmis olan) asagida
belirtilen kiyafet segeneklerinden birisini segmek ve buna uygun giyinmek zorundadirlar.

7.1 - Tum teknik heyet ayni renk ve modelde olmak sartiyla polo tigort ve takim esofmani giyecek,

VEYA
7.2 - Masor disindaki tim teknik ekip elbise, goémlek, kravat (erkekler icin) veya ayni renk ve modelde
olmak sartiyla kurallara uygun serbest kiyafet giyecektir. Masor polo tisort ve takim esofmani giyebilir.

Eger kog elbisesinin ceketini veya esofmaninin Ustinu ¢ikarirsa, kiyafet dizenini saglamak amaciyla
teknik heyetteki diger Gyelerin de ayni anda elbiselerinin ceketlerini veya esofman Ustlerini ¢cikarmalari
gerekir.

KURAL 5 — TAKIM LIDERLERI

1 — Bas hakem, kogun ve oyundaki kaptanin kim oldugunu bilmeli ve musabaka boyunca sadece ikisinin
yetkili olduklari istekler ve kurallara uygun duraklama talepleri kapsaminda oyuna mudahale
edebilmelerine izin vermelidir. Hakemler oyun sirecinde oyundaki kaptanlarin kimler oldugunu
bilmelidirler.

2 - Yardimci hakem i1sinma sahasinda bulunan veya takim sirasinda oturan yedek oyunculari mag
suresince denetlemelidir. Setler oynanirken, 1sinma sahasinda bulunan oyuncular toplari kullanamazlar.
Bundan bagka, ne takim sirasinda oturan ne de 1sinma sahasinda bulunan takim uUyelerinin, hakem
kararlarina itiraz etme veya hakem kararlarini protesto etme haklari yoktur. Boyle bir davranis bas
hakem tarafindan cezalandiriimalidir.

3 - Oyundaki kaptan, kurallarin uygulamasiyla ilgili agiklama talep ederse, bas hakem, eger gerekliyse
sadece resmi el isaretinin tekrari ile degil FIVB' nin calisma lisani (ingilizce) ile de kurallarin resmi
terminolojisini kullanarak kisa bir agiklama yapmalidir. Oyundaki kaptanin, takimi adina, hakemlerin
kararlarina esas teskil eden kural uygulamalari veya yorumlari hakkinda hakemlerden aciklama talep
etme hakki vardir. (Bununla beraber, oyuncu degisikligi ile oyundan ¢ikarak takim sirasinda oturan veya
Isinma sahasinda olan takim kaptaninin bdyle bir hakki yoktur.)

4 - Kogun resmi oyun duraklamalari (mola ve oyuncu degisikligi) haricinde hakemlerden herhangi bir sey
talep etme hakki yoktur. Fakat sayet elektronik sayi tabelasi, kullaniimis mola ve oyuncu degisikligi
sayisini vel/veya saylyl goOstermiyor veya dogru olarak gdstermiyorsa, topun oyun disi oldugu
zamanlarda yazi hakemine bu konularda bilgi mahiyetinde soru sorabilir.

KURAL 6 — BiR SAYI ALMAK, BiR SET VE MAGI KAZANMAK

Bir takim, set veya mag icin eksik ilan edilirse veya magta hazir bulunmadigi ilan edilirse yazi hakemi
musabaka cetvelini Kural 6.4’ e gére tamamlamalidir.

KURAL 7 = OYUNUN YAPISI

1 — Takimlarin oyun alanindaki sete baslangi¢ pozisyonlarini gosteren dizilis formundaki bilgiler yazi
hakemi tarafindan muisabaka cetveline yazilmadan 6nce, yardimci hakem ve yazi hakemi tarafindan
kontrol edilmelidir. Bu kontrolde dizilis formunda yazilan oyuncu numaralarinin, misabaka cetveline
kaydedilen oyuncu isim ve numaralarini gosteren listedeki oyuncu numaralariyla, uygunluk saglayip
saglamadigi karsilastiriimalidir. Eger dizilis formuna takim listesinde olmayan bir numara yaziimigsa,
yardimci hakem, kogtan, duzeltiimis yeni bir dizilis formu talep etmelidir.
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2 - Yardimci hakem, setler arasindaki 3 dk. slirenin uzamasini engellemek amaciyla, koglardan her setln
sonunda, bir sonraki setin dizilis formunu derhal talep etmelidir.

Eger bir kog, dizilis formunu zamaninda vermeyerek oyunun yeniden baslamasini sistematik olarak
geciktiriyorsa, bas hakemin takima geciktirme yaptirimi uygulamasi gerekir.

3 - Eger bir pozisyon hatasi yapilmigsa, hakem pozisyon hatasi isaretinden sonra hatayi yapan iki
oyuncuyu da isaret etmelidir. E§er oyundaki kaptan hata ile ilgili daha fazla agiklama talep ederse,
yardimci hakem takimin dizilis formunu cebinden c¢ikarip hangi oyuncularin pozisyon hatasi yaptigini
kaptana g6sterecektir.

KURAL 8 — OYUNUN SEYRI

1 - “Topun zemine temas eden kismi sinir gizgilerinin tamamen disindaysa” cimlesindeki "tamamen"
kelimesinin onemini anlamak gerekir
— Topun zemin ile “ILK TEMAS” ani dikkate alinir, sonrasinda ne oldugunun énemi yoktur.

2 - 9,50 / 10,00 m.lik file uzunlugunun disinda kalan ve fileyi direklere baglayan kablolar filenin bir
parcasi degildir. Bu durum kablolarla beraber direkler icinde gecerlidir. Bu nedenle eger bir top, filenin,
yan bantlari (9 m) disindaki herhangi bir yere temas ederse, yabanci bir cisme temas etmis sayilir ve her
iki hakem tarafindan diduik galinarak “hari¢ top” olarak degerlendirilir.

KURAL 9 - TOPLA OYNAMA

1 - Serbest bolge icinde, cizgi hakeminin, yardimci hakemin veya kocun oyundaki topa muidahalesi
oldugunda;

* Eger top hakemlere veya koca carparsa, bu temas “out” olarak degerlendirilir (K-8.4.2)

* E@er oyuncu, topa temas etmek igin hakemlerden veya kogtan destek alirsa bu oyuncunun hatasidir
(K-9.1.3. Yardimli vurug) ve ralli tekrari olarak degerlendiriimemelidir.

2 - Sadece gorilen hatalara dudik galinmasi édnemlidir. Bas hakem, oyuncunun, vicudunun sadece
topla temas eden kismina bakmalidir. Hakem kararini verirken vicudun topla temastan dnceki veya
sonraki pozisyonundan etkilenmemelidir. FIVB Hakem Komisyonu hakemlerin parmak pas vurusuna
veya kurallara uygun kabul edilen diger temaslara izin vermelerini istemektedir.

3 - Kural 9.2.2' nin metninin daha iyi anlasiimasi i¢cin (Top, tutulmamali veya firlatimamaldir. Top
herhangi bir dogrultuda gidebilir).

Topun firlatilmasi olayi, iki oyun hareketini kapsar. Birincisi topu yakalamak ve sonraki de firlatmaktir,
halbuki topla oynamak demek; topun temas noktasindan sekmesi demektir.

4 - Hakem, Ozellikle gunimuz voleybolunda topun gidis yonu dedistirilerek yapilan plase turd hiicum
(tip) vuruslarindaki kurallara uygun temaslara dikkat etmelidir. Bir hiicum vurusunda eger top tutulmamis
veya firlatimamigsa tiplemeye izin verildigi unutulmamalidir. Tiplemek; tek el veya parmaklarla topa
(bGtdnuyle file Ust kenar seviyesi Uzerindeyken) yavasca hiicum vurugu yapmak demektir.

Bas hakem “tiplemeleri” yakindan dikkatle izlemelidir. Eger boyle bir tiplemeden hemen sonra top
sekmezse ve topa el tarafindan eslik ediimisse ya da top firlatiimigsa bu bir hatadir ve
cezalandiriimahdir.

5 - Oyuncularin blok hareketlerine dikkat edilmelidir, eger oyuncu rakipten gelen topu sadece karsilamaz

ve onu tutarsa (veya kaldirirsa, iterse, tasirsa, firlatirsa, eliyle eslik ederse) bu hareket kural digidir.
Bdyle bir durumda hakem bu blogu “tutulmus top” olarak degerlendirmelidir (Bu durum abartiimamalidir).
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6 - Ne yazik ki bircok hakem Kural 9.2.3.2’ yi anlayamamakta ve bu nedenle de uygulamay! dogru
yapamamaktadir. Hakemler hangi 6zel pozisyonlardaki vuruglarin  “takimin birinci vurusu” olarak
degerlendirilecegini bilememektedirler. Bir takimin doért farkli pozisyonda birinci vurus hakki vardir.

(Takimin U¢ vurusundan birinci vurus olarak sayilanlar)

6.1 Servis karsilama vurusu

6.2 Hicum karsilama vurusu (sadece smag degil, her tir hiicum vuruslari; bakiniz Kural 13.1.1),
6.3 Rakibin blogundan gelen topa yapilan vurus,

6.4 Takimin kendi blogundan gelen topa yapilan vurus,

7 - Uluslararasi musabakalarin ruhuna uygun olarak ve daha uzun ralliler ile seyir zevki daha ylksek
oyun hareketlerini tesvik etmek amaciyla sadece ¢ok bariz kural disi uygulamalar ve oyun hareketi
hatalarinda dudik calinacaktir. Bu nedenle bir oyuncu topla oynamak igin ¢ok uygun bir pozisyonda
degilse, bas hakem topla oynama hatalariyla ilgili kararlarinda daha esnek bir degerlendirme i¢inde
olacaktir.

Ornegin:

7.1 Pasor, topla oynamak icin kosuyorsa veya pas atmak amaciyla topa yetisip ¢ok cabuk bir hareketi
gergeklestirdikten sonra topa ulasarak pas yapmak zorunda kalmissa,

7.2 Top, bloktan veya baska bir oyuncudan sektikten sonra oyuncular top ile oynamak amaciyla kosarak
veya cok seri bir hareket yaparak topla oynayacaksa,

7.3 Takimin birinci vuruslarinda oyuncunun topu tutup atmadigi veya firlatmadigi durumlar haricinde
takimin birinci vurusu serbestge yapilabilir.

KURAL 10 - FILEDEKI TOP
KURAL 11 - FILEDEKIi OYUNCU

1 - Kural 10.1.2 oyuncuya topun, rakip takimin serbest bdlgesinden geriye ¢evrilmesi hakkini verir.
Yardimci hakem ve ¢izgi hakemleri bu kurali ¢ok iyi bilmeli ve mag¢ esnasinda bu tur pozisyonlari hemen
fark ederek oyuncuya, topu kendi oyun sahasina geri ¢gevirmek icin gerekli pozisyonu yaratmaya yénelik
uygun yer degistirme hareketlerini yapmalidir.

Eger top, gecis boslugu icinden file dikey dizlemini gegerek rakibin serbest bdlgesine giderse ve bir
oyuncu da bu topa yetisip geriye dogru ¢evirme tesebbisinde bulunurken topa temas ederse, hakemler
hemen hata igin diidik ¢alip “haric top” isareti vermelidirler.

2 - Oyuncunun file temasi ile ilgili kurala dikkatinizi ¢gekeriz. Bir oyuncunun topla oynama
hareketi esnasinda filenin antenler arasinda kalan kismina temasi
hatadir. Topla oynama hareketi sicrama, topa vurus (veya topa vurma
tesebblsl) ve oyunun yere dismesi hareketlerini kapsamaktadir.

Topla oynama hareketi; topa yakin oyuncularin, topla oynamak igin yaptiklari her turli harekettir.
Asagidaki durumlara dikkat edilmelidir:

Eger bir oyuncu, kendi oyun alaninda bir oyun pozisyonundayken, rakipten gelen top fileye garpar ve
filenin bu oyuncuya temas etmesine neden olursa (K-11.3.3), bu hata olarak degerlendiriimez.
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Bir oyuncunun saginin fileye temasi: Bu durum sadece rakibin topla

oynama hareketini etkilerse veya ralliyi yarida keserse hata olarak
degerlendirilmelidir  (0rnegin  bir oyuncunun sa¢  Orgusunun
(at kuyrugunun) fileye takilmasi ve dolagsmasi).

3 - Hakemler, fileyi direklere baglayan ancak filenin bir pargasi olmayan, filenin toplam uzunlugu olan 9,5
m. ya da 10 m disindaki kablolara dikkat etmelidirler. Bu uygulama hem direkler hem de filenin antenler
disinda kalan kisimlari i¢in de gecerlidir. Buna goére, eger bir oyuncu filenin toplam uzunlugu disindaki
(filenin antenler digindaki kisimlarina, kablolara, direklere vb.) temas ederse, bu temas filenin yapisal

bitlinliguni bozmadigr slrece, hata olarak degerlendiriimez. Buna gére kural 11.3.2
degistiriimemigtir ve vyukarida bahsedilen ana kural degisikligiyle
celismemektedir.

4 — Hakemler, ayak/ayaklarin rakip oyun alanina gegisiyle, vicudun ayaklarin tstlindeki bir kisminin,
orta gizginin diger tarafina ge¢gmesi arasindaki farki ayirt edebilmelidirler.

Ayak ile rakibin oyun alanina girildiginde, ayagin bir kismi orta ¢izgiye temas etmeli veya orta ¢izginin
Uzerinde olmalidir.

5 — Ust diizey takimlarin katildi§i miisabakalarda file yakinindaki oyun, temel derecede bilyiik énem
tasir ve bu nedenle hakemlerin, 6zellikle topun, blok oyuncularinin eline temas ederek oyun alaninin
digina gittigi durumlarda ¢ok dikkatli olmasi gerekir.

Ayrica hakemler oyuna mudahaleler konusunda dikkatli olmalidirlar.
Oyun hareketi esnasinda filenin antenler arasinda kalan kismina
oyuncu tarafindan yapilan temas topla oynama tesebbusu veya topla
oynayacakmig gibi yapma (topla oynama feyki) aninda meydana
gelmis ise bu bir FILE HATASIDIR. Topun fileden dogal olarak geri
sekmesi filenin diger tarafindaki oyuncunun fileye dogru yaptigi kasitli
hareket sebebiyle etkilendiginde veya file tutulup cekilerek top file
vasitasiyla firlatilmasi (sapan atisi) bir oyuna mudahale hatasidir. Bir
oyuncunun, rakibinin topla oynamak icin kurallara uygun olarak topa
ulasma hareketini engellemesi de rakibin oyununa mudahale hatasidir.
Temas ya da tutunma sonucunda fileyi direklere baglayan ipleri
koparmak da rakibin oyununa mudahale hatasi olarak degerlendirilir.

6 - iki hakemin igbirligi halinde ¢alismasini kolaylagtirmak igin, is bélimi agsagidaki sekilde olmalidir: Bag
hakem hicum yapan takim tarafina konsantre olarak filenin tst beyaz bandindan alt beyaz bandinin

sonuna kadar olmak uzere filenin tamamina, yardimci hakemse blok yapan takimin tarafina bakmaya
odaklanmaldir.
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KURAL 12 - SERVIS

1 - Servise izin vermek igin, servis atacak oyuncunun, servis vurusuna hazir olup olmamasina bakilmaz,
sadece topa sahip olup olmadigina bakilir.

2 - Bas hakem servis dudigu calmadan once, TV* de gorinti tekrari olup olmadigini kontrol etmeli ve
buna goére gerekiyorsa dudugunu geciktirmelidir (her sette en fazla 8 kez ve her seferinde 7 saniyeden
fazla olmamak uzere).

3 - Bas hakem ve ilgili ¢izgi hakemi, servis atan oyuncunun, servis vurusu aninda veya sigrayarak atilan
bir servis i¢in sigradigindaki pozisyonuna dikkat etmelidir. Bir hata yapildiginda, ¢izgi hakemi bas
hakeme derhal isaret vermeli ve bas hakem de hemen dudik ¢almalidir. Servis atacak oyuncu, servis
hareketine servis bdlgesi disindan baslayabilir fakat vurus aninda, tamamen servis bélgesi icerisinde
olmak zorundadir (veya son sigramasini tamamen servis bolgesi igerisinden yapmis olmalidir).

4 - Servis atisi yapilirken, bas hakemin servis atan takimi, yardimci hakemin de servis kargilayan takimi
izlemesi gerekir.

5 - Eger servis atacak oyuncu, oyunu geciktirme amaciyla servis bolgesine makul bir sirede gelmiyorsa
ya da top toplayicidan gelen topu almiyorsa, bu durum, oyuncunun oyunu geciktirme niyetidir ve takima
geciktirme yaptirimi uygulanir.

NOT: Bircok hakem ve oyuncu bu metni yanlis yorumlayarak 8 saniyenin, servis oyuncusunun, servis
vurusunu yapmak icin topu havaya attigi ya da elinden birakti§i andan itibaren sayilacagini dasunuayor.
Bu dogru degildir. Kural metninde agik¢a belirtildigi gibi 8 sn sure, “bas hakemin servis didigtnden
sonra“ sayllmaya baslanacaktir.

6 - Servisten gelen top, fileye temas eder ve rakip oyun bosluguna gegmezse, hakemler 19 numarali el
isaretini yapmalidir.

7- Bas hakem, servisin kullaniimasi esnasinda servis kullanan takimin bir oyuncusu ya da oyuncularinin
kollarini sallayarak, sigrayarak, yanlara hareket ederek servis atan oyuncuyu ve topun gelis yolunu
goérmelerini  engelleyerek, bir perdeleme vyapip yapmadiklarina dikkat etmelidir; (oyuncu
hareketlerinin/pozisyonlarinin perdelemeye yol acabilmesi i¢in her iki kriter de gerceklesmelidir) Eger
kullanilan servis vurugsundan sonra topun izledigi yol, topun tamami file dikey diizlemini gegerek
rakibin oyun bosluguna geginceye kadar goriilebiliyorsa, bu bir perdeleme olarak
degerlendirilemez.

KURAL 13 - HUCUM VURUSU

1 - Rakibin servisine yapilan hticum vurusu ile ilgili Kural 13.2.4°Un daha iyi anlagiimasi igin dikkat
edilmesi gereken husus, oyuncularin degil, sadece topun konumudur. Bu konumdaki topa yapilan
hicum vurusunun tamamlanmasi durumunda bu bir hatadir ve bu hataya bas hakem tarafindan diduik
calinmalidir.

2 - Geri hat oyuncusunun ve liberonun hicum vurusunu kontrol ederken, sadece, hicum vurusunun

tamamlanmasi durumunda hata yapilmig olunacagdini bilmek dénemlidir (Top, ya file dikey duzlemini
butlndyle gegctiginde ya da rakip oyunculardan birine temas ettiginde hicum tamamlanir).
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KURAL 14 - BLOK

1 - Blokgunun, asagidaki kosullara uymak kosuluyla ellerini file Gzerinden rakip oyun boslugundaki her
topa uzatarak blok yapma hakki vardir. Ancak;

* Boyle bir topun, rakip takimin birinci ve ikinci vurusundan sonra, blokgularin oyun alanina dogru
yoénlendirilmis olmasi ve,

* Rakip takimin oyununu devam ettirecek, kendi oyun boslugu icinde topla oynayabilmesi mimkin
olabilecek yakinlikta hi¢bir oyuncunun olmamasi,

gerekmektedir.

Tam tersine, sayet rakip takimin bir oyuncusu topun yakinindaysa ve muhtemelen topla oynayacaksa,
rakip oyuncunun hareketi dncesinde veya esnasinda yapilan blok temasi, rakibin oyununu engellemesi
nedeniyle hatadir.

Bir takimin Gglnct vurus hakkini kullanmasindan sonra, rakibin oyun boslugundaki her topa blok
yapilabilir.

2 - File dikey duzlemini ge¢gmeyecek ve rakip takima dogru yonelmeyecek olan vuruslar veya takim
vuruglarinda (hicum vurusu olmayan 1. veya 2. vuruslar), dg¢lnci vurus yapilmadan, filenin étesindeki
topa blok yapilamaz.

3 - Sayet blokculardan bir tanesi ellerini file lzerinden rakip oyun bosluguna gecirir ve blok yapmak
yerine topa vurursa bu bir hatadir (“file Gizerinden” ifadesinin anlami, rakibin oyun bosluguna, file
Uzerinden ellerin uzatiimasi demektir).

4 - Kural 14.6.3. Un metnindeki "rakibin servisine blok yaparsa" nin anlami; oyuncunun, servisten gelen
topa blogu tamamlamasidir.

5 - Top, vucudun herhangi bir yerine dokunabildiginden, blok esnasinda, eger top ayni hareket strecinde
ayaga temas etmis olsa bile, bu temas hata ve bir vurus degil, blok temasidir.

KURAL 15 - KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARI
1- Mola ve Teknik Mola

1.1- Ko¢ mola talep ettiginde, resmi mola el isaretini yapmak zorundadir. Sayet ko¢ sadece ayaga
kalkar, s6zli olarak veya zile basarsa, hakemler, duraklama talebine izin veremezler. Eger mola talebi
reddedilirse, bas hakem bdyle bir durumda, oyunu geciktirme niyetinin olup olmadigini degerlendirmeli
ve gerekirse takima kurallara uygun geciktirme yaptirimi uygulamaldir.

1.2- Skor hakeminin, sette, 6nde giden takim 8. ya da 16. sayilara ulastidinda, zile basarak her bir
Teknik Molayi isaret etmesi gerekir (Yardimci hakemin bunda sorumlulugu yoktur). Skor hakemi ayrica
teknik molanin bitimini de zile basarak isaret etmelidir. Spiker, setin ilk teknik molasi verildiginde “Birinci
teknik mola”, teknik mola bittiginde ise “teknik molanin sonu “ seklinde anons yapar. ikinci teknik molada
da ayni uygulama yapilir. Yardimci hakemin, yazi hakeminin teknik molanin bitimini haber veren zilinden
once, oyuncularin oyun alanina girmemelerine dikkat etmesi gerekir. Ayni zamanda, skor hakeminin
calismasi ile ilgili bir problem varsa, yardimci hakem bulundugu yerden ¢alismasini da kontrol etmelidir.
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2- Oyuncu Degisikligi Prosediiri

2.1 Yardimci hakem, yazi masasi ile direk arasinda durur ve yazi hakemi, oyuncu degisikliginin kurallara
uygun olmadigini goésteren bir isaret (kollari gapraz sallayarak) yapmazsa, degisiklik yan gizgide yapilir.

Birden fazla oyuncu degisikligi yapiimasi durumunda, yardimci hakem, yazi hakeminin dnceki oyuncu
degisikligini kayit ettigini belirten el isaretini bekleyecek ve sonrasinda diger oyuncu degisikligi islemine
gececektir.

Bilgisayar  kullanilan  (elektronik  musabaka cetveli tutulan
musabakalarda), bilgisayar yazilimi kurallara uygun olmayan oyuncu
degisikligi gerceklesmesini engeller ve oyuncu degisiklikleri mUsabaka
cetveline otomatik olarak kaydedilir. Bu nedenle yardimci hakem
sadece gecikmelere neden olan olagandisi durumlarda oyuncu
degisikliklerine mudahale eder.

Dikkat edilmesi gerekir ki; oyuncu degisikligi talebi, miUsabaka cetvelinin
kaydedilis sekline bakilmaksizin (bilgisayarli veya bilgisayarsiz), her
zaman oyuncularin oyuncu degisiklik bolgesine girdikleri anda
gerceklesir.

2.2 - Birden fazla oyuncu degisikligi sadece belli bir sira dahilinde yapilabilir; ilk olarak bir ¢ift oyuncu; bir
oyuncu alanini terk ederek oyun sahasinin digina ¢ikar digeri oyun alanina girer. Sonra digerleri ayni
sekilde degistirilir. Yazi hakemine oyunculari tek tek kontrol etmesi ve degisiklikleri kayit etmesi icin stre
verilmelidir. Buna ragmen, egder birden fazla oyuncu degisikligi talebi esnasinda, herhangi bir oyuncu,
oyuncu degistirme bdlgesine yakin ve oyun alanina girmek icin hazir bir durumda degilse, bu oyuncu
degisikligi higbir ceza verilmeden reddedilir. Bu nedenle, birden fazla oyuncu degisikligi yapilirken, oyuna
girecek yedek oyuncu, kendisinden énceki oyuncu degisikliginin yapilmasina kadar oyuncu degistirme
bdlgesi disinda beklemelidir.

Yine Bilgisayar kullanilan (elektronik musabaka cetveli tutulan
musabakalarda), talep edildigi takdirde, ayni anda birden fazla oyuncu
degisikligi yapilmasina izin verilerek oyunun hizlanmasi saglanir.
Yardimci hakem birden fazla oyuncu degisikligi yapilmasi konusunda
esnek davranarak degisikliklere izin vermelidir.

2.3 - Oyuncularin hizlh ve sakin hareket etmesini saglamak ¢cok 6nemlidir. Yeni oyuncu degisikligi
sisteminin amaci, macin akigini surdirmek ve oyuncu degisikligi isleminde olusacak gecikmeleri
Oonlemektir.

Yeni sisteme gore, yedek oyuncunun macga girmeye hazir olmamasi nedeniyle uygulanacak geciktirme
yaptirimlari en aza indirilecektir.

Oyuna girecek oyuncu, eger kuralda belirtildigi sekilde oyuna girmeye hazir degilse, didik ¢almamak
veya zili kullanmamak yardimci hakem veya yazi hakeminin sorumlulugundadir (K-15.10.3.a, K-15.10.4).
Bu durum, eger gecikmeye sebep olmamigsa, oyuncu degisikligi talebi herhangi bir ceza
uygulanmaksizin yardimci hakem tarafindan reddedilir.
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3 - Bir oyuncu sakatlandiginda, bas hakem oyuncu degisikligi yapilmasini talep etmelidir. Ciddi bir
sakatlanma durumunda hakemler oyunu durdurmali ve saglik ekibinin oyun alanina girmesine izin
vermelidir. Sakatlanmaya bagl olarak yapilacak istisnai oyuncu degisikligi, oyuncu degisikligi limitlerinin
disinda ve sakatlanma aninda oyun alaninda olmayan herhangi bir oyuncunun, sakatlanan oyuncunun
yerine girmesiyle takim tarafindan serbestce yapilabilir (K-15.7). Buna gore sakatlanarak istisnai olarak
degistirilen oyuncunun, mag¢ boyunca yeniden oyuna girmesine izin verilmez. istisnai degisiklik higbir
kosulda kurallara uygun oyuncu degisikligi olarak degerlendirilemez.

Hakemler kurallara uygun olmayan oyuncu degisiklikleri ile kurallara uygun oyuncu degisiklikleri
arasindaki farki net bir sekilde ayirmali (bir takim kurallara uygun olmayan bir degisiklik yapmissa ve ne
yazi hakemi ne de yardimci hakem bunun farkina varamamis ve oyun yeniden baglatiimigsa Kural 15.9)
ve kural digi bir oyuncu degisikligi talep edildiginde, talep aninda yazi hakemi veya yardimci hakem
(Kural 16.1.3) talebin kural disi oldugunu degerlendirerek, talep reddedilmeli ve takima gecikme
yaptirimi uygulanmalidir.

4 - Set baglamadan 6nce oyuncu degisikligi talebinde bulunulmasina izin verilir ve bu degisiklik, o set
icin kurallara uygun oyun duraklamasi olarak kaydedilmelidir. Bu durumda kog, oyuncu degisikligi talep
etmek icin resmi el isaretini yapmalidir.

5 - Hakemlerin "Kurallara uygun olmayan duraklama talepleri” bashkh Kural 15.1.1'i dikkatlice
inceleyerek tam olarak 6grenmeleri gerekir.

- Kurallara uygun olmayan talep ne demektir?

- Ne tip durumlardir?

- Boyle durumlarda takip edilecek islemler nedir?

- Sayet takim ayni mag icerisinde kurallara uygun olmayan bir talebi tekrar ederse ne yapiimahdir?

Mag¢ esnasinda bas hakem, yardimci hakemin, kurallara uygun olmayan duraklama talepleri ile ilgili
kurali dogru uygulayip uygulamadigini kontrol etmelidir.

Yardimci hakem kurallara uygun olmayan bir talebin, misabaka cetvelindeki 6zel yere kayit ediimesini
saglamalidir.

6 - Liberonun yer degisimi (Kural — 19.3.2) ile yardimci hakem veya yazi hakemi tarafindan kabul edilen
ve musabaka cetveline kaydedilen kurallara uygun oyuncu degisikligi arasindaki farkin ayirt edilmesi
gerekir (Kural 15.5 - 15.10). Skor hakemi, libero ile yer degisen oyuncunun numarasinin ve hangi
sayllarda degistiginin bilinmesi icin liberonun yer degisimlerini ve liberolarin birbirleriyle ne zaman
degistirildigini bu is icin 6zel olarak hazirlanmig olan ayri bir kagida yazar. (R-6) (Elektronik misabaka
cetvelinin kullanildigi durumlarda yazi ve skor hakemileri, libero degisimlerini fark etmek ve kaydetmek
icin igbirligi yapmahdir)

KURAL 16 - OYUNU GECIKTIRMELER

1 - Hakemin geciktirme ile ilgili tUm prensipleri, geciktirme tdrlerini ve yaptirimlarini ¢ok iyi bilmesi
gerekir. Ayrica hakem, kurallara uygun olmayan bir talep ile geciktirme arasindaki farki da tam olarak
ayirt edebilmelidir. GECIKTIRME YAPTIRIMI ICIN OYUNDAKI KAPTAN CAGIRILMAMALIDIR.

2 - Hakemler, takimlarin isteyerek ya da istemeyerek yaptigi tum geciktirmeleri engellemelidir.

Geciktirme ornegi:
Bir oyuncu ayakkabisini baglamak igin hakemden izin isterse oyunu geciktirmis olur. Béyle bir izin talebi
durumunda, ilk seferinde derhal geciktirme yaptirimi uygulanir.

Geciktirmelerin ana sebepleri (digerlerinin yaninda):
- Oyuncu degisiklikleri

- Molalar

- Yerin silinmesi
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3 - Takimin sadece bir lyesi geciktirmeye neden oldugunda, geciktirme yaptirimlari, hatayi yapan taklm
Uyesine degil, takima uygulanir.

4 - "Geciktirme uyarisi" nin artik sari kart gésterilerek (25 nolu) el isareti ile gosterildigine ve misabaka
cetvelindeki yaptirimlar tablosunun W sitununa kayit edilmesi gerektigine dikkat edilmelidir. Bununla
birlikte “geciktirme ihtari” kirmizi kart ile isaret edilir ve misabaka cetvelinin P siitununa kayit edilir.

5 - Zeminin silinmesi
YurUrlkteki islemlerin temel amaci oyuncularin sakatlanmasini énlemek, oyunun normal akisini
saglamak ve oyunculari zemini silme zorunlulugundan kurtarmaktir.

5.1. Yer siliciler ve malzemeleri

5.1.1. Yer Siliciler
Her bir oyun alaninda 4 silici x 2 oyun alani = 8 yer silici

Yer silicilere ciddi bir egitim verilmelidir ve eger bunlar tecrabeli voleybol oyuncularindan olugturulursa
daha da yararh olurlar.

5.1.2. Yer Silicilerin Malzemeleri

- 6 adet 1 m. genigliginde sapli paspas

- 3 er adet paspas her bir 1Isinma bdlgesinin yan tarafina yerlegtirilir.

- 8 adet emici havlunun ( En az 40 x 40 cm. ve En fazla 40 x 80 cm. ebadinda); 4 tanesi (2 - 2)
hazir olarak skor masasinin yanina yerlegtiriimeli ve 4 tanesi de kuguk sandalyelere oturan silicilerde
olmaldir.

5.1.3. Silicilerin yerlesimi (Diyagram A)

5.1.3.1 Bir hizli silici (toplam 2 adet) oyun alaninin disinda, yardimci hakemin arkasinda topugunun
uzerinde oturmalidir (1slak yere kosmaya hazir durumda).

5.1.3.2 Her bir Isinma bdlgesinin yanindaki 3 yer silici (toplam 6 adet) kiigik sehpalara oturmalidir.
(1 hizli silici, 2 normal silici)

5.1.3.3 Yer silicileri, durus yerleri neresi olursa olsun oyun alaninin etrafindaki ve 6zellikle bas hakem
sehpasinin arkasindaki reklam panelinin gérinmesini engellememeye dikkat etmelidirler.

5.2. Oyun alani nasil paspaslanacak?
FIVB, Oyunun devamlihdini saglamak ve geciktirme taktiklerini 6nlemek amaciyla asagidaki kararlar
almistir.

5.2.1. Mola, teknik mola ve set aralarinda

Ug yer silici birlikte tek bir paspas gibi her iki oyun alanini da siler. Isinma bélgesinin yanina yerlestirilmis
olan bu ug silici, sapl paspaslarini mutlaka 6n bdlgenin kenar ¢izgisi ile yardimci hakemin yanina kadar
getirmelidir.

Ug silici, ek deki (A) diyagramina gére oyun alanini birlesik U tipi hareketler yaparak paspaslamaya
baslayacaktir.

5.2.2. Mag iginde, top oyun disi oldugunda (rallilerin arasinda), eger gerekirse,

5.2.2.1 Hizh silici, her zaman zemindeki i1slak bolgeyi sezecek, elini kaldirip 1slak bolgeyi isaret edecek
ve de rallinin sona ermesini bekleyecektir. Hakemin, topun oyun digi oldugunu ilan eden didigunden
hemen sonra, sadece ellerini kaldirmis siliciler (iki havlu ile) gok hizli bir sekilde islak bolgeye gitmelidir.
Yardimci hakemin arkasinda oturan hizl silici, her iki oyun alaninin da 6n bdlgesine dikkat edecektir.
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Isinma bolgeleri tarafinda oturan 2 hizli silici hakemin, topun oyun digi oldugunu ilan eden dudugu
calmasindan hemen sonra ¢ok c¢abuk bir sekilde islak boélgeye gitmek icin, kendi taraflarinda ki oyun
alanlarinin arka bdlgesine strekli olarak dikkatle bakmalidirlar. Eger goérevli olan bir silici i¢in, birden
fazla 1slak bdlge varsa, 6n bolge icindeki 1slak bdlge, birinci dncelik hakkina sahiptir. Arka bolge iginde
veya oyun alani disindaki islak bolgeler ise ikinci dncelik hakkina sahiptir.

5.2.2.2 Hizh silme isleminden hemen sonra, hizl silici(ler) en kisa yoldan oyun alanini ¢gabuk bir sekilde
terk ederek ayri ayri kendi yerlerine donmelidirler.

5.2.2.3 Islak bir boélgenin silinmesi igcin toplam zaman 6 - 8 saniye arasinda olmalidir. Bu da hakemin
ralliyi sona erdiren dudugu ile bir sonraki servis i¢in bas hakemin dudugu arasindaki zamandir. Siliciler
oyunu geciktirmeye sebep olmamalidirlar.

5.2.2.4 Bas hakemin, silicilerin operasyonlari ile ilgisi yoktur. Bununla beraber, oyun geciktiginde veya
silicilerin gorevlerini gerektigi gibi yapmadiklari zamanlarda, bas hakemin onlari ikaz etme yetkisi vardir.

5.2.2.5 Oyuncularin ve koglarin silicilerden islak bir bdlgeyi silmesini talep etme haklari yoktur ve de
siliciler gorevlerini yaparken onlara midahale edemezler.

5.3 - Oyuncularin Sorumluluklan
Eger oyuncular, riskleri kendilerine ait olmak Uzere, kendi kii¢clk havlulari ile zemini siliyorsa, bas hakem
oyuncularin silme islemini bitirmelerini beklemeyecek ve yeri silen oyuncular dogru pozisyonlarinda
olacaklardir. Servis vurusu aninda, yeri silen oyuncular dogru pozisyonlarinda degillerse, hakem
pozisyon hatasi duduagua calacaktir.

5.4 - Jiiri Uyesinin Sorumluluklari

Gerekli olan sartlarda ve eger hiicum bdlgesi icinde kaygan bir alan oldugu gérildiginde, Juri Uyesi
(Sadece Juri Uyesi) top oyun digi oldugunda, yardimci hakemden silicileri cagirmasini talep edebilir. Bu
durumda, siliciler buyuk paspaslarla oyun alanina kosar ve yardimci hakemin gdsterecegi hicum
bolgesindeki kaygan yeri silerler. Bu islemin yapilmasindan sonra, siliciler derhal kendi yerlerine geri
donerler.

KURAL 17 - iISTISNAi OYUN DURAKLAMALARI

- Eger sakatlanmis bir oyuncu kurallara uygun olarak degistirilemiyorsa, kogun bu oyuncuyu sakatlk
aninda oyun alaninda olmayan ve libero ile liberonun degistigi oyuncu disinda kalan oyunculardan birisi
ile istisnai olarak degistirmeyi talep etme hakki vardir. Bu sekilde sakatlik nedeniyle istisnai olarak
degistirilen bir oyuncunun, magin geri kalan béliminde oyun alanina dénme hakki yoktur.

- Eger sakatlanmis bir oyuncu kurallara uygun veya istisnai olarak degistirilemiyorsa, bu oyuncuya

3 dakikalik bir iyilesme suresi taninir; ancak bir magta ayni oyuncuya bu hak birden fazla verilmez.

KURAL 18 - FASILALAR VE SAHANIN DEGISiMi

1 — Oyuncular, set aralarinda mag toplari digsindaki toplari kullanarak serbest bdlgede isinabilirler.

2 - Netice setinde, 6nde giden takim 8. sayiy! aldiktan sonra takimlar sahalari degistirirler ve set skor
olarak kazaniimig olan 8. sayidan sonra devam eder. (EJer 8. sayi, kargilayan takim tarafindan
alinmigsa, bu takim saha degisiminden sonra, servis atmadan énce donmelidir. Bu durum bas, yardimci
ve yazl hakemince kontrol edilmelidir.)

3 - Set aralarinda BES top da 1, 2, 4, 5 ve 6 numaral top toplayicilarda kalmahldir (Top toplayicilarin, bu
toplari 1Isinmak amaciyla oyunculara verme yetkisi yoktur). Netice seti éncesinde ilk servisi atacak olan
oyuncuya, topu yardimci hakem verir. Molalarda, oyuncu degisikliklerinde ve netice setinde 8. sayida
yapilan saha degisimi esnasinda yardimci hakem topu almaz. Top, top toplayicilarda kalir.
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KURAL 19 - LIBERO

1- Bir takimin iki liberosu oldugu durumlarda aktif liberonun adi, en ge¢ ko¢ muisabaka cetvelini
imzalamadan dnce, libero igin 6zel olarak ayriimis iki satirdan birincisine yazilmalidir.

2- Eger kog aktif liberoyu yedek libero ile degistirmek isterse, uygulanacak prosedir liberonun normal
yer degisikligi prosedurl gibidir. Hatali libero degisimlerinin sonuglari, dénis hatalari gibidir.

3- Aktif liberonun sakatlanmasi durumunda ve eger takim listesinde ikinci libero yoksa veya ikinci libero
da (oyuna girmis) sakatlanmigsa kog, yeniden belirleme aninda, oyun alaninda olmayan oyunculardan
(liberonun yer degistirmis oldugu oyuncu disinda) birisini yeni libero olarak belirleyebilir (K-19.4.2).

Egder yeniden belirleme, sakatlanmadan hemen sonra yaplilirsa, liberonun yer degistirmesinde oldugu
gibi benzer bir islem uygulanir, ya da, eger yeniden belirleme, sakatlanmadan daha sonra yaplilirsa,
oyuncu degisikligine benzer bir igslem uygulanir. Bu islem, kogun ve oyundaki kaptanin hakemlerden
birisiyle iletisim kurarak degisim kararini onayladigini belirtir yonde kigik bir formaliteyle
gergeklestiriimelidir.

4- Sakatlanmis bir oyuncunun istisnai degisiklikle degistiriimesi ile yeni libero belirlenmesi arasindaki
farka dikkat edilmelidir. Bir oyuncu sakatlandijinda ve kurallara uygun olarak degistiriime ihtimali
bulunmadiginda, sakatlanmis oyuncu icin, sakatlanma aninda oyun alaninda olmayan bir oyuncu (libero
ve yer degistigi oyuncu harig) ile istisnai degisiklik yapilabilir. Bu uygulamayi, yeniden belirleme aninda
oyun alaninda olmayan bir oyuncunun (liberonun yer degistirdigi oyuncu ya da daha énce oyuna devam
edemeyecedi belirtilen asil libero disinda kalan) yeniden libero olarak belirlenmesi durumuyla
karsilastirin.

Unutmayin ki liberonun yeniden belirlenmesi, kogun kullanmak isteyip istemeyecegi bir secenektir.

5- Kural 19.3.2'nin daha iyi anlasilabilmesi i¢cin hakemler, yazi hakeminin servis sirasinin ihlal edildigini
servis vurusundan hemen sonra belirttigi Kural 25.2.2.2'nin metniyle, skor hakeminin hatali libero
degisimlerini hakemlere “servis vurusuna deginmeksizin” isaret ettigi Kural 26.2.2.2'nin metni arasindaki
farka dikkat etmelidir. Bu demektir ki skor hakemi, hatali bir libero degisiminin oldugunu fark ettigi anda
hakemlere bunu derhal bildirmelidir ve Kural 7.7.2 sadece skor hakeminin bu bildirimi yapmay atladigi
ve bir (ya da birden ¢ok) rallinin oynandigi durumlarda uygulanmalidir.

6- FIVB misabakalarinda, sakatlanmis bir liberonun bir sonraki macta tekrar libero olarak
oynayabilmesine, 6zel sampiyona Kontrol Komitesi tarafindan karar verilecektir.

7- Liberonun herhangi bir nedenle (sakatlik, hastalik, oyundan ¢ikarma veya diskalifiye) oyuna devam
edemeyecedi, kog, kogun yoklugunda bu gdrevi ylritmek igin bas hakem tarafindan izin verilen asistan
kog veya oyundaki kaptan tarafindan belirtilebilir.

KURAL 20 - DAVRANIS KOSULLARI
KURAL 21 - HATALI DAVRANIS VE YAPTIRIMLARI

1 - Kurallarin ruhunu, metnini ve yeni hatali davranig tablosunu tam anlayabilmek icin, kurallarda
meydana gelen yeni dizenlemeleri gok ciddi bir sekilde ¢calismak gerekir.

2 - Kural 21.2.1 e gore; katilanlarin ayni zamanda Kontrol Komitesi tyelerine, kendi takim arkadaslarina
ve seyircilere karsi da saygili ve nazik davraniglar sergilemek zorunda olduklarini hatirlatmak énemlidir.

Eger kocun (veya oturma siralarinda oturan herhangi bir takim
gorevlisinin) davranislari ve tepkileri Kural 21’ de belirtilen disiplin
limitlerini asarsa, bas hakem tereddut etmeksizin uygun yaptirimlari
uygulamak zorundadir. Bir voleybol musabakasi oyuncularin sportif
gosterisidir,  oturma siralarinda oturan takim gorevlilerinin degil.
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Hakemler aksi davraniglari gormezden gelmemelidir.

Son zamanlarda meydana gelen ornek olaylarin sonucu olarak, FIVB
Hakem komisyonunun talimatlarina gore kogun (veya oturma
siralarinda oturan herhangi bir takim gorevlisinin) oyun aksiyonlarina
asir tepkileri veya sova yonelik gosterileri ya da kogun (veya oturma
siralarinda oturan herhangi bir takim gorevlisinin) Juri Masasi veya
diger FIVB resmi gorevlilerine agresif ve asagilayici bicimde uygunsuz
tarzdaki davranislarina bas hakem yaptirim tablosuna gore kati ve sert
yaptirimlar uygulamak zorundadir. Gorsel sélen oyun alaninda oynanan
oyunu icermelidir, voleybolun gorsel sportif aksiyonlariyla izleyici
kitlesinin heyecanlandiran ana amacindan uzaklastiracak oyun digi ve
cevresel faktorleri deqil.

3 - Kural 21.1" de kiguk hatali davraniglardan bahsedilmekte olup bu tir davranislarda yaptirim
uygulanmaz. Takimlarin yaptirrm uygulanacak duzeye gelmelerini engellemek bas hakemin gorevidir Ki
iki asamada gergeklestirilebilir: Birinci asama, oyundaki kaptan araciligiyla s6zlU bir uyarida bulunmak
(kart yok, musabaka cetveline kayit yok), ikinci agsama ise bir takim Uyesine sari kart gdéstermektir. Bu
uyari bir yaptirrm degildir ancak o takim mensubunun (ve takimin geri kalaninin) yaptirrm seviyesine
ulastiklarinin bir gostergesidir. Hemen cezai bir sonu¢ dojurmaz (musabaka cetveline kaydedilir). Bas
hakem burada esneklige sahiptir.

4 - Kural 21.2’ de yaptirimlara yol agan davraniglardan bahsedilmektedir. Bu kurala goére saldirgan ve
tecavuzkar davraniglar ciddi sekilde cezalandirlir. Bu cezalar, ilgili ceza tablosuna gbére musabaka
cetveline kayit edilir. Prensip geregi, ayni mag iginde tekrarlanan her bir benzer hatali davranig, daha
agir bir yaptirrma yol acar.

5 - Takim uyelerinin yaptinma yol agan hatali davranislarinda, bas hakem tarafindan yapilacak
uygulamalar;

5.1 - Oyun alanindaki bir takim liyesine;

Sayet “ Yaptinnm gerektiren hatal bir davranis varsa “bas hakem dudugunu galar (genelde top oyun disi
oldugunda ancak hatali davranis ciddiyse mumkin olan en kisa slrede). Ardindan cezalandirilacak
oyuncuya hakem sandalyesine yaklasmasini sdyler. Oyuncu sandalyenin yanina geldiginde bas hakem
uygun karti(lari) gdstererek ingilizce/Turkge;

“Size, ihtar cezasi veriyorum ya da oyundan ¢ikariyorum / diskalifiye ediyorum” der.
Yardimci hakem bu yaptirnm bilgisini alir ve derhal yazi hakemine ilgili yaptirimi muisabaka cetveline
kaydetmesi talimatini verir.

Eger yazi hakemi musabaka cetvelindeki bilgilere dayanarak, bas hakemin verdigi kararin, yaptirim
tablosuna aykiri olmasi nedeniyle Voleybol Oyun Kurallar’ na uygun olmadigini belirlerse, bunu derhal
yardimci hakeme bildirmesi gerekir. Yardimci hakem de yazi hakeminin verdigi bilgiyi incelemeli ve
hatali bir karar verildigini teyit ettikten sonra bas hakemi derhal bilgilendirmelidir. Bas hakem bunun
uzerine onceki kararini duzeltmek zorundadir. Eger bas hakem, yazi hakemi ve yardimci hakemin
uyarilarini kabul etmezse, bu durumda yazi hakeminin, bas hakemin kararini, misabaka cetvelindeki
“DUSUNCELER” basligi altina yazmasi gerekir.
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5.2 - Oyun alaninda olmayan bir takim liyesi i¢in :

Bas hakem didigiana calip oyundaki kaptani hakem sandalyesinin yanina ¢agirir ve uygun karti(lari)
géstererek, ingilizce/Tirkge “... nolu oyuncuya veya (koga, yardimci koga, masére), ihtar cezasi
veriyorum (veya oyundan c¢ikariyorum / diskalifiye ediyorum” der. Oyundaki kaptanin cezalandirilan
takim Gyesini bilgilendirmesi ve cezalandirilan oyuncunun da ayaga kalkip elini havaya kaldirarak cezayi
aldigini igaret etmesi gerekir.

Takim Gyesinin eli havadayken bas hakem karti (veya kartlari) agikga gdstererek takimlarin, yardimci
hakemin, yazi hakeminin ve seyircilerin yaptirimi anlamalarini saglamahdir.

5.3 - Setler arasindaki yaptirimlarin uygulanmasi:

Takima “ihtar” yaptirmi uygulanacaksa; bas hakem bir sonraki setin baslangicindan énce kartini (kirmizi
kart) géstermelidir. Eger Teknik mola esnasinda bir hatali davranis olur ve bas hakem de kirmizi kart
gosterirse, skor hakemi teknik mola bitiminde oyun yeniden bagslamadan ©once skoru/sayilari
degistirmelidir.

Oyundan c¢ikarma veya diskalifiye yaptirrmi uygulanacaksa; Bas hakem, (takimin ikinci kez
cezalandirilmasini énlemek igin) kogun bilgilendiriimesi amaciyla derhal oyundaki kaptani cagirmali ve
bir sonraki setin baglangicinda, hatali oyuncu, gosterilecek kart ve uygulanacak yaptirim hakkinda bilgi
vermelidir. Bunu takiben setin basinda kart (oyundan ¢ikarma igin sari ve kirmizi kart ayni elde birlikte,
diskalifiye icin ayri ellerde) gosterilmelidir.

6 - Oyun sirasinda hakemler, disipline dikkat etmeleri ve oyuncularin ya da diger takim Gyelerinin hatal
davraniglari icin yaptirrm uygularken kararli davranmalidir. Hakemler goérevlerinin kiguk bireysel
hatalarin pesinden kosmak degil, oyun hareketlerini dederlendirmek oldugunu unutmamalidiriar.

Hakemlerin, oyuncularin ve koglarin hatali davraniglari, geciktirme yaptirimlari ve bunlarin el isaretleri
arasindaki farklari incelemeleri gerekir.

KURAL 22 - HAKEM GRUBU VE USULLERI

1 — Hakemlerin sadece asagidaki iki durum olustugu anda rallinin bitimini isaret etmeleri gok énemlidir.
- Bir hata yapildigindan ya da harici midahale oldugundan emin olduklarinda,
- Hatanin tirin0 belirledikleri anda,

2 - Hakemler, bir hataya binaen duduk caldiktan sonra, yapilan hatanin ne oldugu konusunda takimlari
(seyircileri, tv seyircilerini, v.s.) tam olarak bilgilendirmek igin uluslararasi resmi el isaretlerini kullanmak
zorundadirlar (Kural 23.2 ve 28.1). Sadece resmi el isaretlerinin kullaniimasina izin verilir, bagka isaretler
(Ulkeye 6zgui veya 6zel el isaretleri ya da mimik ve jestler) kullanilamaz.

3 - Oyunun hizlanmasina bagli olarak, hakem hatalarini gésteren sorunlar ortaya c¢ikabilir. Bunu
onlemek icin hakem grubunun ¢ok yakin bir isbirligi icinde olmasi gerekmektedir; her oyun hareketinden
sonra hakemler kararlarini teyit etmek i¢in ¢cok hizli ve kisa sureli olarak birbirlerine bakmalidirlar.

KURAL - 23 - BAS HAKEM

1 - Bas hakem ekibindeki diger hakemlerle (yardimci hakem, yazi hakemi, ¢izgi hakemleri) surekli
isbirligi yapmalidir. Bas hakem, hakem heyetindeki diger hakemlerin yetki ve sorumluluklari dahilinde
calismalarina izin vermelidir. Bas hakem aktif gorevlerini ayakta durarak yerine getirmelidir.

Ornegin: Bas hakem bir ralliyi bitiren diidigini caldiktan sonra, derhal diger hakemlere bakmali
(ancak bundan sonra son kararini vererek el isaretlerini yapmalidir):
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- Bas hakem, topun dahil veya hari¢ olduguna karar verirken, didigund galdiktan sonra topun zemine
temas ettigi yere en yakin gizgiden sorumlu olan ¢izgi hakemine bakmalidir (Bas hakem ¢izgi hakemi
degildir ancak ekibindeki arkadaglarinin kararlarini denetlemeye ve gerektiginde degistirmeye hakki
vardir).

- Bas hakem, mag boyunca (eger mimkinse her ralliden sonra ve de servis didiglnden 6nce) yardimci
hakemine bakarak, kendisine herhangi bir hatayi (dort vurus, ¢ift vurus v.s.) isaret edip etmedigini kontrol
etmelidir.

2 - Harice giden topun, daha 6nce karsilayan takim oyuncusuna (6rn; karsilayan takimin blokgusuna)
temas edip etmedigini bas hakem ve c¢izgi hakemi kontrol etmelidir. Bununla birlikte, hakem heyetindeki
diger Uyelerin isaretlerini de gordikten sonra nihai karari veren ve bunu resmi el isaretleri ile ilan eden
kisi bas hakemdir (Hakem, oyuncuya, topun kendisine temas edip etmedigini asla sormaz).

3 - Bas hakem, yardimci hakem ile yazi hakeminin idari ve kayit iglemlerini yapabilmeleri icin, yeterli
zamana sahip olduklarindan her zaman emin olmaldir. Ornegin, oyuncu degisikligi talebinin kurallara
uygun olup olmadiginin kontroli ve bunun kaydinin yapilmasi icin yazi hakeminin yeterli zamani
olmaldir. Sayet bas hakem, hakem heyetindeki arkadaslarina kendi goérevlerini yapmak icin yeterli
zamani vermezse, yazl hakemi ve yardimci hakem macin sonraki safhasini takip edemeyebilecektir. Bu
nedenle hakem heyeti Uyelerince yapilmis birgok hatalar ortaya cikacaktir. Sayet bas hakem olaylarin
kontroll ve idaresi icin gerekli zamani vermezse, yardimci hakemin dudik calarak macgi durdurmasi
gerekir.

4 - Bas hakem, kendi kararini veya hakem heyetindeki diger arkadaglarinin kararlarini degistirebilir. Eger
bas hakem bir karar verdiginde (didik calinmis) o anda hakem heyetinden birisinin (yardimci hakem,
yazi hakemi, ¢izgi hakemi) kendi kararinin aksine bir karar verdigini gérurse sunlari yapabilir:

- Eger kendi kararinin dogrulugundan eminse, kendi kararina sadik kalir,
- Eger kendisinin hatali oldugunu anlarsa kararini degistirebilir.

- Eger hatalarin, her iki takim oyunculari tarafindan ayni anda yapildigini belirlerse, bas hakem oyunun
yeniden tekrar edilmesi icin isaret verir,

- Eger bas hakem, yardimci hakemin kararinin hatali oldugunu belirlerse, bu karar iptal edebilir.
Ornegin, yardimci hakem, kargilayan takim tarafindan pozisyon hatasi yapildigini isaret ederse, ancak
bu durumda takimin pozisyonu dogru ise, bas hakem derhal veya oyundaki kaptanin itirazindan sonra,
yardimci hakemin kararini kabul etmeyip, rallinin tekrar edilmesini istemelidir.

5 - Sayet bas hakem, hakem heyetindeki diger hakemlerden herhangi birinin gdrevini yerine
getiremedigini veya objektif olarak yapamadigini gézlemlerse onu degistirebilir.

6 - Sadece bas hakem hatall davranig ve geciktirme yaptirimlarini uygulayabilir. Yardimci hakem, yazi
hakemi ve cizgi hakeminin bdyle bir hakki yoktur. Eger bas hakem haricindeki hakemler herhangi bir
kural digi olayin farkina varirsa, hemen isaret etmeli ve bag hakemin yanina giderek bu olay hakkinda
bilgi vermelidir. Bu tur yaptirimlarin uygulamasini sadece bag hakem yapar.

7 — Bas hakem magtan sonra musabaka cetvelini kontrol edip imzalamalidir.
(aynica bkz. Magtan sonraki hakemin yapacagi islemler boélim 3 sayfa 23)
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KURAL - 24 - YARDIMCI HAKEM

1 - Yardimci hakemin bas hakemle ayni yetenek ve beceriye sahip olmasi gerekir: Eger bas hakem
rahatsizlanip goérevini yerine getiremezse, yardimci hakem magi yénetmek icin bas hakemin yerini
almalidir. Yardimci hakem, bas hakemin yoklugunda veya rahatsizlanip goérevine devam edemeyecegi
durumlarda magi yénetme yetkisini almalidir.

2 - Yardimci hakemin gérevleri ve haklari bu kuralda maddeler halinde agiklanmistir. Yardimci hakemin
“sorumluluklar” ni, 6zellikle de mag sirasinda “karar vermesi, diduik calmasi ve isaret etmesi gereken
hatalar1” iyice inceleyiniz (Kural 24.3.2).

3- Karar bas hakem tarafindan verilmigse, yardimci hakem bas hakemin resmi el igaretini tekrar
etmeyecektir.

4 - FILEYE YAKIN KARSILIKLI OYUN HAREKETLERI ESNASINDA, YARDIMCI HAKEM BLOK
OYUNCULARI TARAFINDA, FILEYE YAPILACAK KURALLARA UYGUN OLMAYAN TUM FiLE
TEMASLARINA, ORTA (izGi UZERINDEN RAKiP OYUN ALANINA KURALLARA UYGUN
OLMAYAN TUM GEGISLERE VE BLOK YAPAN TAKIM TARAFINDA KURALLARA UYGUN
OLMAYAN TUM OYUN HAREKETLERINE KONSANTRE OLMALIDIR (KARSILAYAN TAKIM).

5 - Yardimci hakemin ayrica mag¢ oOncesi ve esnasinda takimlarin “dizilis kagidini” temel alarak
oyuncularin dogru pozisyonda olup olmadiklarini da dikkatlice kontrol etmesi gerekir. Yardimci hakem
dizilis kontroll yaparken, hangi oyuncunun | numarali pozisyonda (servis oyuncusu) olmasi gerektigini
sdyleyebilecek olan yazi hakeminden yardim alir. Bu bilgiyi temel alan yardimci hakem elindeki dizilis
kagidini saat yoninde cevirerek her takimin dogru dénme sirasini (dizilisini) tam olarak belirleyebilir.
Pozisyonlari kontrol ederken, Il numarali veya IV numarali pozisyonda durmali ve yizinu fileye donerek
dizilis kagidinda belirtilen sirayi izleyerek | numarali pozisyondaki oyuncudan baglamak kaydiyla diger
oyuncularin yerlerini  belirlemelidir. Hicbir sekilde oyunculari s6zli ya da fiziksel olarak
yonlendirmemelidir. Oyuncunun pozisyonuyla, dizilis kagidi arasinda bir celigki varsa oyundaki kaptani
ya da kogu yanina ¢agirarak dogru pozisyonu teyit etmelidir.

6 - Yardimci hakem, serbest bolge icinde, takim Gyelerinin sakatlanmasina neden olabilecek higbir
malzeme (su siseleri, ilk yardim malzemeleri, oyuncu degistirme tabelalari vb.) olmadigina daima dikkat
etmelidir.

7 - Yardimci hakem, molada ve teknik molada sabit bir pozisyonda kalmamali ve asagidaki islemleri
siraslyla ve dizenli bir sekilde yapacak sekilde, hareketlerini ayarlamalidir;

* Paspascilarin galismalarini kontrol edip grup halinde ve zamaninda yerlerini almalarini saglar,
* Takimlarin kendi oturma siralarina yakin bir yere gittiklerinden emin olur,

* Yazi hakeminin ¢alismasini kontrol eder,

* Skor hakeminden liberolarin pozisyonu hakkinda bilgi alir,

* Bas hakeme yuzini doner ve eder gerekirse bilgi alir veya verir,

* Mola donuslerinde henuz mola slresi tamamlanmadan, takimlarin oyun alanina girme tesebbuslerini
engeller,

* Yedek hakemin olmadigl durumlarda ceza sahasini denetler.

8 - Yardimci hakem magctan sonra misabaka cetvelini kontrol edip imzalamalidir.
(ayrica bkz. Mactan sonraki hakem iglemleri bélum 3 sayfa 23)
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YEDEK HAKEM

Asagidaki aktiviteler yedek hakemin sorumluluklari igindedir;

1- Yardimci hakemin yoklugu, hastalanmasi, gérevine devam edemeyecek hale gelmesi veya bas
hakemin goérevini Ustlenmesi durumunda yardimci hakem olarak gérev yapar,

2 - Magctan dnce ve set aralarinda oyuncu degisikligi tabelalarini kontrol eder,

3 - Eger bir problem varsa, zillerin ¢alisip ¢calismadigini kontrol eder,

4 - Serbest bdlgenin ve ceza sahasinin bos olmasinin temininde yardimci hakeme yardim eder,

5 - Isinma sahasinin igindeki, takim oturma siralarindaki ya da varsa ceza sahasina goénderilenlerin
buradaki davraniglarinda disiplini kontrol ederek yardimci hakeme yardim eder,

6 - Macin basinda oyuncularin anons edilmesini takiben dért mag topunu getirir, yardimci hakeme verir.
7- Magin basinda takimlarin diziliglerinin yardimci hakem tarafindan kontrol edilmesinin ardindan bir
mag topunu yardimci hakeme verir.

8- Paspascilarin galismalarini kontrol igin yardimci hakeme yardim eder.

KURAL - 25 YAZI HAKEMI

1 - Ozellikle uluslararasi maglar esnasinda, hakem heyeti tyeleri ve takimlar ayri (ilkelerden olduklari
icin yazi hakeminin gdrevi ¢ok &nemlidir. Bltln uluslararasi hakemlerle beraber ¢izgi hakemleri de
misabaka cetvelinin nasil doldurulacagini bilmeli ve eger gerekirse yazi hakeminin gorevini yapmaya
hazir olmalidir.

2 - Yazi hakemi:

2.1 Birinci set dncesinde, dizilis kagidinin alinmasindan sonra, bu kagitlardaki numaralarin, musabaka
cetvelindeki takim listelerinde de bulundugunu kontrol etmelidir (eger formlarda takim listesinde
olmayan numara varsa yardimci hakeme bildirmelidir).

2.2 Her takimin ikinci mola ile 5. ve 6. oyuncu degisikliklerini yardimci hakeme bildirir. (Yardimci
hakem de bu bilgileri bag hakeme ve ilgili koga bildirir.)

2.3 Yazi hakemi, oyuncu degisikligi yapilirken buyuik bir dikkatle isbirligi yapmalidir:

2.3.1. Yardimci hakem, dudik calinarak veya zile basilarak kabul edilen bir oyuncu degisikligi
talebinden sonra direk ile yazi hakemi masasi arasinda, oyunculari ve yazi hakemini gérebilecek bir yere
gider ve pozisyon alir. Oyuna girecek oyuncu tabelasiyla yan cizgiye gelir. Yazi hakemi “degigiklik
kurallara uygun degil” isareti vermezse, yardimci hakem Kkollariyla gecis isareti yaparak oyuncu
degisikligine izin verir.

2.3.2. Yardimci hakem, yazi hakeminin ¢ift kol paralel havaya kaldiriimis olarak “Tamam” isaretini
gordikten sonra bir sonraki ralliye hazirlanmak igin uygun yere giderek pozisyonunu alir ve bas hakeme
“Tamam” isaretini tekrarlar ve yardimci hakemin bu isaretinden sonra, bas hakemin bir sonraki servis
atma dudugunu calma hakki dogar. Bu esnada yazi hakemi, servis atacak oyuncunun, takimin dizilis
sirasina gore dogru oyuncu olup olmadigini kontrol etmeye odaklanmalidir. Eger servis
vurusunu yapan oyuncunun pozisyonu dogru degilse, servis vurugsundan sonra derhal zil ile
oyunu durdurmalidir. Yardimci hakem yazi hakeminin kararini kontrol etmek i¢in yazi masasina
gitmeli ve sonrada takimlara ve bas hakeme durum ile ilgili bilgi vermelidir.

2.3.3. Yazi hakemi, oyuncu degistirme bdlgesinde, oyuna girecek oyuncunun forma numarasi ile
tabelada yazan numarayi, misabaka cetvelindeki baslangic¢ diziligleri ve yedek oyuncular satirlarina
bakarak kontrol etmek zorundadir. Eger oyuncu degisikligi talebinin kurallara aykiri oldugunu tespit
ederse derhal 6nce zile/kornaya basip bir elini kaldirip hareket ettirerek "Oyuncu degisikligi talebi
kurallara uygun degil" der. Bu durumda yardimci hakem hemen yazi hakeminin yanina gitmeli ve talebin
kurallara aykiri olan durumunu musabaka cetveli bilgilerinden kontrol etmelidir. Eger talebin kurallara
aykirihdi dogru ise, oyuncu degisikligi talebi yardimci hakem tarafindan reddedilmelidir. Bas hakem de
duduk calarak geciktirme icin yaptirim uygulamalidir. Sonrasinda yazi hakemi yaptirimi misabaka
cetvelindeki yaptirmlar tablosunun uygun yerine yazmali ve yardimci hakem de, yazi hakeminin
musabaka cetveline isledigi yaptirimi kontrol etmelidir.
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2.3.4. Takim birden fazla oyuncu degisikligi talebinde bulunursa, oyuncu degigiklikleri birer birer
yapilmall ve bu durumda yazi hakemi art arda yapilacak her oyuncu degisikligini kayit edecek zamana
sahip olmalidir. Yazi hakemi tabeladaki numaraya ve oyuncunun forma numarasina bakar. Eger oyuncu
degisikligi kurallara uygun ise misabaka cetveline kayit islemine baglar ve tamamladiktan sonra, "iki elini
de havaya kaldirarak” kayit islemi tamamlandi anlamina gelen isareti verir. Hatirlatma, buitiin oyuncu

degisikliklerinde bu uygulanir.

L

2.3.5. Bilgisayar kullanilan (elektronik musabaka cetveli tutulan
musabakalarda) oyuncu degisikliklerinde yazi hakemi musabaka
cetveline kaydedilen bilgiler ile oyun alani yan ¢izgilerinde gerceklesen
olaylari karsilastirarak (kontrol ederek) birbirleriyle uyumlu
olduklarindan emin olmalhidir. Oyuncu degisikligi ile libero yer degisimi
tesadufen ayni anda gergeklesiyor olabileceginden, bu esnada ekstra
dikkat sarf edilmelidir. Tum oyuncu degisikliklerinin sonunda tipki mag¢
yeniden basliyormus gibi 2 el ile HAZIRIM isareti yazi hakemince
gosterilmelidir.

2.4 Yaptinmlari sadece yardimci hakemin talimati Gzerine musabaka cetveline kaydetmelidir.

2.5 Bir oyuncunun sakatlanarak normal ya da istisnai oyuncu degisikligi ile degistirilerek maci terk ettigi
durumlarda, “Dusinceler” bolimine bu durumu kaydetmelidir. Yapilacak kayit, oyuncunun forma
numarasini, sakathgin hangi sette ve hangi sayillarda meydana geldigini icermelidir.

KURAL — 26 SKOR HAKEMI

1- Yazi hakeminin yaninda oturur. Yazi hakeminin rahatsizlanmasi durumunda, yazi hakeminin
yerine gecgerek gorevi devam ettirir.

2- Sorumluluklart:

2.1 Libero kontrol cetvelini (R-6) doldurur ve mag¢ boyunca libero yer degistirmelerinin kurallara
uygunlugunu kontrol eder,

2.2 Teknik mola zamani geldiginde zile basarak molayi baslatir, suresini tutar ve slre sonunda zile

basarak molanin bittigini isaret eder,

2.3 Yazi hakemi masasindaki skorbordu kullanir,

2.4 Skor bordun, skorlari dogru gosterip gostermedigini kontrol eder. E§er hata varsa dizeltir,

2.5 Mola ve teknik molalarda, her takim igin sadece o taraftaki elini kullanarak, liberolarin “iceride” veya
“‘disarida” olduklarini yardimci hakeme el isaretleriyle bildirir.

2.6 Macin Juri Bagkanina her setin sonunda setin suresi ile magin baslangi¢ ve bitis zamanini bildirir.

2.7 Gerekli durumlarda, zile/kornaya basarak yazi hakeminin oyuncu degisikligi talebini kabul ve ilan
etmesine yardimci olur.

3 - Skor hakeminin adi misabaka cetveline yazilmali ve ma¢ sonunda da misabaka cetvelini
imzalamalidir.

KURAL - 27 CiZGi HAKEMLERI

1- Ozellikle yiiksek seviyeli uluslararasi magclarda cizgi hakemlerinin gorevi ¢ok 6nemlidir. Tum
uluslararasi hakemler ve aday hakemler de cizgi hakeminin uygulama igerisindeki gorevlerini ¢ok iyi
bilmelidirler. Uluslararasi maglar igin uluslararasi ve uluslararasi aday hakemler de cizgi hakemi olarak
atanabilirler.
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2- Organizatorler ¢izgi hakemi bayraklarini tek tip olarak temin etmek zorundadir. Bayraklarin rengi
zeminin renginden farkli renkte olmalidir. FIVB muisabakalarinda bayraklarin rengi kirmizi veya sari
olmaldir.

3- Cizgi hakemleri:

- Magin baglama saatinden 45 dakika énce giyinmis olarak hakem soyunma odasinda veya alkol testi
Unitesinde hazir bulunmalidir. (FIVB Protokoli)

- Dort veya iki cizgi hakemi kullanildiginda, ¢izgi hakemleri goérevlerini ¢cok iyi bilmelidir (Uluslararasi
Voleybol Oyun Kurallari Sekil 10).

- Cizgi hakeminin, sorumlu oldugu ¢izginin yakinindaki ve servis vurugu sirasinda yapilanlarda dahil
olmak Uzere her hatayi isaret etmesi gereklidir.

- Sayet top antene temas eder veya lzerinden ya da disindan gecgerek rakip oyun alanina giderse topun
gidis yonune en yakin gizgi hakemi hatay! isaret etmelidir.

- Bas hakemin rahatca gorebilmesi ve herhangi bir slipheye yer veriimemesi i¢in kararlar agik¢a isaret
edilmelidir.

- Cizgi hakemleri de ralliler arasinda fiziksel ve psikolojik agidan rahatlamalidir.

- Molalarda ve teknik molalarda yerlerini terk ederek oyun sahasinin kendi taraflarindaki kdselerinde
beklemelidirler.

KURAL — 28 RESMi EL iSARETLERI

1 - Hakemler mutlaka resmi el isaretlerini kullanmalidir. Diger isaretleri yapmaktan kaciniimalidir ancak
bu isaretler, sadece takim mensuplarinin bir konuyu anlamalari igin kesinlikle gerekliyse yapilabilir.

Takdir edilmelidir ki voleybol zamanla ilerlemekteydi. Bu baglamda, hakemlerin isaret sirasini
dizenlemek gerektigine karar verilmisti. Bu daha énce 90’ larda gerceklesmisti, bu nedenle yapilan
dizenleme 6nceki hareket kaliplarinin bir uzantisi niteligindedir.

Ozetle, artik yardimci hakem bas hakemin isaretlerini tekrar etmemektedir. Bununla birlikte, asagida
mag esnasinda yapilmasi ve yapilmamasi gerekenlere iligkin detaylar belirtilmigtir.

2 — Bas hakem karar verdiginde: Bas hakem ralli sonunu (veya hatayi) duduik calip isaret edecek, bir
sonraki servisi atacak tarafl, hatanin tirind ve (gerekliyse) hatayl yapan oyuncuyu gosterecektir.
Yardimci hakem bu hareketlerin hicbirisini yapmayacak ancak sadece bir sonraki servisi karsilayacak
tarafa gecgecektir. Bas hakemle géz temasi halen gereklidir. Ralli stiresince ya da sonunda “Temas
Edilmis Top” veya “dort vurus” gibi yardimlar halen beklenmektedir. Bu yardimlar, yardimci hakem hentz
taraf degistirmeden de yapilabilir ki, bdylece bas hakem durumla ilgili ilave bir yardim alabilsin.

3 - Yardimci hakem karar verdiginde: Yardimci hakemin hareket tarzi simdi oldugu sekliyle
kalmaktadir; didik calip, hatanin tirini ve (gerekliyse) hatayr yapan oyuncuyu gdsterip bekleyecek,
bas hakemin servisi kullanacak takimi géstermesinden sonra bas hakemin isaretini tekrar edecektir.
(fileye hatah temas, geri hat oyuncusunun blok hatasi, antene temas eden veya rakip oyun bosluguna
anten disindan giden top vb. oyun hareketlerinde).

4 - Mola talebi: Ko¢ veya oyundaki kaptan tarafindan mola talep edilmesi halinde yardimci hakem
duduk calip eliyle mola isareti (T) yapacak ve molayi alan takimi gosterecektir. Bu durumda bas hakem,
yardimci hakemin el isaretini tekrarlamayacaktir. Ancak yardimci hakemin kog¢ veya oyundaki kaptanin
mola talebini belirtmek Uzere gosterecedi mola (T) isaretini gérmedigdi veya zile basildigini duymadigi
durumlarda bas hakem yetkisi dahilinde olmak Gzere duduk calip mola isareti yaparak molayi kabul
ettigini belirtecektir. Bdyle bir durumda yardimci hakem, bas hakemin isaretlerini tekrarlamayacaktir.
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5 — Ralli tekran / ¢ift hata: Her iki hakem de bu durumda didik calip ralli tekrarini isaret edebilirken (&r.
Sahaya yuvarlanan top, ralli esnasinda sakatlanan oyuncu, file Gst bandina ayni anda temas eden iki
rakip) servis atacak tarafl gdstermek normal olarak bas hakem yetkisinde kalmaktadir. Eger Yardimci
hakem rally tekrarini gerektiren bir durum nedeniyle rallyi durduran dudigu ¢calmigsa, sadece bas hakem
servis atacak tarafi gosterir. Yardimci hakem ise bas hakemin servis atacak takimi gosteren isaretini
tekrar eder.

6 — Her iki hakem de ayni anda fakat farkh seyler i¢in diidik ¢almigsa: Bu durumda her iki hakem
de hatanin tarinU isaret edecekler — ama bu sefer sadece bas hakem bundan sonra gelecek harekete
karar vereceginden, SADECE BAS HAKEM cift hata isaretini yapacak ve servis atacak takimi
gOsterecektir.

7- Bas hakemin servis atisina izin veren diudiiglinii ¢almasindan 6nce servis atacak oyuncu
tarafindan servis atisi icin topa vurulmasi halinde: Bas hakem duduk calarak rally tekrar isaretini
verir ve kolunu tekrar servis atigini yapacak takim tarafina dogru uzatir.

8 — Setin sonu: Bas hakem tarafindan gdsterilir. Eger bas hakem skoru fark etmemigse, yardimci
hakem kibarca bunu bag hakeme hatirlatabilir ancak yine de bu tamamen bas hakemin gorev alaninda
kalmalidir.

9 — Ozet olarak: Hata diidiigii bas hakem tarafindan ¢alindiginda, yardimci hakem bas hakemin
isaretlerini takip etmeyecektir ancak yardimci hakem tarafindan diidiik calindiginda, bas hakemin
isaretini takiben servis atacak takimi gosterecektir.

Yardimci hakem tarafindan didik calindiginda (6r. File hatasi), hata isaretini hatanin oldugu tarafa
gecerek gostermeye dikkat etmelidir. Ornegin, eder sag tarafindaki takimin bir oyuncusu file hatasi
yapmigsa, yardimci hakem hatayi filenin diger tarafindan géstermemeli, hatanin oldugu tarafa gecerek
gostermelidir.

10 - Hakemler, hatalari isaret etmek i¢in asagidaki iki durumu dikkate alarak ¢abuk ve kesin diduk
calmalidir (Kural 22.2, 23.3, ve 24.3).

10.1 Hakem, seyircilerin ya da oyuncularin baskisiyla hata didigu ¢almamalidir,
10.2 Hatali bir degerlendirme yaptiginin farkina varan hakem, hatasini (ya da hakem grubundaki
dyelerin hatalarini) dizeltmelidir; ancak bu duzeltmenin hemen o anda yapilmasi gerekir,

11 - Hakemler ile gizgi hakemleri "harig¢" isaretinin dogru kullaniimasina ve uygulanmasina dikkat
etmelidirler:

11.1 Hiacum vurusundan veya bloktan sonra “dogrudan hari¢” e diisen buttn toplar igin hakemler
tarafindan 15 numaral "Hari¢ Top" el / bayrak isareti (no15 ve CH -2) yapiimalidir.

11.2 Hacum vurusu eger fileyi gecip blokguya veya rakip takim oyuncularindan birine temas ettikten
sonra oyun alaninin diginda bir yere diserse, hakemler sadece 24 numarali "Temas Edilmis Top" el /
bayrak igaretini gostermelidirler.

11.3 Eger bir top takimin birinci, ikinci, Gglinct vurusundan sonra kendi sahasinda hari¢ olursa hakemler
24 numarali "Temas Edilmis Top" isaretini kullanmaldirlar.

11.4 Eger bir hiicum vurusunda, top fileye (Ustline) ¢arpar ve rakip blokguya degmeden hicum yapilan
taraftan "harice” duserse, "hari¢ top" isareti yapiimali fakat hemen sonrasinda hlicum vurusunu yapan
oyuncu gosterilmelidir (herkes topun blokgulara degmedigini anlasin diye). Eger ayni pozisyonda, top
bloga deger ve sonrasinda hiicum yapilan taraftan harice giderse, bas hakem énce "harig top" isaretini
yapmali, ardindan da blokgulari géstermelidir.
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12 - Hicum vurusunun, kendi 6n bdlgesinde bulunan liberonun parmak pasindan gelen bir topa file;qa"st
kenar seviyesinden yuksekte tamamlandigi durumda, hakem 21 numarali isareti (hiicum vurusu hatasi)
kullanmali ve Liberoyu isaret etmelidir.

13 - Cizgi hakemlerinin bayrak igaretleri, takimlarin ve seyircilerin gorusu agisindan ¢ok 6nemlidir. Bas
hakem ¢izgi hakemlerinin bayrak isaretlerini kontrol etmeli ve kurallara uygun degillerse dizeltmelidir.

Hucum vurusu hizinin 100-120 km/h civarinda oldugu ytksek seviyeli uluslararasi misabakalarda, ¢izgi
hakemlerinin, topun hareketine ve 6zellikle harice gitmeden dnce bloga temas eden hicum toplarina
odaklanmalari gcok énemlidir.

14 - Eger top takimin 3. vurusundan sonra file dikey diizleminden gegcmezse;
14.1 Eger topla son oynayan oyuncu topa tekrar temas ederse, “cift vurus” isareti yapilr,

14.2 Eger baska bir oyuncu topa temas etmisse, “dort vurus” isareti yapilir,

OYUNUN YONETIMI

BAS VE YARDIMCI HAKEMLERIN MAGTAN ONCE, MAG ESNASINDA
VE MAGTAN SONRA YAPMALARI GEREKLI ISLEMLER

1- Magtan 6nce

1.1- Hakem heyeti yururlikte olan mag¢ protokoliinde (FIVB) maddeler halinde belirtildigi sekilde maca
hazirlanir;

1.2 - Hakemler macin fiksturdeki baglama saatinden en az 45 dakika 6nce (hakem kiyafetini giymis
olarak) hazir bulunmalidirlar.

1.3 - Bas, yardimci, yedek hakemler ve yazi hakemleri ile ¢izgi hakemleri de organizasyondaki tip
doktoru tarafindan yapilacak olan alkol testi igin doktora bagvurmalidirlar.

1.4 - Eger bas hakem zamaninda gelmezse, yardimci hakem Kontrol Komitesinden izin istedikten sonra
mag prosedurlne baglamalidir.

1.5 - Eger bas hakem maga gelemez veya alkol testini gegemezse, yardimci hakem magi (bas hakem
olarak) yonetir ve yedek hakem de yardimci hakemin yerini alir. Tek bir misabakaysa veya resmi FIVB
mulsabakasinin olmadigi maglarda kimin yardimci hakem olarak gorev yapacad! kararini organizator
vermek zorundadir.

2- Mag esnasinda

2.1 Servis vurusu aninda, bas hakem servis atan takimin pozisyonunu, yardimci hakem ise kargilayan
takimin pozisyonunu kontrol eder. Yardimci hakem karsilayan takimin pozisyonunun kontrolunu
genellikle diregin karsilayan takim tarafinda durarak yapar, en fazla orta ¢izgi ile hiicum ¢izgisi arasinda
hareket edebilir. Fakat bununla beraber oyun file GUzerinde oynandiginda yardimci hakem (kargilayan
takim tarafindaki) diregin yanina gelmelidir. Servis atisi esnasinda yardimci hakem mutlaka karsilayan
takim tarafinda olmaldir; ayni sekilde hicum vurusu esnasinda da blok hareketiyle savunma yapan
takim tarafinda olmaldir. Bu nedenle mag esnasinda yardimci hakem surekli pozisyon degistirmelidir.

2.2 Bas hakem siurekli olarak vuruslara ve oyuncularin veya malzeme ve yabanci cisimlerin top ile
temasina bakmalidir. Sonug olarak bas hakem &ncelikle top temaslarindaki uygunlugu kontrol eder.
Hlcum vurusu esnasinda bas hakem dogrudan dogruya hlicum yapan oyuncuya ve topa bakarak kendi
bulundugu yerdeki bakis agisindan topun muhtemel gidis yoninl goérebilir. Eger top fileye garparsa, bas
hakem file dikey duzlemi yoninde dikkatle bakmalidir.
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2.3 Sayet oturma sirasindaki veya i1sinma sahasindaki takim Gyeleri kurallara aykiri hareket ederlerse,
yardimci hakem, top oyun digi oldugunda bas hakeme derhal bilgi vermelidir. Bas hakem de bu kisiye
gerekli yaptirimi uygular.

2.4 Yardimci hakem servis karsilayan takimin pozisyon hatasi yaptigina dair ¢aldigi dudikten hemen
sonra, pozisyon hatasini resmi el igareti ile gostermeli ve hatali oyuncu veya oyunculari belirtmelidir.

2.5 Oyun kurallarina gére, ilk yapilan hata cezalandiriimalidir. Gergekte bas ve yardimci hakemler
kurallara aykiri farkli seyleri kontrol ederler, her bir hakemin bir hata igin derhal didik ¢almasi ¢ok
onemlidir. Hakemlerden birinin diduk galmasiyla oyun sona erer. (Bkz. Kural 8.2. Oyun digi top)
Hakemlerin ilk didugu ile ralli sona erdigi icin, bas hakem tarafindan calinan bir didikten sonra,
yardimci hakemin bagka bir didik calma hakki yoktur. Sayet iki hakem dlduklerini farkli hatalar icin
birbiri ardina calarlarsa oyuncular ve seyirciler i¢in karisikliga ve dizensizlige sebep olurlar.

2.6 Topun oyun digi oldugu zamanlarda, talep edilen kurallara uygun oyun duraklamalarina (molalar ve
oyuncu degisiklikleri) genellikle yardimci hakem (kurallar metninde "hakemler" der) izin verir. Eger
yardimci hakem duraklama talebinin farkina varamazsa, bag hakem, yardimci hakeme yardim ederek bu
talebe izin verebilir (oyuncu degisikliginde énce yazi hakemi, gérmedigi taktirde yardimci hakem).

2.7 Mag esnasinda sayet yardimci hakem iki takim arasinda sportmenlik digi hareketler veya sozler
gozlemlerse, topun oyun digi oldugu ilk durumda bas hakeme bilgi vermeli ve bas hakem de davranisin
sertligine gore oyuncuyu(lari) derhal cezalandirmalidir.

2.8 Gorunti Tekrari

FIVB, Dunya ve resmi muisabakalarinda yayinci kurulus, Organizasyon Komitesi ve FIVB Kontrol
Komitesi tarafindan kabul edilmek ve gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra, gérinti tekrari yapmak igin
sure isteyebilir. Gerekli ayarlamadan kasit, bas hakemin karsisina yerlestirilen ve goérintl tekrari
yapildigi esnada yanan, sonra sonen kirmizi bir 1giktir.

Bu islem bir sette 8 kereden fazla kullanilamaz. Ayrica ralliler arasindaki sire 7 saniyeden fazla
surmemelidir.

2.9 - FASILALAR (Kural 18.1)

Kural der ki:

2. ve 3. set arasindaki silre, organizatorin talebi ve mag kontrol komitesinin onayi ile 10 dakikaya kadar
uzatilabilir. Bu uzatiimig fasilada, hakemler ve oyuncular soyunma odalarina girer. 3. setin baglamasina
3 dakika kala herkes yeniden oyun sahasina doner.

1. — 4. Setler arasindaki normal (3 dakikalik) fasilalar

TAKIMLAR: Her setin sonunda takimlarin 6’ sar oyuncusu kendi dip cizgilerinde siralanirlar. Bas
hakemin ydnlendirmesiyle oyun alanlarini degisirler. Oyuncular file direklerini gecince kendi oturma
siralarina yonelirler.

YAZI HAKEMI: Bas hakemin setteki son ralliyi sona erdiren didiigini takiben yazi hakemi, set
arasindaki sureyi élgecek zamanlayiciyi ¢galistirir.

2’ 30 Yardimci hakem didiaga ya da yazi hakemi kornayi galar.

TAKIMLAR: Yardimci hakemin yonlendirmesiyle, baslangi¢ dizilisinde yer alacak 6’ sar oyuncu oyun
alanina girerler.

HAKEMLER: Yardimci hakem oyuncularin oyun alanindaki diziligleriyle baslangi¢ dizilis formundaki
diziligleri karsilastirir ve sonrasinda liberonun oyun alanina girmesine izin verir.

Sonrasinda top toplayici, servis kullanacak oyuncuya topu verir.

3’00 Bas hakem servis atigi icin didigua calar
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Netice setinden onceki fasila:

TAKIMLAR: Her setin sonunda takimlarin 6’ sar oyuncusu kendi dip cizgilerinde siralanirlar. Bas
hakemin ydnlendirmesiyle kendi oturma siralarina yoénelirler.

KAPTANLAR: Kur’ a atisi icin yazi masasina gelirler
HAKEMLER: Kur' a atisini icra etmek igin yazi masasina gelirler
2’ 30 Yardimci hakem dudigu ya da yazi hakemi kornayi calar.

TAKIMLAR: Yardimci hakemin yonlendirmesiyle, baslangi¢ dizilisinde yer alacak 6’ sar oyuncu oyun
alanina girerler.

HAKEMLER: Yardimci hakem oyuncularin oyun alanindaki diziligleriyle baslangi¢ dizilig formundaki
diziligleri karsilastirir ve sonrasinda liberonun oyun alanina girmesine izin verir ve servis kullanacak
oyuncuya topu verir.

3’00 Bas hakem servis atisi icin dudugu calar

Onde giden takim 8. sayiya ulastiginda:

TAKIMLAR: Her setin sonunda takimlarin 6 sar oyuncusu kendi dip cizgilerinde siralanirlar. Bas
hakemin ydnlendirmesiyle gecikmeksizin oyun alanlarini degisirler ve dogrudan oyun alanina yonelirler.

HAKEMLER: Yardimci hakem takimlarin dogru dénis sirasinda oldugunu (her iki takimin da | numarali
servis bolgesinde olan oyuncularini), yazi hakeminin setin ikinci bélimine hazir oldugunu kontrol eder
ve bas hakeme oyuna devam etmek icin her seyin hazir oldugunu isaret eder.

Molalar, teknik molalar ve fasilalarda yardimci hakem, alti paspas¢l tarafindan zeminin
paspaslanmasina yer agmak Uzere, oyunculari takim oturma siralarinin yakininda durmaya davet eder

3- Magtan sonra

FIVB protokolinde belirtildigi gibi her iki hakem, bas hakem sehpasinin éninde durur. Her iki takimin
oyunculari kendi dip ¢izgilerinde dururlar. Bas hakem didigiana galar, iki takim hakemlerin durdugu ¢izgi
tarafindan gelirler ve hakemlerin ellerini sikarlar ve file boyunca yurtyerek rakiplerinin ellerini sikip takim
siralarina geri donerler. Bas ve yardimci hakemler dogruca yazi masasina giderek mag kagidini kontrol
edip imzalar ve yazi hakemine ve ¢izgi hakemlerine tesekkur ederler. Ancak hakemlerin igleri burada
bitmez. Magin bitis didiginden sonra da takimlarin sportmence davraniglarinin kontrol edilmesi gerekir.
Takimlarin magtan sonraki oyun sahasi ve kontrol sahasi icinde kaldiklari surede yaptiklari tim anti
sportif davraniglarin da izlenerek, misabaka go6zlemcisine rapor edilmesi ve muisabaka cetvelinde “
Dusunceler” bolimine ya da ayri bir kagida rapor olarak yazilmasi gerekir.
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