HAKEMLIK REHBERI VE TALIMATLARI

1.0YUN ALANI

1.Mlsabakalardan bir gun énce, FIVB Delegeleri, HAKEMLERLE birlikte sahanin dlgllerinin, sinir
cizgilerinin kalitesinin ve guvenliginin ve tim diger spor malzemelerinin FIVB’nin standartlarina uygun olup
olmadigini kontrol edip onaylamalidir.

2. Her gin musabakalardan dnce Hakemler asagidakileri kontrol etmelidirler.

2.1.File sahaya dikey olmall, sinir gizgileri ve serbest bdlgenin dlguleri hatasiz olmalidir.

NOT: Kare seklindeki yarim oyun alaninda (8m x 8m) her bir diagonal uzunluk esit olmalidir.(11.31 m)

2.2 Oyun alani kum durumu ve spor malzemeleri oyuncular ve hakemler i¢in glvenli olmalidir.

NOT: Sinir gizgilerinin tamamen guvenligi saglanmal ve oyuncular igin bir tehlike olusturmamali.
Yerinden ¢ikmig kancalar, metal baglamali aletler veya cizgileri tutturmak igin yerlestirilen buyuk civiler
kabul edilemez.

NOT: FIVB teknik delegesi hava sartlarinin oynamaya guvenli olup olmayacagi konusunda nihai
karar1 verir.

3. Hakemler, her magtan 6nce, Isinma siresi boyunca oyun alanini ve serbest bodlgeyi dlcllerini,
simetrisini, guvenligini ve genel durumunu kontrol ederek incelemelidir.

NOT: Mac esnasinda Yardimci Hakem serbest bdlgeyi daima kontrol etmeli, oyuncularin
sakatlanmasina neden olabilecek herhangi bir engelden (su sigeleri, TV kameralari, tripodlar, kum
duzleyiciler ve tirmiklar vb. ) arinmig olmasini saglamalidir.

4. Kum mag ve set aralarinda sahayi tirmiklamak ile gérevli kum dizleyici personel tarafindan daima
iyi bir durumda tutulmalidir. Kurallarda sekil 6 da gosterildigi gibi serbest bdlgenin digina yerlestirilen alti
adet kum duzleyici personel kullanilacaktir. Bunlardan iki tanesi filenin altini, iki tanesi sinir gizgileri
etrafindaki alani ve iki tanesi de servis karsilama pozisyonu ve servis bolgesini duzelteceklerdir.

NOT: Bu prosedlrin uygulanmasinin esas amaci;

e Kumun hem oyun alaninda hem de servis bdlgesinde dizeltiimesini saglamak-
Cunkl kum, servis karsilama pozisyonlarinda oyuk ve file yakinlarinda engebeli bir hal almaya
meyillidir
e Her iki takim igin de guvenli ve esit sartlar saglamak
e Kumun daha iyi kararlar verebilmek icin hazir olmasini saglamak- sinir gizgilerinin etrafinda
oyun alaninin icinde ve disinda diiz bir alan olmasi ¢izgi hakemlerinin ve HAKEMLERIN dahil
ve hari¢ kararlarinda iglerini kolaylastirir.

NOT : Bunun kum duzleyiciler tarafindan dizgunce yapimasinin kontroli Yardimci Hakemin
sorumlulugudur, ve gizgi hakemleri ile birlikte mag¢ boyunca gizgilerin durumunu ve her iki oyun alaninda
esit sartlarin saglanip saglanmadigini surekli olarak kontrol etmelidir

NOT: Ayni prensip, ilgili FIVB Delegesi’nin 6nceden iznini gerektirmesi disinda sulama iglemi i¢in de
gecerlidir.

2.FILE VE DIREKLER

Hakemler sunlari kontrol etmelidirler:

1. File yuksekligi kural 2.1e gore olmalidrr,

NOT: Her magtan 6nce, kum tirmiklanip dizeltildikten sonra ve kura atigindan 6nce fileyi Yardimci
Hakem d&lgmelidir. Bas Hakem, OlgUmun dogrulugunu teyit amaciyla bu suregte Yardimci Hakemin
yaninda kalmalidir.

2. File,direkler ve hakem kulesinin guvenligini saglanmali, oyuncularin sakatlanmasina yol agabilecek
yerinden ¢ikmis sert ve keskin yuzeylerin bulunmamalidr.

NOT: Eger hakemler malzemelerin kurallarla uyusmadigini gorurlerse, durumun dizeltilmesi igin
derhal FIVB Delegelerine, ya da Saha Muduri’ne haber vermelidirler.

3.Filenin uzunlugu 8.5m ve direklerin yan cizgilerden uzakligi 0.7m ve 1m olmalidir.

NOT: FIVB Dunya Musabakalar’rnda hakemler filenin ilgili FIVB Pazarlama Kurallar’nin butin
gerektirdiklerini sagladigindan emin olmalidir.
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NOT: mag esnasinda ( 6zellikle her setin baslangicinda )ilgili ¢izgi hakemleri yan bantlarin oyun
sahasi ylzeyine ve yan cizgilere dik olup olmadigini ve antenlerin her bir yan bandin diginda olup
olmadigini kontrol etmelidirler. Eger boyle degilse derhal tekrar ayarlamalidirlar.

4. Malzemeler Kural 2.1 ve 2.6 da belirtildigi gibi olmalidir. FIVB Dinya ve Resmi Musabakalarinda
sadece FIVB onayli malzemelerin kullanilir,

NOT: Takimlarin oturma siralari, YAZI HAKEMi masas|, bas hakem kulesi, file dlcme gubugu, mag
toplarinin dlgumu i¢in bir bas ing Olger, bir pompa, 1 ve 2 numarali levhalardan bir set, bir masa skorbordu,
cizgi hakemleri icin 4 adet bayrak, en az iki kum dizeltme aleti, ¢izgi hakemleri ve top toplayicilar icin en
az 8 adet havlu, bir buzluk, bir ilk yardim ¢antasi, minimum 20m uzunlugunda serit metre, bir skorbord ve
sulama sisteminden olusan ilave malzemeler FIVB Dinya ve Resmi Misabakalarinda zorunludur.

NOT: Organizatdr ayrica takimlarin oturma alanlarinda semsiyeler, buzluk ve yanisira su bulunmasini
saglamalidir. Ma¢ boyunca oyuncular i¢in daima su bulundurulmasinin kontroli Yardimci Hakemin
sorumlulugudur.

3.TOP

1.MIKASA VLS 300 (67 cm +/- 1cm) FIVB Dunya ve Resmi Misabakalari’'nda kullanilan tek ve resmi
toptur.

NOT: FIVB Dinya ve Resmi Misabakalar’'nda, FIVB onayl toplar Mikasa tarafindan yarigsma
organizatorlerine saglanir, misabaka igin 6nce ilgili FIVB Delegesi tarafindan ve sonrasinda da magin
hakemleri tarafindan kontrol edilir.

2. Magtan 6nce 5 adet mag topunun hazir bulunmasi ve hepsinin benzer 6zelliklere (renk, gevre,
agrlik ve basing) sahip olmasinin kontroli Yardimci Hakem’in sorumlulugudur. Bag Hakem ile birlikte 4
mag¢ topunu ve 1 yedek topu belirler. Yardimci Hakem mag boyunca toplarin kontrolinden ve magin
bitiminde toplarin saha mudirince teslim alinmasina refakat etmekle sorumludur.

NOT: Oyuncularin maglarinda hangi toplarin kullanilacagi konusunda karar verme yetkisi yoktur

3. 5 adet topun bulundugu rezerv top seti, bir yagmur durumunda hazir olmalidir. Mag toplarinin gok
agrrlasmasi durumunda set aralarinda mag toplarinin degistiriimesinin koordinesi Yardimci Hakemin
sorumlulugudur.

4. FIVB Dunya ve Resmi Musabakalar’'nda 4 top sistemi uygulanir. Kurallarda sekil 6 da gosterildigi
gibi alti adet top toplayici serbest bdlgeye yerlestirilecektir. Magin baslamasindan 6nce, 2 ve 5 nolu
pozisyondaki top toplayicilar toplari Yardimci Hakemden alacaklardir. Ayni uygulama netice seti
oynanmasi durumunda da yapilacaktir. Mag esnasinda top oyun disiyken;

4.1 Top kort disina giderse, en yakin top toplayici tarafindan geri getirilecek, ve derhal topunu servis
atan oyuncuya vermis olan top toplayiciya iletilecektir.

4.2 Top kortta ise, en yakin, tercinen 3 veya 6 nolu top toplayici tarafindan alinacak ve derhal topunu
servis atan oyuncuya vermis olan top toplayiciya iletilecektir.

4.3 Top oyun digi oldugunda, kortun disina dogru servis atmaya giden oyuncuya yakin olan kdsedeki
top toplayici gecikmeye sebep olmayacak sekilde servis atacak oyuncunun eline topu vermelidir. Bu
konuda top toplayicilar 6zellikle bilgilendirilmeli ve klinikte pratik yapimalidir.

4. TAKIMLAR

1. Hakemler, sadece misabaka cetvelinde her takim igin belirtimis olan 2 oyuncunun macta yer
alacagini kontrol etmelidir.

NOT: Her takim da bu 2 oyuncuda biri takim kaptani olacaktir ve hakemler bunun mag 6éncesi
musabaka cetveline kaydedildiginden emin olmalidir.

2. Hakemler her takimin iki oyuncusunun da magta yer almak Uzere mevcut olup olmadigini kontrol
etmelidirler. Bir takimin veya bir oyuncunun mevcut olmamasi durumunda, takimi veya oyuncuyu bulmasi
icin ilgili FIVB Delegesini haberdar etmek Yardimci Hakemin sorumlulugudur.
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3. FIVB Dinya ve Resmi Miusabakalarrnda mag¢ esnasinda disaridan yardima ve kogluga izin
veriimemektedir. Bununla birlikte koglarin resmi mag protokoll baglayana dek oyuncularin kendi isinmalari
esnasinda sahada bulunmalarina izin verilir.

NOT: Ma¢ boyunca koglarin oyun sahasinda bulunmalarina izin verilmez. Egder bir takim rakibinin
disaridan taktik aldigindan sikayet ediyor ya da hakemler acikga mag¢ esnasinda herhangi birinin kogluk
yaptigini goruyorlarsa, bu durumu derhal ilgili FIVB Delegesi'ne bildirmelidirler. FIVB Teknik Delegesi,
hakemlerden bu tur bir olayin detaylarinin musabaka cetveline kaydedilmesini isteyebilir.

NOT: Tum vyas gruplari muisabakalarinda ve Continental muisabakalarinin birinci ve ikinci
asamalarinda Kogluk Sistemi uygulamasi kabul edilmistir.

4. Takimlarin belirlenmis dinlenme alanlari vardir ve mag¢ boyunca ayni alani kullanmalari gerekir.

NOT: Mola dinlenme alanlarinin belirlenmesinde, se¢iminde anlasmazlk olursa dinlenme alani
kurayla belirlenir. (Kural 4.4)

5. Oyuncularin formalari turnuva yonetmeligiyle uyusmalidir.

NOT: Formalar turnuva oncesi kontrol edilir fakat BAS HAKEM, oyuncularin turnuva ydnetmeligine
uygun formalari, ézellikle sortlari veya taytlari oldugunu daima kontrol etmelidir. (reklamlarin élguleri, logo
sayis|, takilar, ve gegici dovmeler dahil).

NOT: BAS HAKEM, formalarin dini, irk¢1 ve siyasi mesajlar icermesi ve bunlarin I0C’ye (Uluslar arasi
Olimpiyat Komitesi) uygunlugu bakimindan kontrol ediimesinin geregine dikkat etmelidir.

6. BAS HAKEM oyuncularin musabaka cetveline kayitli olan dodru numaralari(1 veya 2) giydigini
kontrol etmelidir.

NOT: Takimlarin ayni formayi giymesi ve takim sandalyelerinin belirlenmesi gibi durumlarda kural 4.4
uygulanacaktir. (kura atis1)

NOT: Eger oyuncularin ma¢ oOncesi, sirasinda veya sonrasinda yanlis numarali forma giydikleri
anlasilirsa formalar ve(ya) musabaka cetveli ve(ya) servis atan oyuncu degistirilerek duizeltilir. Yaptirim
uygulanmaz.

7. BAS HAKEM oyuncularin ayaklarina gorap, ayakkabi gibi seyler giymelerine izin verebilir.

NOT: Ayagda bir seyler giymek olas| bir sakatlik veya kumun durumu ylzinden uygun olabilir ama
oyuncular ¢orap, ayakkabi giymeden 6nce mutlaka bas hakemin iznini almahdir.

8.S0guk hava sartlariicin BAS HAKEM oyuncularin uygun giysileri giymesine izin verebilir.

NOT: Havanin 15 derece altina digsmesi durumunda tozluk(ayakl!ik) kullanimna izin verilir.

NOT: Soguk hava sartlari icin giyilen giysilerin tip, stil, dizayn, renk ve sponsor bakimindan ayni
olmasi gerekmektedir.

9.0yuncularin, kendilerine avantaj saglayacak veya kendilerini ya da rakiplerini sakatlayacak seyleri
giymeleri yasaktir.

NOT : Oyuncular, riskleri kendilerine ait olmak Uzere gozlik veya lens takabilirler.

10. Kural 4.5.3'e gore koruma pedleri (sakatlik onleyici dizlik, dirseklik) koruma ve destek icin
giyilebilir. FIVB, Dunya ve Resmi musabakalarda bu korumaliklar forma ile ayni renk olmalidir.

NOT: Forma ustlerinin organizatdr tarafindan verildigi durumlarda oyuncularin kullandiklari kolluk,
desteklerin rengini formaya gore ayarlama olasiligi ortadan kalkar, bu yizden bunlar en azindan sort veya
bikini altinin baskin rengiyle ayni olmalidir. Bu tarz kolluk ve destekleri tek oyuncu giyebilecegi gibi her iki
oyuncu da giyebilir ancak bunlar Gniformanin bir pargasiyla ayni renk ve tasarimda olmalidir.

NOT: Bu tarz giyilen pargalar koruma ve destek amagl oldugundan top kontrolinde avantaj saglamak
icin tasarlanmig dolgu veya yuzey 6zelliklerine sahip olmamalidir.

NOT: Sort altina giyilen giysiler Uniforma ile ayni renge sahip olmali ve sorttan daha uzun
olmamalidir.

11.0Oyuncular resmi mag¢ formalarini oyun sahasina girdikleri andan itibaren sahayi terk edene kadar
giymelidirler.

5. TAKIM LIDERLERI ( KAPTANLAR )

1.Top oyun disiyken sadece kaptanlar Kural 5.1.2 ye uygun olmak kaydiyla hakemlerle konusabilirler.
Oyuncularin, hakemlerin muhakemeye dayali kararlarini sorgulama hakki yoktur. Bu, oyuncularin parmak
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pasli ile pas verdikleri durumlari da kapsar ve sinirlandirimamistir. Takim kaptanlari sadece bir kuralin
uygulanmasi ve yorumlanmasini sorgulayabilirler.

NOT: Hakemlerin takim kaptanlarinin kimler oldugunun daima farkinda olmalari gereklidir.

NOT: Gerektiginde, HAKEMLERIN agiklamalari agk ve net olmali, dogru ingilizce Teknik
Terminolojiyi uygun el isaretleriyle beraber kullanmali. Fazla gecikmeye izin verilmemelidir ve oyuncularin
derhal oyunu baglatmalari saglanmalidir.

2. Takim kaptaninin, mag¢ oncesinde, esnasinda ve sonrasinda, hakemlerin kurallari uygulamasi ve
yorumlamasi ile ilgili resmi itiraz hakki bulunmaktadir. Bununla birlikte, Oyun Kurallarrnin yorumlanmasi
ile ilgili olas1 bir gatigma olmasi durumu harig, Bag Hakemin oyun hareketlerini ve hatali davranislari
iceren bir itirazi kabul etmesi uygun degildir. Bir itiraz Protokoli’niin kabul edilmesi icin gegerli (i¢c adet
kriter bulunmaktadr:

2.1 Hakemin oyun kurallarini yanlis yorumlamasi veya kurallari dogru uygulamamasi, yahut
verdigi kararin sonuglarini fark edememesi;

2.2 Skorda bir hata olmasi (dénus hatasi veya skorboard)

2.3 Macin oynandidi kosullarda bir degisiklik olmasi; (hava kosullari, isiklandirma vb. )

NOT: FIVB Dunya ve Resmi Musabakalar’nda, hakemler, 6zellikle ma¢ esnasinda uygulanan iki
basamak basta olmak iizere, Itiraz Protokoli’niin tiimiine agina olmalidirlar.( 1. Basamak- ltiraz aninda
¢6zUmlenme; 2. Basamak-magtan sonra ¢ézimlenme )

3. Kaptan musabaka cetvelini imzalamali ve takim ini kura da temsil etmelidir.

6. OYUN DUZENi

1. Hakemler hatalari degerlendirmeli ve Resmi Plaj Voleybolu Oyun Kurallarina uygun olarak cezalari
uygulamaldirlar.

2. Eger art arda iki veya daha fazla hata yapilirsa, sadece ilk yapilan hata dikkate alinir.

Bu nedenle hakemlerin bir hatayi gordikleri anda derhal didik ¢calmalari cok dnemlidir. Eger her iki
hakem de oyunu durdurmak igin duduk galmissa, ilk duduk dikkate alinacaktir.

3. Eger iki ya da daha fazla hata rakipler tarafindan ayni anda yapilirsa, bu bir ¢ift hatadir ve ralli
tekrarlatilir.

4. Eger hatalarin sirasi ile ilgili herhangi bir suphe varsa, gorevli arkadaslarinizla hizlica bilgi
alisverisinde bulunmak iyi bir tekniktir.

5. Ralli Sayi Sisteminde 1. ve 2. Setler, iki sayilik avantaj sartiyla 21 say1 oynanir. Limit yoktur. Eger
gerekirse 3. Set yine limitsiz olmak Uzere iki sayilik avantaj sartiyla 15 sayi oynanrr.

6. Magta hazir bulunmadigi ilan edilen takim ve magi 0-2 setleri de 0-21, 0-2’lik sonugla kaybeder. (K
6.4.1ve.6.4.2)

7. Ralli Sayi Sisteminde, say1 her rallide veya ihtarda kazanilir (hatali davranis veya geciktirme).

8. Eksik ilan edilen bir takimin o ana kadar kazandigi sayilar ve setler aynen kalirken rakip takima
seti veya magi kazanmasi i¢in gerekli sayilar verilir.(K 6.4.3)

NOT: FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, havuz sistemi uygulandiginda Kural 6.4’te, FIVB’nin
belirledigi Ozel Yarisma Talimatnamesi’ne gére bir takim degisiklikler yapilabilir.

7. OYUNUN YAPISI

1. Kura atigl, 1sinmadan 6nce ve yazi hakeminin kura atisinin sonucunu musabaka cetveline
kaydetmek Uzere kortta hazir bulunmasindan sonra yapllir.

NOT: Kura atigindan sonra kaptan, 6zellikle oyuncularin forma numaralarinin (1 ve 2) ve diger
detaylarin dogru kaydedildigini onaylamak Uzere musabaka cetvelini imzalamalidir. Ayni zamanda suratle
servis siralarini ya da saha segimlerini de belirtmelidirler.

2. Eger uygulanabiliyorsa 2. ve 3. Setler arasindaki kura atigin1 Yardimci Hakem yapar. Bundan sonra
kura ile ilgili butln bilgileri yazi hakemine ve bas hakeme iletmelidir.

3. Hakemlerin total protokol zamaninin (6zellikle 1sinmay1) stresini dikkatle tutmasi dnemlidir; bdylece
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turnuva gln igerisinde uzamayacaktir. Bu protokol Teknik Toplantida goértstimeli ve konfirme edilmelidir.
Hakemler izin verilen sureyi mutlaka bilmeli ve gecikme olmamasini saglamalidirlar.

NOT: Hakemler Resmi Mag Protokolunu iyi galigmalidirlar. (6zellikle protokolin toplam uzunlugunu ve
resmi gorevliler igin anahtar dakikalar )

4. Protokolun dikkatle izlenmesi, herhangi bir takimin kortta mevcut olmamasi sebebiyle hikmen
maglup olmasi karigikligindan kaginmak bakimindan énemlidir. Bir hakem, bir takimin daha énceki bir
magta hazir bulunmamasi nedeniyle gelmeyecegini varsaymamalidir. Mulsabaka cetveli herhangi bir
kisinin imzalamasina musaade ediimeden dnce tamamlanmis olmalidir. Olasi bir magta hazir bulunmama
durumunda ilgili FIVB Delegesi haberdar edilmelidir. (Kura atig1 yapilmali; mevcut oyuncular resmi isinma
slresinin baslangici ve bitigi igin dudik calmak vastasiyla bilgilendirilmelidir. Bundan sonra takimlarin
maca baglamasi igin duduk ¢alinir, bu anda bir takim tamam degilse, hikmen maglubiyet karari verilir).

NOT: Bas hakem ilgili FIVB Delegesinin 6zellikle istisnai sartlarda, resmi gorevlilerin ve oyuncularin
durumun farkinda olmalarini saglayan talimatlarini izlemelidir. Hakemler daima “Magta hazir bulunmama
ve eksik takim” prosedirinu anlatildigi sekilde izlemelidir.

5.Bir takim sadece iki oyuncuyla oynayabilir; ne fazla ne az. Bu nedenle oyuncu degisikligi ve
oyuncularin yer degistirmesi yoktur. ( K7.3.1, 15.2.2)

6. Oyuncular kendi oyun alanlarinda istedikleri pozisyonu alabilirler. Bu nedenle servis atig1 aninda
pozisyon hatasi yoktur.

NOT: Yardimci hakem servis atigi aninda bas hakeme yardimci olmak icin her iki takimi da izleyebilir
ancak; bunu as |l gérevinin karsilayan takimi izlemek oldugunu bilerek yapmalidir.

7. Eger yanlis oyuncunun servis attigi tespit edilirse, yazi hakemi, yardimci hakem veya bas hakem
tarafindan servis atigindan 6nce servis sirasini ihlal ettikleri hususunda bilgile ndirilmis olmalari kaydiyla
sadece servis kayblyla (ya da kazanilan sayilarla) cezalandrilabilir.

NOT: Eger yanlis servisciyi belitmek icin gerekli prosedir uygulanmamissa (zamaninda fark
edememe veya yazi hakeminin yanlis bilgilendirmesi) takimlarin sayilari ayni kalmak suretiyle servis sirasi
dizeltilir ve yeni servis atilir.

8. OYUNUN SEYRI

1. Bas hakemin servis atigi i¢in didik ¢almasindan sonra servisgi topa vurdugu an top oyundadir.

2. Top hakemler diduk caldigi anda oyun disidir. HAKEMLER hata aninda diduk ¢almalidir (dahil
top, harig top vb.)

3.HAKEMLER unutmamalidir ki, top izi tamamen sinir gizgilerinin disinda olabilir, ama top, altina girip
onu bir parga yukselten kum nedeniyle ¢izgiye degerek ¢ikmigsa dahil top dudugu calinir.( K 8.3 )

NOT: HAKEMLER bilmelidir ki top gizginin yanina dugerken ¢izgiyi oynatabilir. Bu karar etkilememeli,
topun gizgiyle gergekten temas edip etmedigi dikkate alinmalidir.

NOT: Takim kaptanlarinin, kumdaki bir top izini incelemesi i¢cin hakeme israr etme haklari
bulunmamaktadir. Sadece topun igeride ya da disarida olduguna dair belirgin bir siphe varsa, Bas
Hakem, FIVB Top izi Protokolii’ne harfiyen uyarak, top izinin incelenmesine karar verebilir.

4. Top, antenlerin varsayilan uzantilari arasindan ve filenin altindan rakip oyun alanina gecerse bu
"HARIC TOP" anlamina gelir; fakat hakem tarafindan, hayali orta ¢izgi isaret edilerek gésterilir.

NOT: Filenin altindan butlinuyle rakibin oyun alaninda bulunan bir topun geri ¢evriimesine karar
vermek yardimci hakemin sorumlulugudur. ( K 23.3.2.6 )

9. TOPLA OYNAMA

1. Oynama hareketinde oyuncular topla serbest bolge digindan vurabilirler (servis hari¢). Bundan
dolayi top serbest bolge dis inda herhangi bir noktadan geri gevrilebilir.

2. Bir takim topu filenin Uzerinden geri gdndermek i¢in 3 vurus hakkina sahiptir. Ayni takimdan iki
oyuncu ayni anda topa dokunursa(blok hari¢) bu 2 vurus sayilir ve herhangi bir oyuncu tgincu vurusg igin
topa temas edebilir.

3. Iki rakip oyuncu file Uzerinde topa ayni anda temas etmigler ve top oyunda kalmigsa, topun
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sahasinda kaldig1 takimin tekrar U¢ vurus yapma hakki vardir.

4. Boyle bir top disari giderse, bu karsi taraftaki takim icin bir hatadir. Bdyle bir top antene degerse
ralli tekrarlatilir.

NOT: Bu durum c¢ok dikkatli gdozlemlenmelidir. File Ustinde ayni anda yapilan temas hata degildir,
temastan sonra top digari dusebilir veya antene degebilir.

5.Top file Gzerinde iki rakip oyuncu tarafindan ayni anda tutulmussa oyun bu hareketten sonra devam
eder.

6.0yun alani iginde bir oyuncu topa ulagsmak igin takim arkadasindan veya bir yapi veya cisimden
destek alamaz.( K 9.1.3)

7.Topa vicudun herhangi bir yeriyle vurulabilir.(servis harig)

8.Topa temiz bir sekilde vurulmali, tutulmamal veya firlatimamalidir. Top herhangi bir dogrultuda
gidebilir. ISTISNASI: K9.2.2.1 ve 9.2.2.2

9.0yuncularin agik elle yaptiklari parmak pasi hareketi esnasinda, top tek bir ¢abuk hareketle
oynanmalidir. Top oyuncunun ellerinde agikga gozle gorullr sekilde asagiya inmemeli ve dinlenmemelidir.

NOT: Teknik olarak, tim parmak pasi hareketlerinde top oyuncunun ellerinde asagiya iner ve dinlenir.
Burada belirleyici olan, hareketin ¢abuklugu ve temasin uzunlugunun agikga gdzle gorulur sekilde olup,
hataya yol agip agmadigidir.

NOT: Plaj Voleybolunda bazi 6zel pas atma teknikleri vardir. Hakem burada temaslarin uzunluguna (
tutulmus veya firlatiimis toplar temasin uzunlugu ile dogrudan ilgilidir ), teknik olarak dogruluguna ve
temasin temizligine ( ¢ift vuruslar topun dontip donmemesi ile degil topla temas aninda eller arasindaki
zaman farki olusmasi ve bunun hakem tarafindan gorulebilir olmasi ile ilgilidir) konsantre olarak, bu tip
vuruslarin dogas ini iyi anlamaldir.

NOT: Hakemler, top tagsimalarda temasin sdresi ile ilgili bir kriter belirlemeye ¢alismali ve buna genel
olarak bagli kalip, sadece bir mag igin degil, her guin ve her turnuvada ayni istikrar1 surdirmelidirler.

10. ANi SERT TOP'a yapilan savunma hareketinde topun parmaklarla temas siiresi bir an igin
uzayabilir. ANI SERT TOP’un belirlenmesi savunma oyuncusunun verdigi tepkinin zamaniyla ilintilidir.
Eger savunma oyuncusunun karar vermek igin veya teknigini degistirmek igin zamani varsa bu top blyik
ihtimalle ANI SERT TOP degildir.

NOT: Bu durum takimin ikinci vurusunda, hafifge bloga temas edip halen ANi SERT TOP 6zelligini
surduren ve savunma hareketi olarak (birinci vurus) rakibin blogundan gelen top i¢in de uygulanir.

NOT: Hiicum oyuncusu tarafindan gelen bir topun ANi SERT TOP ézelligi kazanmasi icin oyuncunun
sicramasi ve smag vurmasi gerekmez, sadece ayakta duran bir hiicum oyuncusundan gelen top ta ANI
SERT TOP olabilir. Hakemlerin, hiicum vurusu esnasinda top karsiya gecerken bloga veya fileye temas
edip etmedigine dikkat ederek ANi SERT TOP icin uyguladiklari kriterlerde istikrarli olmalari gereklidir.

8. Takimin ilk vurusunda topla bir oynama tesebblisu olmasi kosuluyla art arda temaslar olabilir.
Bunun tek istisnasi bag Uzerinde parmak pas hareketidir.

ISTISNA: ANi SERT HUCUM (kural 9.2.2.1)

10. FILEDEKIi TOP

1. Kural 10.1.2 rakibin serbest bolgesinden topla oynama hakki verir. Yardimci hakem ve gizgi
hakemleri bu kurali iyi anlamalidirlar! Ma¢ esnasinda, bunu ¢ok iyi gézlemleyip oyuncunun topu kendi
sahasina geri dondurmesi i¢in uygun hareketi yaparak ona yer agmalidir. Eger top file dikey duzlemini
gecis boslugu icinden gecgerek rakibin serbest bolgesine giderse, ve bu topu geri ¢cevirmek amaciyla
oyuncu bu topa dokunursa, hakemler temas aninda dudik galip “hari¢ “ karari1 vermelidirler.

NOT: Anten disindan gecen top, kismen ya da tamamen ( Uzerinden ) anten digindan giden topu
aciklamak igin kullanilir. Fileyi direklere baglayan ipler ve kablolarin arasindan bunlara degmeden gegen
top ile kurallara uygun olarak oynanabilir. -bu gegis boglugunun disi kabul edilmektedir-

2. Takimn Ug vurusg limiti dahilinde olmak kaydiyla, top antenlere temas etmeden antenler arasindaki
fileye takilir veya degerse oyun devam eder.

11. FILEDEKIi OYUNCU




HAKEMLIK REHBERI VE TALIMATLARI

1. Bir oyuncu, rakibinin oyununu engellememek kaydiyla rakibin oyun bosluguna, oyun alanina ve/
veya serbest bolgesine girebilir. (K 11.2)

2. Filenin altindan mudahale ilk olarak yardimci hakemin karar alanina girer. Oyuncular tarafindan
yapllan temas her zaman engelleme degildir. Eger temas kasti degilse ve oyuncunun oyun kurma
hareketini engellemiyorsa hata degildir.

3. Bununla beraber, engelleme fiziksel degil ama tehditkarsa, yaptirim uygulanabilir. Oyuncu topla
oynamaya giden oyuncunun yolunda olabilir ve o oyuncunun topla oynamak icin etrafindan dolasmasina
sebep olabilir.

NOT: Engelleme oyuncunun bir sonraki veya muteakip vurusunu yapmasini engelliyorsa yaptirim
uygulanabilir.

4. Engelleme oyuncunun oyun alanindaki veya serbest bdlgesindeki pozisyonuna bakimaksizin
cezalandirilabilir. Hakem, bazi durumlarda bir oyuncunun rakip oyuncularin topla oynama tesebbusinu
engellemek icin durus yerlerini kasten degistirdiklerini agikga gdrebilirler. Bu durum bir hatadir.

5. Oyuncunun file ile temasiniiceren kurala dikkat gekmek istiyoruz: “Oyuncunun fileye veya antene
temasi oyunu etkilemedikge hata degildir’. Oyuncunun topla oynama hareketi esnasinda filenin Ust
bandina ve antenlerin 80 cm’lik Ust kismina temasi daima oyunu etkiliyor kabul edilecektir.

6. Topla oynama hareketi, topa yakin olan ve topla oynamaya g¢alisan oyuncularin herhangi bir
hareketidir.

Asagidaki durumlara dikkat edilmesi gerekir:

a) Bir oyuncu kendi sahasinda iken top karsi taraftan gelip, fileye takilir ve oyuncuya temas etmesine
neden olursa ( K 11.3.3) bu bir hata degildir.

b) Ruzgar nedeniyle filenin normal seklinde belirgin bir degisiklik olmasi sonucu filenin oyunculara
temasi hata degildir ve oyun devam etmelidir.

c) Sacin file ile temas), rakibin topla oynamasini etkilemedigi slrece hata olarak
degerlendiriimemelidir.

7. Bir oyuncunun rakibin oyun alanina mudahale ederken sunlari da yaparsa dudik ¢alinacaktir;

a)Antenler arasindaki filenin destek olarak kullaniimasi

b)Fileye temas ederek rakibe karsi avantaj yaratmak,

¢)Rakibin topu oynamasina yonelik girisimini engelleyen hareketler yapmak

d)Fileyi tutmak/tutunmak

Eger hareket, file temasiile engelleme ise “file hatasr” veya

Rakibin oyun boglugu ve oyun alaninda bulunma nedeniyle engelleme hareketini iceriyorsa “rakip
oyun alanina/bosluguna mudahale” i¢in duduk galinacaktir.

8. Hakemlerin dikkatleri, filenin 8.00/8.50 m’lik kisminin diginda bulunan kablolarin filenin bir pargasi
kabul edilmedigi gercegine g¢ekilmelidir. Ayni durum direkler ve filenin bir uzantisi olmasina kars in antenler
digindaki file i¢cin de gecerlidir (filenin 8.50m olmasi durumunda). Bu demektir ki; bir oyuncu filenin
antenler disindaki kismina (antenler disindaki Ust banda, kablolara, direklere vs.) filenin butinlGgind ve
yapisini bozmadan temas ederse bu highir zaman hata olarak kabul ediimez.

9. Top rakibin oyun alanindayken fileye dogru gelen topa, rakibin topla oynamasini engellemek igin
file icinden temas eden bir oyuncu cezalandirilacaktir. Buna karsilik; fileye ¢arpan top oyuncunun topa
bilmeden temasina yol agiyorsa bu hata olarak yorumlanmamalidir.

(bulunduklari pozisyonda topla oynama olasiliklari vardir) —yukarida 7b ve 7c’ye bak

NOT: Yukarida birinci durumda belirtilen kasten topa temas, topun fileyi oyuncuya ¢arptirmasi degil,
oyuncunun filenin kendisine temas etmesine yol agmasi bakimindan, file hatas 1 olarak yorumlanmalidir.

10. Katilan takimlarin en Ust seviyede olmasi nedeniyle, filenin yakininda oynanan oyunun temel bir
onemi vardir ve bu nedenle hakemler 6zellikle topun blokgularin elinde sikistigi durumlarda ayrica 6zenli
olmaldirlar.

NOT: Bu durum, topun bloktan sonra disari gitmesi ya da blogun takimin birinci vurugu olmasi
nedeniyle oyunda kalmasi kadar dnemlidir.

11. Her iki hakemin igbirligini kolaylastirmak igin, is bolimu su sekilde olmalidir:
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Bas Hakem hicum vurusunu goézlemledikien sonra hicum vurusunu yapan takim tarafindan filenin
toplam uzunluguna (Ust beyaz banttan alt beyaz banta kadar) konsantre olacaktir.
Yardimci1 Hakem ise blokgularin bulundugu tarafindan filenin toplam uzunluguna konsantre olacaktir.

12. SERVIS

1. Bir takimin servis sirasi belirlendiginde o set boyunca bu sira devam etmelidir. Yardimci Yazi
Hakemi (skor hakemi )dogru servisciyi belirtmek igin 1-2 seklindeki levhalar1 kullanmalidir. Bu yuzden
herhangi bir oyuncu servis sirasi diginda bir servis atigi igin israrci olmadigi sUrece, servis sirasi hatasi
olusmaz.

NOT: Yanlig servisgiyi belirtmek icin gerekli prosedur uygulanmazsa (zamaninda fark edememe
veya yazi hakeminin yanlig belirlemesi) takimlarin sayilari ayni kalmak suretiyle servis sirasi duzeltilir ve
yeni servis atilr.

NOT: Bu uygulama yalnizca dogru takimin yanlis oyuncusu servis atarsa yapilir. Eger yanlig
takim servis atarsa oyun durdurulmali ve hi¢bir takima sayi veriimeden tekrar baglamalidir. Bu durum
genellikle setin baglangicinda meydana gelir.

2.Servis¢i, servis atma hareketine servis bolgesi icinde baslamak zorunda degildir. Servis atigi
veya smag servis i¢in sigcrama aninda servisgi, oyun alani gizgileriyle veya servis bolgesi disindaki yerle
temas halinde olmamalidir. Servis atan oyuncunun ayagi ¢izginin altina girmemelidir. Servis atisindan
sonra oyuncular servis bolgesi digina veya oyun alanina basabilir veya dusebilirler.

NOT: Servis atisina izin vermek igin servisginin hazir olup olmadigini kontrol etmek gerekli
degildir, sadece servis atacak oyuncunun topa sahip olmasi gerekir.

NOT: Ralli bitiminden sonra servis atacak oyuncu servis bodlgesine hemen hareket ederse, bir
onceki ralli bitimi ile sonraki servis diudugu arasindaki stre 12 saniyeyi gecmemisse, hakem 12 saniye
kuralinin bir pargasidir ve 12 saniye servisginin hazirligi igin bir rutindir. Bununla birlikte servisgi servis
bolgesine ylrimeye baslamadan 6nce herhangi bir baska davranigta bulunursa (Orn:gézliklerin
silinmesi, partneriyle konusma, kumun duazeltimesi, gizgilerin dizeltiimesi) hakem servis bolgesine
yaklasan servisginin topu kabul ettiginden emin olmalidir. EGer servisgi servis bolgesine normal olarak
gelmiyorsa veya top toplayicidan gelen topu kabul etmeyerek bilingli bir geciktirme yapiyorsa, takim bir
geciktirme cezasi alabilir.

3.HAKEMLER oyuncularin kumu itmesi veya kuma vurmasl sonucu ¢izginin yerinden
oynayabilecegini bilmelidirler. Bu ylzden ¢izgi oynamalarinin hata olmasi gerekmez.

NOT: Bas hakem oncelikli olarak ¢izgi hakeminin hata isaretine bagli olarak ayak hatalarina karar
verirken tutarli olmalidir.

4. Topun servis atigi i¢in elden ¢iktiginda bir oyuncunun sadece bir tesebbus hakki var. (Kural
12.4.6,12.4.7)

NOT: Birgok oyuncu, esas servis vurusu Oncesinde topu ellerinden ¢ikarir. Bas Hakem oyuncunun
niyetini iyice anlamalidir.

5.Fileye degen servis topu hata degildir.

6.Bas Hakem servisin atimasi esnasinda servis atan takimin diger oyuncusunun kollarini
sallamasina, saga-sola hareketlerine ve sigramasina, rakiplerinin servisgiyi ve topun gelisini gérmelerini
engellemesine, yani perdelemeye dikkat etmelidir. ( oyuncularin tim bu hareketler/pozisyonlarinin
perdeleme olarak degerlendiriimesi i¢in yukaridaki iki kriter dnemlidir).

13. HUCUM VURUSU

1. Parmaklarla rakip oyun alanina agik elle yapilan tipleme ya da plase bir hatadir. Parmak ucuyla
ya da eklem yeriyle yapilan vuruglar hata degildir.
NOT: Parmak ucuyla yapilan temaslarda parmaklar bitisik, dik ve sert olmalidir.
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NOT: Oyuncunun topa ilk olarak parmaklariyla temas edip, daha sonra tutulmus top niteligi
kazanmasi icin blogun icine dogru itmesine dikkat edilmelidir. ik temas hatadir ve cezalandirimalidir.
Eger her iki takim da file Gzerindeki bir topa ayni anda temas ederse ve bu tutulmus top neticesi verirse,
bu bir hata degildir ve oyun devam eder.

2. Bir oyuncu, servisten gelen ve tamamen file yUksekliginin Uzerindeki bir topa bir hicum
vurusunu tamamlayamaz. Bu bir hatadr.

3. Bir oyuncu, 6ne veya arkaya dogru parmaklariyla bir hicum vurusunu sadece omuz hizasina
dik olacak sekilde tamamlayabilir.

NOT: Hakem, topla ilk temas aninda oyuncunun omuz hizasini géz énudne almalidir. Oyuncular
topa temas igin omuz pozisyonlarini bu temastan 6énce almalidir.

14. BLOK

1.Blok fileye yakin oyuncularin rakipten gelen topu durdurmak amaciyla file Ust kenar
seviyesinden daha yuksege uzanarak yaptiklari harekettir. ( Kural 14.1.1)

2.Blok bir TAKIM VURUSU sayilir.

3.Bir oyuncu, topa blok yapan da dahil, bloktan sonraki ilk vurugu gerceklestirebilir. (K.14.4.2)
Blok bir TAKIM VURUS U sayildigindan bloktan sonraki ilk vurug takimin IKiNCi VURUSU olur. (K.14.4.1)

NOT: Servise blok yapmak hatadir.

15. DURAKL AMAL AR

1. Duraklama tamamlanmis bir ralli ile bas hakemin bir sonraki servis i¢in dudigu arasinda gegen
suredir ve kurallara uygun oyun duraklamalari yalnizca molalardir.
NOT: Tim kurallara uygun duraklamalarda oyuncular kendilerine ayrilan oturma alanina
gitmelidirler.
2.Her takimin her set i¢in en fazla 1 mola hakki vardir. Molalarin stiresi 30 saniyedir kisaltlamaz.
NOT: Hakem, mola igin verilen sireyi mola isaretini yaptiktan sonra baslatmalidir. Son oyuncu
sahay! terk ettikten sonra degil; her iki takim da mola isaretini géordigu anda mola baslar. Bu her iki
takimin da oyunun bittigini ve molanin bagladigini agkga anlamasi bakimindan énemlidir.
NOT: Asagidaki maddeler normal sartlarda mola siresinin tutuimasi sirasinda uygulanmalidr.
* Oyuncularin oyun alanini terk etmeleri i¢in 15 saniye (mola suresi baglar)
* Oyuncularin kendi sandalyelerinde olacaklari 30 saniyelik mola siresi,
* Yardimci hakem 45 saniye sonunda oyuncularin oyun alanina dénmeleri igin duduk calar,
* Yardimci hakem aktif bir sekilde oyuncularin oyun alanina donmeleri igin yonlendirir,
* 15 saniye oyun alanina donus, servis ve karsilama igin hazirlik
* Toplam kayip zaman 1 dakikay1 agsmamalidir.

3. Takim Kaptanlari top oyun digi oldugunda ve servis atisi icin didik ¢alinmadan énce mola
talebinde bulunabilir. Oyuncular mola talebinde bulunurken uygun el isaretini yapmalidirlar. Eger kaptan
el isaretini yapmazsa, hakemler bu talebi reddedecek ve oyun hemen devam edecektir.

4. Hakemler, kaptan olmayan oyuncunun mola talebini kabul etmemelidir. Bu bir kurallara uygun
olmayan taleptir. Tekrar edilmedigi muddetge herhangi bir yaptirimda bulunulmadan talep reddedilmelidir.

NOT: Ancak ayni duraklama esnasinda kaptandan kurallara uygun bir talebin alinamayacagini
sOyleyen bir kural yoktur. Dolayisiyla Hakemler kaptandan gelen mola talebini kabul etmelidir.

NOT: Oyunu etkileyen veya geciktiren kurallara uygun olmayan taleplere geciktirme yaptirimi
uygulanacaktir. Hakemler kurali dikkatle ¢alismali ve kurallara uygun olmayan talepleri iyi anlamalidir.( K
15.5)

5. iki takimin toplam sayilari ilk 2 sette 21e ulastiginda bir teknik mola verilir.

NOT: Yardimci Yazi Hakemi (skor hakemi) teknik molayi bir zil vasitasi ile baglatir ve bitirir,
moladaki prosedlr aynen uygulanir.
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NOT: Teknik mola sonunda takimlar korta dogru yirimeye basladiklarinda yardimci hakem saha
degisimi icin isaret eder ve dudik calar.

16.0YUNU GECIKTIRMELER

1.0yunu geciktirme ornekleri

a) izinsiz ralliler aras indaki 12 saniyeyi uzatmak
b) Macin gidisatini yavaslatmaya tesebbis
c) Hakemlerle oyun hareketleri veya Hatali Davranig’lar ile ilgili kararlarini tartigmak.
d) Takim kaptanlarinin hakemlerle kurallarin uygulanmasi veya yorumlanmasi ile ilgili uzun sareli
tartismasi veya hakem acgiklamasini yaptiktan sonra oyuna devam etmeyi geciktirmek
e) Molalari veya saha degisimlerin uzatma
f) Ayni sette kurallara uygun olmayan duraklama talebini tekrarlama
g) Kullaniimig molalarin sayisini tekrar tekrar sormak

NOT: Magin gidisatini yavaslatmak icin oyuncularin kullandigi birgok taktik vardir. HAKEMLERIN
ralliler arasindaki surede tutarli olmalari i¢in bu tip hareketleri dikkatlice tespit etmeleri gerekir. Hakemler,
benzer geciktirme taktikleri icin uyguladiklari uyari ve yaptirimlar ile ilgili istikrarli olmalidirlar.

2.Hakemler iki ralli arasinda oyuncularin dogruca servis atmak ya da karsilamak Uzere
pozisyonlarini almalarinda israrci oimalidirlar. iki ralli arasi 12 saniye olmalidir. Ancak Teknik Delege’nin
izniyle sicak ve nem gibi olagandisi1 hava kosullarinda 15 saniyeye kadar uzatilabilir. Her iki takim da
hazirsa bu sure kisaltilabilir.

NOT: Bas hakem rallinin baglamasinin gecikmesine, yalnizca oyuncularin givenligini tehdit eden bir
durum veya potansiyel bir tehlike varsa veya oyunun imajini ve itibarini diigirecek bir durum varsa izin
verecektir.12 sn kurali oyuncular tarafindan genellikle, gizgileri dizeltmek, takim arkadasiyla gereksiz
konusmalar yapmak, havlu kullanmak, gozluklerini temizlemek vb. sekillerde istismar edilmektedir.

NOT: Oyuncular genellikle dogrudan servis atmak Uzere yonlenmelidir; ancak haviu kullanmak
isterlerse, bunu rallinin bitiminde derhal yapmalilar ve servis atmak ya da karsilamak Uzere 8 sn civarinda
hazir olmaya baglamalidirlar.

NOT: Bas Hakem baslangicta, iki ralli arasi ufak gecikmeleri s6zIU uyari yoluyla uyarmali ( takimlarin
oyuna devam etmelerini isaret etmeli ) ancak bunu takip eden gecikmeler cezalandirimalidir.

3. Hakemler takim kaptanlarinin oyun hareketleri ve hatali davraniglari kapsayan tartisma
tesebbuslerini reddetmelidir.

NOT: Eger oyuncular israr ederse, Bas Hakem derhal takim1 Geciktirme ile cezalandiracaktir.

4. HAKEMLER oyunculara kurallarin uygulanmasi veya yorumlanmasi ile ilgili agiklamalarini
yaparken, resmi el isaretleriyle beraber dogru, sade ve agkk ingilizce Teknik Terminolojisi kullanmalidirlar,
bundan sonra takim kaptani israr ederse, Itiraz Protokolii baglatmak isteyip istemedikleri sorulur.

NOT: Bagka bir gecikmeye izin veriimez ve oyunculardan derhal maga devam etmeleri istenir.

5. Bir takimin bir magctaki ilk geciktirmesi GECIKTIRME UYARIS!ile cezalandirilir.

NOT: Bir sonraki setin baslamasindan énce yardimci hakem, Yazi hakeminin kendisinden aldigi
bitiin bilgileri miisabaka cetveline kaydettikten sonra, o sette o takim icin GECIKTIRME YAPTIRIMLARI
boélimundeki UYARI kutusunu isaretlediginden emin olmalidir.

6. Ayni takimin herhangi bir oyuncusunun o magtaki herhangi bir ikinci veya muteakip
geciktirmeleri Geciktirme ihtariile cezalandrilacaktrr.

NOT: Yardimci hakem, Bas hakeme o takimin daha énceden bir Geciktirme Uyarisi oldugunun
bilgisini vermelidir.

7. Kural 15.11.2, “Bir takimin magta oyunu etkilemeyen veya geciktirmeyen ilk kurallara uygun
olmayan talebi baska hi¢bir sonug olmaksizin reddedilecektir.

NOT: Kuralda, kurallara uygun olmayan istekten dnceki olaylar hakkinda higbir sey yoktur. Bir takim
tarafindan kurallara uygun olmayan talep ilk kez yapimissa, “kurallara uygun olmayan talep” olarak
dusUnulmelidir; daha 6nce takimin geciktirme yaptirmi almis olmasi 6nemli degil. Bu nedenle,
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geciktirme uyarisi veya geciktirme ihtarindan sonra, hala “kurallara uygun olmayan talep” yerine
getirilebilir ve skor tablosuna kaydedilebilir.

17.iSTISNAi OYUN DURAKLAM ALARI

1. Resmi Plaj Voleybolu Oyun Kurallari 17.1’e gore, ralli esnasinda ciddi bir sakatllk meydana
geldiginde ya da oyuncuda kanamali bir yaralanma varsa, sakathigin devam ettigi hakem tarafindan
anlasilirsa hakem derhal oyunu durdurulmalidir ve ralli tekrar ettirilmelidir.

2. Bir oyuncu sakatlandidinda / hastalandiginda, ralli biter bitmez yardimci hakem oyuncunun tibbi
yardima ihtiyaci olup olmadigini kontrol etmelidir.

a) Kanama kuglk ve hemen kolayca durdurulabilecek durumdaysa ve ¢ok az bir gecikmeye
sebep oluyorsa, bu durumda Tibbi Mola veriimez. Kanama ¢ok ve belirginse, tibbi gorevlilerce tedavi
edilmelidir. Bu durumda takimin molas1 varsa veya biten rally sonrasi teknik mola olursa veya set arasi
olursa gecikme olmadan tedavi yapilabilir. Aksi takdirde bas hakem tibbi mola basglatacaktir.

b) Sakatlanma hastalanma kanama igermiyorsa, kuglkse ve kolayca tedavi edilebiliyorsa
gecikme olmadan ve tibbi yardima ihtiya¢ duymadan tedavi edilmelidir. Eger tibbi yardim gerekliyse ve
takimin mola hakki varsa veya biten ralli sonrasi teknik mola olursa veya set arasi olursa gecikme
olmadan tedavi yapilabilir. Akdi takdirde sakatlanma/hastalanma ilgili olarak; oyun sirasinda travma
olayindan kaynaklanan ciddi yaralanma, resmen ilan edilen siddetli hava kosullari ile ilgili hastalik, veya
tuvaletlerin kullanimi “lyilesme Duraklamasi” olarak ele alinmali ve bas hakem tarafindan baslatildiktan
sonra mumkun olan minimum gecikmeyle ¢ézulmelidir, iyilesme suresi kesinlikle gerekenden daha uzun
slirmez (érn. bantlama). (lyilesme Duraklamasi Protokolli, sayfa 29-34)

3. Hakemler, ilgili prosedirt uygulamaya karar vermeden 6nce sakatlanma/hastalanma kosullarinin
ve derecesinin farkinda olmalidir (kanama, travmatik, hava kosullari ile ilgili)

4. Sakatlanan/hastalanan oyuncunun resmi saglk goérevlileri veya takimin akredite olmus saghk
personelinden tibbi yardimi segme hakki vardir.

5. Tum kosullar altinda, oyuncu oyuna devam etmeye hazir oldugunu bildirmediginde, sakatligi
kontrol etmek ve bas hakeme rapor vermek Uzere resmi saglik gorevlilerinin korta gelmesi istenecekiir.
Herhangi bir durumda o oyuncu igin “Tibbi Mola” veya “lyilesme Duraklamas” verilecektir.

6. Tedavi tamamlandiginda veya herhangi bir tedavi saglanamadigi durumlarda oyun devam etmeli
ya da ilgili takim set veya mag igin eksik ilan edilmelidir.

7.Kanama olmadikca (sayfa 29 ve 30'da Tibbi Mola Protokoliine bakin), bir oyuncu sakatlk /
hastaliktan sonra oyuna devam edip etmemesi kendi kararina baglidir. Her ne kadar resmi saglik
gorevlisi oyuncuya oynamamasini 6nerse de; oyuna devam etme ya da devam etmeme karari oyuncuya
aittir. Bu durum oyuncular tarafindan imzalanan “Oyuncularin Sorumluluklarr” anlagsmasinda belirtilmigtir.
Olagandisi durumlarda, yarigmanin doktoru sakatlanan oyuncunun oyuna dénmesine karsi ¢ikabilir.

8. Yukaridaki ilk durumda hakem, misabaka cetvelinin arkasina resmi saglik goérevlisinin tavsiyesine
ragmen oyuncunun kendi istegiyle maca devam etmek istedigini kaydetmelidir. ilgili kaptanin mag¢ sonu
imzasi bunu teyit edecektir.

9. Tibbi yardimin siresi, yazi hakeminin elektronik skorbordda butona bastigi andan itibaren
zamanlayici litescore'da goruntilenecek sekilde zaman baslar. Zaman bas hakemin tibbi mola veya
iyilesme suresini baslatan duduguyle igslemeye baglar, izin verilen maksimum 5 dakika sonunda litescore
korna sesiyle ya da tedavinin resmi saglik personeli tarafindan eksiksiz tamamlandiginin ilan
ediimesinden hemen sonra bas hakemin duduguyle, veya herhangi bir tedavi saglanamiyorsa veya
oyuncu oyuna devam etmeye hazir oldugunu beyan ettiginde son bulur.

NOT: E-skor programi kullaniimadidi durumlarda, tim bu durumlar yazi hakemi tarafindan manuel
olarak tutulur.

10.Ayn1 oyuncunun ayni magta “Tibbi Mola” ile “lylesme Duraklamas!” kullanmasi mimkiindir. (bkz.
“Tibbi Yardim” protokolleri, sayfa 28-34)

11.Kurallara uygun oyun duraklamalarinda (mola, teknik mola, set arasi), oyunu geciktirmeden
oyunculara tibbi yardim yapilabilir.
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12. Bir oyuncunun tuvaletleri kullanirken oyunun gecikmesi durumunda, oyuncu tekrar sahaya déner
dénmez oyuna devam edecek sekilde bir “lyilesme Duraklamasi®’ islenir. Oyuncu oyun alanina
doéndugunde oyun devam eder.

NOT: Herhangi bir yarigma kortundan en fazla 100 metre mesafede mevcut bir tesisin kullaniimasi
muUmkin degilse organizatorlerin tasinabilir 2 6zel sporcu tuvaleti (biri kadinlar igin, digeri erkekler icin)
saglamasi gerekir. Hakemler, turnuvanin baglangicindan 6nce kortlarin kontrol edilmesi esnasinda bu
hususu rapor etmelidir.

13.0yun esnasinda hizli midahale edilebiimesi igin saglik personelinin oyun alaninin hemen
yaninda durmasi gerekir.

NOT: Resmi saglik gorevlileri (ilk yardim, uzman doktor ve fizyoterapist) i¢in oyun alaninda uygun
yerde olmalari tibbi yardimin hizli ve nitelikli olmasini saglar.

14.Tibbi olarak eksik ilan edilme durumunda (kanli yaralanma veya travmatik yaralanma olmadikga),
Bas hakem bunun asiri sicak ¢arpmasindan mi veya asiri su kaybindan mi kaynaklandigini tespit
etmeye calisacaktir. Eger durum bdyleyse, oyuncuya ayrica “ Son bes gundir kusma veya ishal sikayeti
olup olmadigi? “ sorulacaktir. Bu bilgi ondan sonra gerekli islemler icin Hakem Gozlemcisi'ne rapor
edilecektir.

15. Sakatlik sebebiyle takim eksik ilan edilecedinde (mag¢ baslamadan dncekiler de dahil), resmi tibbi
gorevliler ve eger varsa FIVB Tibbi Delegesi hazir bulunmaldir.

16.Bir oyuncuya “lyilesme Duraklamasi’ verilmesi veya sakatlik/hastalik nedeniyle eksik ilan edilme
uygulamasindan hemen sonra magin hakemleri tarafindan oyuncuya BVB/49 formunun bir kopyasi
verilecektir. Uygulamanin takibi sakatlanan/hastalanan oyuncunun sorumlulugundadir.

NOT: FIVB Dunya ve Resmi Turnuvalarinda, koti hava kosullarina bagli hastallk veya tuvalet
kullanimi nedeniyle, bir oyuncuya 12 aylik bir periyotta en fazla iki “lyilesme Duraklamasi’ hakki
taninacaktir.

17. FIVB Teknik Delegesi, turnuvanin resmi tip doktoru veya FIVB Tibbi Delegesi (varsa) ve FIVB
Hakem Goézlemcisine danigarak asagidaki 6nlemleri uygulayabilir:

-Ralliler arasindaki sureyi 12 saniyeden 15 saniyeye ¢ikarmak
-Oyun alani degisimlerinde hizli su molalarina izin vermek
-Takimlarin sayilarinin toplami 42 oldugunda fazladan bir teknik mola vermek

Yukaridakilerden herhangi birinin uygulanmasinda turnuvanin hava kosullar dikkate alinir.

NOT: Siddetli hava kosullari altindaki turnuvada, Bas hakem bir sporcu igin siddetli hava kosullari
nedeniyle hastali§i durumunda “lyilesme Duraklamas!” verebilir.

18. Havanin, 1sinin veya 1sik durumunun oyunculara tehlike arz etmesi durumunda veya oyun
kosullarinin dedismesi durumunda FIVB Teknik Delegesi, magin veya turnuvanin durdurulmasi kararini,
Turnuva Organizasyon Komitesi ile gorustukten sonra verir.

19. Her turlU harici midahale durumlarinda karar verme yetkisi BAS HAKEMdedir. Buna goérevliler,
seyirciler ve bagka nesne veya kisiler de dahildir. (17.2 ve 17.3)

18.SAHA DEGISIMLERI VE FASILALAR

1. Ralli Sayi Sisteminde, 1 ve 2. setlerde oynanan her 7 sayida bir saha degisimi yapilir. (3.sette her
5 sayida bir) Eger takimlar oynanmis 7 sayida degismemis iseler, fark edildigi anda top oyun digi oldugu
zaman hemen degisim yapimalidir. Herhangi bir sayi kaybi veya yaptirmi yoktur ve takimlarin dogru
zamanda degistigi kabul edilerek oyun devam eder.

NOT: Saha degisimi sayillari misabaka cetvelindeki saha degisimi kutusuna yazilir. (Bu 7’nin kati
olmasa bile)

2. Faslla setler aras indaki suredir.

NOT: Set aralarinda oyuncular kendilerine ayrilan oturma yerlerine gitmelidirler.

3. Saha degisimlerinde herhangi bir ara yoktur. Oyuncular saha degisimlerini derhal ama hakemin
saha degisimi dudiginden sonra yapmalidir.
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NOT: Hakemin bilerek diduk ¢almadan 6énce durakladi§i durumda bir oyuncu didikten énce saha
degisimi yaptiginda takimina GECIKTIRME YAPTIRIMI uygulanir. Bununla beraber hakemler ralli
aralarindaki surelerde oldugu gibi saha degisimi surelerinde de istikrarli bir yol izlemelidir.

4. Fasilalar 1 dakikadrr. Ikinci ve final seti arasindaki duraklamada Bas hakem yeni bir kura atisi
yapar. (K 7.1)

NOT: 1 ve 2. setler arasindaki fasilada BAS HAKEM kulede kalmalidir.

5.Uygulanabiliyorsa 2. ve 3. Setler arasindaki kura atisini Yardimci Hakem yapabilir. (K 23.2.9)

19. DAVRANIS GEREKLILIKLERI

1. Resmi Plaj Voleybolu Oyun Kurallarini bilmek ve onlara uymak katilanlarin sorumlulugudur.

2. Oyuncular hakemlerin kararlarini etkilemeye yonelik davraniglardan ve hatalari saklamaya yonelik
hareketlerden kag inmalidir.

NOT: Buna hakemin oyunu durdurmak i¢in didik ¢almasindan sonra kas itli olarak kum Uzerindeki
bir top izinin gizlenmesi de dahildir. ( Bkz. 8.4.4)

Ayni zamanda top oyundayken “ hata veya faul “ seklinde bagiran ve bunu hakemlerin kararlarini
etkilemeye yonelik yapan oyuncu sartlara bagl olarak uygun sekilde (uyari/yaptirim) cezalandirilacaktir.

3. Hakemler polis degildir ancak magin yoneticileridirler. Kararlarina goésterilen kabul edilebilir
reaksiyonlar ve duygusal tepkiler genellikle onlarin kararlarina saygis izlik anlamina gelmez. Hakemler bu
duygusal tepkileri, kabul edilebilir limitlerde olup olmadijina, oyunun sunumuna etki edip etmedigine
(seyircileri cezbedip etmedigine) ve daha énce uygulanan cezalara goére degerlendirmelidirler.

Asla unutulmamalidir ki, kural 19.2 ye gore, oyuncular sadece hakemlere karsi degil, diger gorevlilere,
takim arkadaslarina, rakiplerine ve seyircilere karsi da saygili ve nazik olmalidirlar.

NOT: Hakemler, dozu artan hatali davraniglari ve oyuncularin hakemlerle kabul edilebilir sinirlari
asan konugmalarini cezalandirmalidirlar. Buna mimikler, ses tonu, malzemelerin kétl kullanimi (6zellikle
top ve file),oyuncularin hakemlerle olan uzun suren tartigsmalari dahildir. Hakemler, gerektiginde daha
onceden uyarmaksizin Kaba Davranig’i ( kirmzi kart) cezalandirmakla yetkilidirler.

NOT: Oyuncularin malzemeleri bilerek kétl kullanimina kaba davranis yaptirimi uygulanir.

NOT: FIVB Dunya ve Resmi Turnuvalar’'nda, malzemelerin oyuncular tarafindan zarara ugratimasi
veya oyuncular tarafindan hakemlere, diger saha gorevlilerine hatali davranista bulunulmasi halinde,
para cezasi uygulanir ve hakem tarafindan ihtar ile veya daha Ust seviyede cezalandirilirlar.

20.HATALI DAVRANIS VE YAPTIRIMLARI

1.Hakemler hatali davranigs vyaptirm tablosunu iyi bilmeli ve kurallari dogru sekilde
uygulamalidir.(K.20) Bu durum Ralli Sayi Sisteminde énemli olup, hatali davranig ve geciktirme cezalari
kurallarin komplike bir sekilde uygulanmasini gerektirecegi gibi musabaka cetvelindeki sonucu
etkileyecek durumlara da yol agabilir.

2. Kural 20.1 yaptirimlara yol agmayan “klc¢uk hatali davraniglar’ la ilgilidir. Takimlarin yaptirim
uygulanma seviyesine gelmelerinin engellenmesi Bas Hakemin goérevidir ve iki sekilde yapilabilir:

-Takim kaptani vasitasiyla bir sézli uyarida bulunmak (bireysel ya da kollektif bir reaksiyon igin). Bu
durumda herhangi bir kart ya da musabaka cetveline kayit yoktur.

- ligili oyuncuya sari kart araciigi ile Resmi Uyarrda bulunmak (yine kollektif bir reaksiyon igin olabilir bu
durumda kart kaptana g0sterilir)

Bu Resmi Uyari bir ceza degildir ancak o takim mensubunun (ya da takimin geri kalaninin) mag icin
yaptirim seviyesine ulasmis oldugunun gdstergesidir. O an igin bir sonucu yoktur ancak musabaka
cetveline kaydedilir.

NOT: Eger Bas Hakem herhangi bir nedenle direkt olarak yaptirim uygulamigsa (6rn: bir top izini
gormek igin filenin altindan gegen oyuncuya Kaba Davranis yaptirimi) o takim mag¢ igin yaptirim
uygulanma seviyesine gelmis demektir. Bir Resmi Uyar’nin veya herhangi bir hatali davranig
yaptiriminin misabaka cetveline kaydedilmesinden sonra, Yardimci Hakem o takim igin o sette agik
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bulunan resmi uyari kutularinin yazi hakemi tarafindan kapatimasini saglamalidir. Ayni prosedur
muteakip set veya setlerin bagslamasindan énce de uygulanmalidir.

3. Kural 20.2 “yaptirim uygulanmasina yol agan hatali davranislar” la ilgilidir. Bu kurala gore, Kaba
Davranig, Saldirgan Davranis ve Tecavizkar Davranig’larin ciddi bir sekilde cezalandirimasi gerekir.
Cezalar yaptirim tablosuna gore uygulanir ve misabaka cetveline kaydedilir.

4. Hatali Davranis Yaptirimlari set boyu gecerlidir. Bununla birlikte bir oyuncu bir sette Kaba Davranig
nedeniyle iki adede kadar kirmiz1 kart gérebilir.( K 20.3.1)

NOT: Kaba Davranis, Saldirgan Davranig ve Tecavizkar Davranig’lar daha 6nceden bir yaptirim
gerektirmez.

NOT: Srrasiyla yazi hakeminin ve hakemlerin, magtaki birbirini izleyen herhangi bir kiigik hatal
davranigi ve setteki herhangi bir hatali davranis yaptirimini eksiksiz olarak kaydetmeleri ve takip etmeleri,
ayni sette veya macta tekrar etmesinin sonuglarinin sirasi ile yerine getiriimesinin saglanmasi
bakimindan ¢ok énemlidir. ( bkz yukarida 2-4)

NOT: Bir yaptirim uygulamak igin ilgili oyuncu Bas hakem sehpasina ¢agrimalidir.

5. Bir top izini gérmek igin filenin altindan gecen bir oyuncu Bas Hakem tarafindan “Kaba Davranig”
yaptirimiile cezalandirilacaktir.

NOT: Hakemler bir rallinin bitiminde topun kasti olarak tekmelenmesine de dikkat etmelidirler.
Hakemler degisik agresif davraniglari (ve uygun yaptirimlarini), oyuncularin niyetlerini, hareketlerinin
dozaijini ve bilingli yapilip yapilimadigini géz éninde bulundurarak, birbirinden ayirabilmelidir.

21. HAKEM GRUBU VE USULLERI

1.Hakemlerin, agagida belirtilen iki durumda rallinin bittigini isaret etmeleri ¢ok dnemlidir.

1.1 Bir hata oldugundan emin olduklarinda ya da harici bir midahale oldugunda ve

1.2 Bunlarin nevini belirlediklerinde.

2. Takimlara, (halka, TV'na, seyircilere) didik c¢alinan hatanin nevini tam olarak belirtmek igin
hakemler resmi el isaretlerini kullanmalidirlar.(K 21.2 ve 27.1) Sadece bu el isaretleri kullaniacak,
herhangi baska bir isaret (Ulkelere 6zgl veya 6zel el isaretleri yahut mimikler veya baska organlar)
kullanilamaz.

3. Oyun kurallarina gore ilk hata cezalandirimalidir. Bas ve Yardimci Hakemlerin sorumluluk
alanlarinin farkli oldugu gerceginden yola g¢ikarak, hakemlerin hatalar igin derhal didiuk ¢almalari ¢ok
Onemlidir. Hakemlerden birinin dudugd ile ralli sona erer (K.8.2-Oyun digi top). Bas Hakemin
didugunden sonra artik Yardimci Hakemin didik ¢alma hakki kalmamistir cinkt hakemlerin ilk dudigu
ile ralli sona ermigtir. Eger hakemler duduklerini —dedisik hatalar igin- birbirleri ardisira ¢almiglarsa,
oyuncular, seyirciler vs. i¢cin karmagaya neden olurlar.

4. Oyunu hizlandirma g¢abasi nedeniyle hakem hatalarinda artis gorulebilir. Bundan kaginmak igin
Hakem Grubu ¢ok iyi bir iletisim ve igbirligi icinde olmali, her oyun hareketinden sonra kararlarini teyit
etmek amaciyla birbirlerine bakmalidir. Hakemler arasi iyi iletisim ve isbirligi hayatidir. Hakemler
arasindaki iyi bir iletisim ve yardimlasma ¢ok degerlidir. Iyi bir ekip birbiriyle sirekli iletisim kuran ve
birbirlerinin kararlarini destekleyen ekiptir. Bu davranis bigimi, mac¢in yonetiimesinde gliven yaratir ve
beraberinde gergekten profesyonel bir performans getirir.

22. BAS HAKEM

1. Hakemler daima diger hakemlerle isbirligi icinde olmalidir. Onlarin sorumluluk alanindaki
gorevlerini yapmalarina izin vermeli ve kararlarina saygi gostermelidir. Bununla birlikte hataya
dustuklerini fark ederse, kararlarini dizeltmeye yetkilidir. Eger gorevli bir hakem istenen dizeyde gorevini
yapamiyorsa, bas hakem s6z konusu gorevliyi degistirmeye yetkilidir.

2. Birgok problem, tim goreviilerin magtan 6nce veya mag¢ esnasinda iyi bir iletisim kurmasiyla
¢cozulebilir.

NOT: Bu, 6zellikle TiP, itirazlar ve dért vurus durumlarinda uygulanir.
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NOT: Ayrica magi yonetenlerin, kendi gruplarindan emin olmadigi durumlarda da uygulanir.

3.HAKEMLERIN magi idare etmek icin biitiin malzemelere sahip olmalari dnemlidir.

a) Kendine ait sar1 ve kirmizi kart

NOT: Hakemler unutmamalidirlar ki; hakem kulesinin dnundeki direge baglanmis bir cift kart her
turnuvada bulunmamaktadir.

b)Kura atigi i¢in para

c)Duduk

NOT: Daima ekstra bir didigtin bulunmasi hakemler igin iyidir.

d)Dogru ayarlanmis ve saniyeleri gosteren bir saat

4 Hakemler, fiziken ve ruhen mukemmel durumda olmalidir. Hakemler glin boyunca kendilerini maglari
idare etmeye, uygun zaman oldugunda dinlenmeye, yemek yemeye ve sivi igecekler igcmeye
hazirlamalilardir.

5.HAKEMLER kendilerinin ya da grubunun verdigi kararin sorumlulugunu almalidir.

NOT: Bas hakem gerekirse hakem grubundan isaretini tekrarlamasini veya kararini agiklamasini
isteyebilir.

6.Bas Hakem kurallara uygun ve de dogru sekilde talep edilmis itirazi kabul etmelidir.

NOT: FIVB Dinya ve Resmi Turnuvalari’'nda Bas hakem, itiraz Protokolii bagslamadan énce, 6zellikle
kendisinin gérevlerine dikkat ederek itiraz Protokol(y nii uygulamalidir.

7.Bas Hakem magin bitiminden sonra bitun katilanlarin hareketlerini kontrol etmelidir. Bir sonraki
maga, oyuna katilanlarin yapacagi en az derecede etkiyle rahat bir gecis saglamalidir.

8.Televizyonlu maglarda gorevliler, yetkili TV gorevlisiyle FIVB Tekrar Protokoll geregince isbirligi
icinde olmalidir.

NOT: FIVB Dinya ve Resmi Musabakalar’nda ev sahibi yayinci kurulus, ilgili FIVB Delegesi ve
Organizasyon Komitesi ile anlasmaya varmig olmasi ve gerekli tertibati kurmug olmasi halinde “tekrar
geciktirmesi” isteyebilir. Gerekli tertibat ile kastedilen, bir kulaklik veya Bas Hakem ile tekrarin olacagi
anlarda isaretlesmek Uzere sahada bulunan ev sahibi yayinci kurulugun bir temsilcisidir. “TV Stop veya
kirmizi uyari( Tv Stop/red paddle )’ sézcukleri duyuldugunda, Bas Hakem karsilayan takim tarafindaki
elini avucu kargiya ve parmaklari bitigik olarak yukari dogru bakmak sartiyla kolunu uzatarak kaldiracak ve
bir sonraki rallinin baslamasini bekletecektir. “ Tv Devam ya da yesil uyari (TV Go/Green Paddle)
sOzcukleri duyuldugunda, Bas hakem derhal dnceki isaretini birakacak ve servis atisi igin el isaretini yapip
diduk calacaktir.

9.FIVB Dinya ve Resmi Misabakalar’nda (FIVB Dinya Sampiyonalari ve tum Ddnya Turu 5 yildizli
turnuvalarinda zorunlu olup ilgili taraflarla anlasildiginda 4 yildizl etkinliklerde de uygulanmaktadir.) Bas
hakeme kararlarini seyircilere agiklamak igin agma/kapama dugmesi bulunan bir kablosuz yaka mikrofonu
saglanacaktir. Amac¢ kurallarin uygulanmasini agikliga kavusturup seyirciler tarafindan da daha iyi
anlagiimasini saglamaktir. Daha fazla bilgi igin Seyirci Protokolii ile Hakem Sézlii lletisim’e bakiniz (Sayfa
40)

23.YARDIMCI HAKEM

1. YARDIMCI HAKEMLER, BAS HAKEMLE ayni otoriteye sahiptir. Herhangi bir nedenle bas hakem
gorevini yapamaz durumda olursa, YARDIMCI| HAKEM bag hakemin yerini alabilir.

2. Bas hakemle iyi ve saglam bir isbirligi ve iletisim esastir. Bas hakemin karariyla herhangi bir
uyusmazlk yasanmasi durumunda yardimci hakem bunu seyircilere ve oyunculara gostermemelidir ve
magl idare etmeye devam ederek bas hakemin kararini destekledigini gdstermelidir.

NOT: Yardimci hakemin durus yeri, bas hakemle iletisim kurup, isbirli§i yapabilmesi nedeniyle
onemlidir.

3. Yardimci hakem de, ayni bas hakem gibi batiin malzemelere sahip olmalidir.(kartlar dahil)Yardimci
hakemlerin oyunculara yaptirim uygulama yetkisi yoktur, fakat bazi durumlarda bas hakemin yetkilerine
sahip olabilecegi igin butln ilave malzemeleri beraberinde olmalidrr.

NOT: Gerektigi ve uygulanabildigi durumlarda kura atig1 yapmak i¢in kura parasi tagimalidir.

4. Yardimci hakem yazi ve skor hakeminin ¢aligmalarini kontrol etmeli ve islerini mag baglamadan
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bitirdiklerinden emin olmalidir. lyi bir iletisim bu hakemler arasinda esas olandir.

NOT: Yardimci hakemden daima dodru skoru bilmesi beklenmektedir. Ralli Sayi Sisteminde skoru
tutabilmek i¢in kullanilan degisik teknikler vardir.

5. Oyunun fileye yakin oynandigi durumlarda, Yardimci Hakem kurallara aykiri bir fileye temasi
kontrol etmek igcin blokgular tarafindan filenin bitintine ve filenin altindan rakibin oyun alanina
mudahaleye konsantre olmalidir.

NOT: Oyuncunun file ile temasi ile ilgili degisen kurala dikkat edilmelidir. Yeni kuralin esasi fileye
temasin hata olmamasidir. Oyuncunun fileye temasi sadece oyunu etkiliyorsa hatadir.

6. Yardimci Hakemin gorevleri ve haklari agik bir bigcimde belirlenmistir ve hakemler Yardimci
Hakemin “sorumluluklarini’ iyi ¢aligmaldirlar. Yardimci Hakemin cgalismasina eklenen yeni gorevierine
dikkat cekmek istiyoruz.

6.1 Kura atigindan 6nce fileyi 6lgmek

6.2 Dort adet mag topunun macgtan énce, mag esnasinda ve sonrasinda, agiri yagmurdan toplarin
agrrlastigi durumlarda set aralarinda toplarin degistiriimesi prosedirinin yurittilmesi de dahil olmak
Uzere, kontrolu.

6.3 Mag boyunca oyuncular igin daima su bulunmasinin kontrola.

7. Yeni sorumluluklarina dair Yardimci Hakem mag¢ esnasinda asagidaki hallerde “karar verir, duduk
calar ve hatay! isaret eder” (K 23.3.2)

7.1. Bas Hakemin géremedigi durumlarda topun kuma temasina;

7.2. Filenin altindan bitunuyle rakibin oyun alaninda bulunan topun geri gevrilimesine;

7.3. Uygulanabilirse, 2. ve 3. setler arasinda kura atis in1 yapar. Bundan sonra kura ile ilgili tim bilgileri
yazi hakemine ve bag hakeme iletmelidir (K 23.2.9)

7.4. Ma¢ sonunda musabaka cetvelini kontrol eder ve imzalar.

8. FIVB Dinya ve Resmi Misabakalarinda tim TV maglari, arti yari final ve finallerde bir “REZERV
HAKEM’ goérevlendirilecektir. Bu, REZERV HAKEM, YARDIMCI HAKEMin yoklugu, herhangi bir nedenle
gbrevine devam edememesi veya bas hakemin yerini almasi durumunda, yardimci hakemin gorevlerini
ustlenecektir.

9. Yukaridakilere ilaveten, aslen yardimci hakeme verilmis asagidaki gorevieri REZERV HAKEM de
yapacaktir.

9.1. Magtan énce ve mag¢ boyunca oyuncular ve MACTA GOREVLI HAKEMLER igin daima su
bulunup bulunmadiginin kontrolu;

9.2. Dort adet mag topunun ayni 6zelliklere sahip olup olmadiginin ( renk, ¢evre dlglsu, agirlik ve i¢
basing ) magtan 6nce kontroli ve sonrasinda mag¢ boyunca toplarin kontroli ve gerektiginde toplari
sahadan toplarken veya sahaya getirirken yardimci hakeme yardim etmek;

9.3. Havanin yagmurlu olmasi durumunda, dort adet yedek mag topuna sahip olmak ve toplarin agiri
yagis nedeniyle agirlastigi durumlarda set aralarinda dort adet mag topunun degistiriimesi isleminden
REZERV HAKEM sorumludur.

9.4. Ma¢ 6ncesinde veya esnasinda herhangi bir oyuncunun tuvalet kullanimina eslik etmek;

9.5. Resmi gorevlilerden herhangi birinin ( Saha Midurid, Resmi Saglik Gorevlileri, FIVB Tibbi
Delegesi, FIVB Hakem Delegesi, FIVB Teknik Delegesi vs. ) ¢agirimasi gerektiginde Yardimci Hakeme
yardim etmek.

9.6. Ma¢ esnasinda serbest bolgenin guvenlik durumunu kontrol etmekte YARDIMCI HAKEM’e
yardim etmek;

9.7. Kum duzelticilerinin galismalarina rehberlik ederken YARD IMC|I HAKEMe yardim etmek.

24.Y AZI HAKEMI

1. Yazi1 Hakemleri'nin, magin ilan edilen saatinden 15 dk dnce oyun sahasinin yakininda bulunmalari
beklenmektedir. Bas ve Yardimci Hakemler bu sirada onlarla bulugsacaklardr.

NOT: FIVB Dunya ve Resmi Turnuvalarinda rastgele bir alkol testi uygulanacaktir. Bu durumda
secilen yazi hakemleri, magtan 45 dk. 6nce, resmi kiyafetleriyle alkol testi odasinda hazir bulunmalidirlar

2. Yazi hakeminin goérevi Ozellikle uluslararasi maglarda hakem gruplarini ve takimlarin farkl
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Ulkelerden olmasi sebebiyle ¢ok 6nemlidir. Yardimci hakemle yakin bir isbirligi icinde olmalidir. Yazi
hakemi hazir degilse bunun yardimci hakem tarafindan derhal bilinmesi gerekir. Yardimci hakem yazi
hakemi hazir olana dek magin baslamasina izin vermemelidir.

NOT: Bir set baglatimadan 6nce; mola veya teknik mola sonrasinda; herhangi bir oyun kesintisinden
sonra ve fazladan zaman istendiginde yazi hakemi iki elini kaldirarak hazir isareti vermelidir daha sonra
yardimci hakemde bag hakeme ayni isareti yapmalidir.

3. Musabaka cetveli icin henuz saglanamamis imza ya da baska bir bilgiye ihtiyag duyulursa, yardimci
hakem yazi hakemi tarafindan bilgilendirilmelidir.

NOT: Ralli Sayi Sistemi, yazi hakemleri Uzerinde her ralli bitiminde kayitlarini tutmak ve skoru
kaydetmek agisindan buylk bir baski olugturmaktadir. Herhangi bir sebeple yazi hakemi gorevini
yaparken geri kalirsa, hakemleri derhal bilgilendirmelidir.

NOT: Bu daha ¢ok mag¢ Oncesinde servis atacak takim, servis sirasi ve saha sec¢imi, ve mag
sonunda kaptanin imzasi gibi gerekli bilgilerde eksiklik oldugunda uygulanir.

4. 2013 ve devaminda yeni hatali davranig ve geciktirme yaptirimi tablolari uygulanacaktir. Yazi
Hakemlerinin, bu yeni kurallari ve misabaka cetvelinin doldurulmasi prosedirinin uygulamasini ¢ok iyi
bilmesi gerekir. ( FIVB Misabaka Cetveli talimatlarina gore )

NOT: Yazi Hakemi asagidakileri Yardimci Hakeme her zaman hatirlatmalidir:

. bir takimin magctaki ilk ve tek “Resmi Uyarisini” aldigini;

. bir oyuncunun ayni sette hali hazirda bir veya iki kez “Kaba Davranis” yaptirimi gérmus oldugunu;
. bir oyuncunun ayni magta hali hazirda bir “Saldirgan Davranig” yaptirimi gérmus oldugunu;

. bir takimin magta hali hazirda “Geciktirme Uyarisi” almis oldugunu.

5. Havuz sistemi de yazi hakemlerinin (zerinde ayrica baski olugturmaktadir. Ozellikle nihai sonucu
kaydederken, verilen tek bir fazla ya da eksik sayr havuz sisteminde turnuvada bir sonraki tura
kalabilmeleri icin siralamalarinin belirlenmesinde bly Uk rol oynamaktadir.

NOT: Yazi Hakemleri, sonu¢ bdlimuni doldururken, ilgili tim kutular/bolimleri (servis sirasi
kutulari, takimin sayilarinin gizilmesi vb.) dikkatlice kontrol etmelidir. Daha fazla bilgi icin litfen “FIVB
Misabaka Cetveli Talimatlarin” okuyun.

25. YARDIMCI YAZI HAKEMI

1. Yardimci Yazi Hakemleri’nin, magin ilan edilen saatinden 15 dk. énce oyun sahasinin yakininda
bulunmalari beklenmektedir. Bas ve Yardimci Hakemler bu sirada onlarla bulusacaklardir.

NOT: FIVB Dunya ve Resmi Turnuvalarinda rastgele bir alkol testi uygulanacaktir. Bu durumda segilen
yardimci yazi hakemleri, macgtan 45 dk. Once, resmi kiyafetleriyle alkol testi odasinda hazir
bulunmalidirlar.

2. Yardimci yaz1 hakemi de yazi hakemi gibi gérev yapmali ve onunla iletisim ve yardimlagsma iginde
olmalidir. Herhangi bir sebeple yazi hakemi gbrevine devam edemezse, yardimci yazi hakeminin gorevini
devralir.

3. Yardimci yazi hakemi, yazi hakeminin yaninda oturur ve asagidaki gérevlerden sorumludur:

a) Yazi hakemi masasindaki Manuel skorbordu kullanir, sahadaki tUm skorbordlari kontrol eder,
yanliglik varsa duzeltir.

b) Yazi Hakemi ile koordinasyon halinde servis atacak oyuncuyu gésteren 1 ve 2 no’lu numaratorleri
kullanir. Her seferinde Yazi Hakemi’'nden s6zlu olarak teyit almalidr.

c) Bir zil veya korna vasitasiyla Teknik Molayi baslatir ve bitirir.

NOT: Servis atllana kadar numaratoérleri havada tutmalidir.

NOT: Yardimci yazi hakeminin, ayrica bir mag¢ kagidi tutmasi iyi bir tekniktir. Boylece Yazi
Hakemi'nden aldi1di bilgileri kargilastirabilir.

6. Eger yanlig oyuncu servis bolgesine dogru gidiyorsa ya da servis atma pozisyonundaysa,
YARDIMCI YAZI HAKEMI, hatayi duzeltmeleri i¢cin derhal yardimci hakemi ve oyunculari bilgilendirmelidir.

7. Eger yanlis oyuncu servis atig1 yaparsa YARDIMC| YAZI HAKEMI, bir servis sirasi hatas1 oldugunu
belirtmek i¢in derhal zile basmalidir (veya bulunan bagka bir alet).
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26.CiZGi HAKEMi

1. Cizgi Hakemleri’nin, magin ilan edilen saatinden 15 dk énce oyun sahas inin yakininda bulunmalari
beklenmektedir. Bas ve Yardimci Hakemler bu sirada onlarla bulugacaklardir.

NOT: FIVB Dunya ve Resmi Turnuvalarinda rastgele bir alkol testi uygulanacaktir. Bu durumda
secilen ¢izgi hakemleri, magtan 45 dk. 6nce, resmi kiyafetleriyle alkol testi odas inda hazir bulunmalidirlar.

2. Organizatérlerin ¢izgi hakemlerine kiyafet ile birlikte, bayrak ve kilguk birer havlu saglamasi
gereklidir. Bayraklarin rengi kirmizi veya sari olmalidrr.

3. Ozellikle Ust duzey uluslararasi maglarda ¢izgi hakemlerinin gorevi gcok énemlidir. Topun igeride
veya disarida olmasina ek olarak, ¢izgi hakemleri bloga temaslara da ¢ok dikkat etmelidirler, ¢tnkl blok
bir takim vurusu sayllmaktadir ve bu temas hakemlere isaret edilerek gosterilebilir. (muhtemel dort vurus
hatas)

4. Hatalar, Bas Hakemin kendilerini gdrmesinde herhangi bir kusku uyandirmayacak bi¢cimde net bir
sekilde gosterilmelidir.

5. Eger top antene deger, Uzerinden geger, veya anten digindan rakibin oyun alanina giderse, topun
gidis yonune en yakin olan ¢izgi hakemi hatayi isaret etmelidir.

6. Herhangi bir oyuncunun topla oynama hareketi esnasinda antenin 80 cm’lik Ust kismina temasini
veya oyunu etkilemesini, hata yapan oyuncu tarafindaki ¢izgi hakemi isaret etmelidir.

5. Cizgi hakemleri topun "HARIC" olmasi durumunu kesinlikie kavrayabilmeli (tamamen disaridan
gecis veya anten Uzerinden gegig)ve isaretinin degisik sonuglarini anlamalilardir (ne zaman isaret etmesi
gerektigi, uygun isaretin ne oldugu gibi). Bu konuda birgok farkli durum olusabilir.

6. Cizgi hakemi Top izi Protokolii igin ¢agrilabilir. Cizgi hakemleri, hakemlerce kendilerinden istenen
top izini ya da bagka bir bilgiyi dogru sekilde gdstermelidir.

27. RESMi EL iSARETLERI

1. Kurallarin dogru uygulamasi igin hakemlerin resmi el igaretlerini kullanmalari esastir.

NOT: Herhangi bagka bir isaret kullanimindan kaginimalidir, ancak; sadece takim mensuplarinca
aclk¢a anlasilmasi icin kesinlikle gerektiginde mutlaka kullaniimahdr.

2. Hicbir el isaretinin acik¢ca yapillamadigi durumlarda hakemler karari ag¢iklama icin nesneyi
gosterebilirler. Ornegin, ayak hatalarinda, yan gizgilerin digindan atilan servislerde, yardimli vurug
hatalarini gosterirken.

3. Hakemler didiik ve el isaretlerinin sirasi konusunda ag ik ve net olmalidrr. isaretler birbirinden ayri
olmali ve her yapildiginda ayni sirayi izlemelidir.

4. Yukaridaki maddedeki tek istisna servis atigi srrasinda dudigun ve el isaretinin ayni anda
yapimasidir.

5. Bas Hakemin bir karar vermesi durumunda, didikten sonra sirasiyla;

a) Servis atacak takim,

b) Resmi el isareti kullanilarak hatanin nevi,

c¢) Hatali oyuncu (gerekliyse) gosteriimelidir

NOT: Yardimci hakem, bas hakemin isaretlerini tekrarlamamalidir.

6. Yardimci1 Hakemin bir karar vermesi durumunda, dudukten sonra sirasiyla;

a) Hatanin oldugu tarafta durup, resmi el isaretiyle hatanin nevini gosterir,

b) Hatali oyuncuyu gosterir (gerekliyse)

c) Bas hakemi izleyerek servis atacak takimin yéninu gosterir.

NOT: Bas hakem hatanin nevini ve hatali oyuncuyu gdstermez, sadece servis atacak takimi igaret
eder.

NOT: Yardimci Hakem bir hata i¢in diduk ¢aldiginda (6rn: oyuncunun fileye temasi) isaretini hata
yapan takim tarafinda géstermeye dikkat etmelidir (K 27.1). Ornegin hakemin sag tarafinda bulunan bir
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takimin oyuncusu fileye temas ettiginde ve hakem diduk caldiginda, el isareti kargi takimin tarafinda
gosteriimemeli, hakem hareket etmeli boylece isaret hatayi yapan takim tarafinda gosterilmelidir.

NOT: Yardimci Hakem saha degisimi isareti verdiginde, bas hakem gostermeyecektir. Eger yardimci
hakem kagirirsa bas hakem gosterebilir. Bu durumda yardimci hakem isareti tekrar eder.

NOT: Mola ve teknik molalar i¢in yardimci hakem tarafindan duduk galinir ve goésterilir. Bag hakem
tekrar etmez. Eger yardimci hakem kacgirirsa bag hakem goésterebilir. Set veya mag sonu bitisinde bas
hakem diduk galarak isaretini verir. Yardimci hakem tekrar etmez.

NOT: Yardimci hakem ralli bitiminde bag hakeme yardimci olmak igin ylz ylze durur.

7. Cift hata durumunda diudukten sonra HAKEMLER sirasiyla;

a) Cift hata isaretini,

b) Hatanin nevini,

c) Bas Hakemin yonetiminde servis atacak takimi géstermelidirler.

NOT: Cift hata durumunda yalnizca basg hakem isaret eder. Ralli sirrasinda topun sahaya girmesi ve
yardimci hakem tarafindan harici midahale i¢in diduk ¢alinmasi durumunda, ralli tekrari isaretini bas
hakem verir. Yardimci hakem tekrar eder.

8. Bas ve yardimci hakemler ile ¢izgi hakemleri, dogru el ve bayrak isaretlerinin kullanimasina ve
uygulanmasina dikkat etmelidirler.

a) Rakibin hicum vurusu veya blogundan gelip dodrudan disariya giden toplar igin, “hari¢ top” el ya
da bayrak isareti kullaniimalidir.( No 15/LJ2)

b) Egder bir hicum vurusundan gelen top fileyi gecer ve blok¢u ya da karsilayan takimin bir
oyuncusuna temas ederek oyun alaninin diginda yere degerse, hakemler “temas/elden” el veya bayrak
isaretini kullanmalidir.( No 24/LJ 3)

c) Eger bir top takimin birinci, ikinci ve Uglncu vurusundan sonra kendi tarafindan disariya ¢ikarsa,
hakemler “ temas/elden” el/bayrak isaretini kullanmalidir. ( No 24/LJ 3)

d) Eger top bir hiicum vurusundan sonra fileye ¢arpar ve hicum yapilan taraftan rakibin bloguna
temas etmeden disariya ¢ikarsa, hakemler “hari¢ top” el/bayrak isaretini kullanmali ve ardindan derhal
hicum yapan oyuncuyu isaret etmelidirler. Bdylece herkes topun blokgulara temas etmedigini anlamis
olur. Ayni durumda top bloga temas eder ve sonrasinda hicum yapilan taraftan disari ¢ikarsa, bas hakem
“haric top” isareti yapmali ve sonras inda blokgulariisaret etmelidir.

NOT: Cizgi hakemlerinin bayrak isaretleri, seyirciler ve oyuna katilanlarin goris acgisi nedeniyle
olduk¢a 6nemlidir. Bas hakem ¢izgi hakemlerinin isaretlerini kontrol etmeli, eger uygun sekilde yapmiyorsa
dizeltmelidir.
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OYUN PROTOKOLU

-10 dk. Hakemler hazirlik yapmak i¢in sahaya ¢ ikar
-8 dk. Kum dizenleyicileri tarafindan kort hazirlanir hazirlanmaz mag¢ anonsu yaplilr.
Oyuncularin ve yetkililerin korta girisi, oyuncular resmi mag formalariyla olmalidir.
Oyuncularin hazirliklar ve i1sinmalari, hakemlerinin kontrolt.
-5 dk. Kura atig|
-4 dk. Resmi isinma baglangici (3 dk.)
-1 dk. Resmi isinmanin bitigi
Oyuncular oyun alanindan ¢ kar
Bas hakem hakem sehpasina ¢ikar
Yardimci1 hakem gorev yerinde bekler
Oyuncularin anons edilmesi ve dip ¢izgide beklemeleri
Son oyuncunun da gelmesiyle bag hakem duduk galar oyuncular file altindan el sikigirlar.
0 dk. Mac in baglamasi
Mag¢ bitiminde | Oyuncular bas hakem sandalyesinin yaninda rakipleri ve hakemlerle el s kig irlar
Misabaka cetveli kaptanlar tarafindan imzalanir.
Hakemler tim katilimcilari esyalarini toplamasi ve bir sonraki maga hazirlanabilmek igin
sahadan ¢ikmaya yonlendirir.
— 1D oL IO L
L] P B L] S
L3 g (&3]
s o B O — P YRR
O o X
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Match Protocol Fig 1

Match Protocol Fig 3 Coin Toss and Match Protocol
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EKSIK ILAN EDILME VE MAGTAHAZIR BULUNMAMA PROTOKOLU

Bu bdlimin amaci, HAKEMLERE, eksik ilan edilme ile ilgili bir durumda standart bir yontem
sunmaktir. Dogasi gereg@i zor bir durumdur, ¢unkl sadece bir magi bitirmekle kalmamig, ayni zamanda
slre¢ tam olarak izlenmezse kolayca bir protesto durumuna yol acabilir. Bu nedenle, yetkililer asagida
belirtilen slreglerin tam olarak takip edildigine ve ilgili tim bilgilerin protokolden etkilenen herkese uygun
sekilde kaydedildigine ve iletildigine dikkat etmelidirler.

1.ILGILi KURALLAR

6.4 MACTA HAZIR BULUNMAMA VE EKSIK TAKIM

6.4.1 Eger bir takim sahaya davet edildikten sonra oynamayi reddederse magta hazir bulunmadigi
ilan edilir ve mag1 0-2 setleri de 0-21, 0-21’lik sonugla kaybeder.

6.4.2 Zamaninda oyun alaninda bulunmayan bir takimin macgta hazir bulunmadigi ilan edilir.

6.4.3 Set veya mag icin eksik ilan edilen bir takim, seti veya magi kaybeder. Rakip takima seti veya
mag! kazanmasi icin gerekli sayillar veya sayi ve setler verilir. Eksik ilan edilen takimin o ana kadar
kazandigi sayllar ve setler aynen kalir.

FIVB Dunya ve Resmi Musabakalarinda, havuz sistemi uygulandiyinda yukaridaki Kural 6.4te,
FIVB'nin belirledigi Ozel Yarigma Talimatnamesi'ne goére birtakim degisiklikler yapilabilir.

7.1 KURA
Resmi isinmadan dnce bas hakem, ilk servisi atacak takimi ve ilk set icin takimlarin hangi sahada
oynayacagini belirlemek igin kura atig1 yapar.

2.0LASI DURUMLAR
-Yukaridaki kurallara gére mumkin olan t¢ temel senaryo vardrr:
-Senaryo 1: Bir takim magin baslamasindan énce magi resmen kaybeder.
-Senaryo 2: Bir takim magc baslangicinda dogru zamanda bulunmadidi icin magi kaybeder.
-Senaryo 3: Bir takim mag basladiktan sonra magi kaybeder.

3.SENARYO 1:

-Bu durum ilgili FIVB Delegesi tarafindan kontrol edilir ve hakem Uzerinde ¢ok az etkisi vardir.

-Hakem, FIVB Puanlama Talimatlari uyarinca mag cetvelini doldurmalidir (FIVB Temsilcisi
tarafindan talep edilirse).

-HAKEMLER, eksik ilan edilme sonucunda mag¢ programinda degisiklik olacaginin farkinda
olmaldirlar.

4.SENARYO 2:

Temel Adimlar (¢6zUlmemigse bir sonraki adima gegin)

1. Takimlarin mevcut oldugunu dogrulayin

2. Takimlari bulmaya caligin

3.1lgili FIVB Delegesi'ni bilgilendirin

4.Mac protokoliine devam edin

5.Kuradan sonra Resmi isinma suresi

6.Maglubiyet karari
Genel Bakig

-HAKEMLER zaman ¢ok énemli oldudu icin hizli hareket etmelidirler.

-HAKEMLER uygulamada bir takimin digerine avantaj saglamamalidir.

-HAKEMLER higbir zaman oyuncuya(lar) bir maglubiyetin olasi sonucu hakkinda yorum
yapmamalidir.

-HAKEMLER, bir takimin daha onceki eksik ilan edilme durumuna gore hazir olmayacagini
varsaymamalidir.

Her adim igin Ozel Notlar
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Adim 1

-Magtan 6nce bir HAKEM hazir bulunur bulunmaz her iki takimin da (her iki oyuncunun) da hazir
oldugunu dogrulamalari gerekmektedir.

-HAKEM resmi 1sinma suresi baslamadan 6nce hazir olmalidir.

Adim 2

-Bir veya her ikisi de yoksa, takimin nerede oldugunu hemen dogrulamak igin uygun tim eylemleri
gerceklestirmelidir. Bu, bilgilerin ilgili FIVB Delegesi ve Turnuva personeline uygun sekilde iletilmesini
saglamak icin Walkie-talkie'ler kullanilir ve YARDIMC| HAKEM'n kort alanindan ayrilmasini igerir.

-BAS HAKEM oyun sahasinda kalmali.

Adim 3

-Korta gelen gorevliler tarafindan durum hemen ¢ézulemezse ilgili FIVB Delege bilgilendiriimeli ve
korta gelmeli

-FIVB Teknik Delegesi kortta hazir bulunduktan sonra, Mag¢ Protokoli'nin baslatimas: ve
kaybedilmesi gibi tUm alanlarda ki nihai kararin kendilerine aittir. HAKEMLER turnuva i¢cin Resmi Mag
Protokoll'nd devam etmelidir.

-ligili FIVB Delegesi oyuncunun yoklugunun nedenini tespit etmeye calisacak ve HAKEMLER’e bu
dogrultuda tavsiyelerde bulunacaktir.

-ideal olarak resmi mag protokoli baslamadan once ilgii FIVB Delegesi(ler) hazir
olmalidir. HAKEM durumu kontrol altina almak zorundadir, ancak sadece FIVB Teknik Delegesi nihai bir
karar verebilir.

Adim 4

-ligili FIVB Delegesi(ler) mevcut degilse, resmi mag protokoliine otomatik olarak baglamali / devam
etmelidir (FIVB Temsilcisi tarafindan aksi belirtiimedikce)

-HAKEMLER Resmi Ma¢ Protokolu basladiktan sonra bu protokolu degistirmeden devam ettirmek
icin tim adimlar1 atmigtir (yani protokol korunur)

Adim 5

-HAKEM, Resmi Mac¢ Programi uyarinca dodru zamanda (aksi belirtiimedikge), kura atigi ile
baslayarak resmi isinmaya baslamalari gerektigini belirtmelidir.

-Ozel Protokol 1: Eger bir takimin kura atisinda hi¢ oyuncusu yoksa rakipleri otomatik olarak kuray!
kazanir ve servis atma veya karsillamay| vb. segebilir. Kura igin sadece bir oyuncu gereklidir.

-Bu Ozel Protokol'de yer alan hakemlik prosediirleri sunlardir:

1.Kura atigiigin dudukle kaptanlari yazi masasinin onune gagirin.

2.Sadece 1 takimin hazir oldugunun teyidi Gzerine ilgili Kaptana otomatik olarak ilk tercih hakkini
kazandiklarini bildirin (servis atma, karsilama veya oyun alani se¢imi)

3.Takim Kaptani'ndan tercihini alin

4.Diger takim kaptaninin resmi isinma suresinin bitiminde se¢imlerini tamamlayacaklarini bildirin

5.Yazi Hakemi Takim Kaptan’'nin mag¢ oncesi ilgili imzayi alir ve mevcut tum bilgileri kaydeder. Bu
asamada Yazi Hakemi mag cetvelini tamamlayamayacak, ¢cinkl a) oyun alaninin taraflari bilinmeyecek ya
da b) Servis atan takim bilinmeyecek

6.DUduk calarak resmi IsiInma siresinin baglangic ini goésterir

7.Diger takim gelirse, daha fazla bilgi toplamak i¢in takimlarin resmi isinma suresini kesintiye
ugratmayin

8.Resmi i1sinma suresi sonunda diduk c¢alarak takimlarin kendi belirlenen yerlerine gitmeleri icin
isaret verir.

9.Sadece kurada bulunan takim belirlenen sandalyelere gegmelidir.

10.Kurada mevcut olmayan takimin kaptani yazi masasina gelip kararlarini iletmesi gerekir (servis,
karsillama, oyun alani se¢imi) (yukaridaki madde 4)

11.Takim Kaptani, ma¢ oncesi cetvelin Kaptanlar bélimidnid imzalamali ve servis sirasini
belirtmelidir.

12.Yaz1 hakemi mag¢ cetvelini doldurmali ve gerekli tum bilgilerin alindigini mag yetkilileri ile teyit
etmelidir.

13.Kurada bulunan takim kaptani diger takimin karar1 hakkinda bilgilendirilmeli.
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14.Mac yetkilileri en kisa slirede macga baglamali.
-Ozel Protokol 2: Eger iki takim da yoksa (yani hi¢ oyuncu yoksa) kura atisi yapimaz, ancak mag
cetvelinin Aciklamalar béliminde belirtiimelidir ve HAKEM Resmi Mag Protokollnt baglatir.
-Ozel Protokol 1'in hakemlik prosediirlerinin gogu Ozel Protokol 2'ye uygulanir, ancak kura
atisinda takim bulunmadigi icin uyarlanmistir.
-Bir takim Resmi Mag Protokolu sirasinda gelirse, Protokol degisiklik yapilmadan devam edilir ve
takim ek isinma suresi almaz (aksi belirtiimedikge)
-Yukaridaki Ozel Protokollerin her ikisi de miimkiin oldugunca cabuk yapimali ve Resmi Mag
ProtokolU'nun sdresini uzatmamalidir.
Adim 6
-Resmi Isinma suresi, BAS HAKEM tarafindan mac¢in baslamaya hazir olmasi gerektigini belirten
dudik calinarak tamamlanrr.
-Eger oyuncu hala mevcut degilse, HAKEM bu durumu ilgili FIVB Delegesi'ne bildirmelidir (HAKEMe
gore Resmi Mag Protokoll tamamlanmis ve magin baglamasi planlanmistir).
-BAS HAKEM, Resmi Mag Protokolli sonunda hakem sehpasina gitmek zorunda degildir.
-ligili FIVB Delegesi(ler) kaybedenle ilgili her tirlii karari takim kaptanina (varsa), mag yetkililerine,
seyircilere, medyaya vb. iletmekle yukimludar.
-Mag¢ sonucunun puanlamasi Bélim 7'ye gore yapilir: Puanlama

5.SENARYO 3:
-Bu durum genellikle bir sakatlanma nedeniyle ortaya ¢ikacaktir
-ligili FIVB Delegesi en kisa zamanda korta cagrilmalidir.
-BAS HAKEM baslangicta takimin eksik ilan edilebilecegini ve magi kaybedebileceklerini
belirtmelidir. Bu, Tibbi Yardim Protokoli'nden sonra olabilir.
-BAS HAKEM asagidakileri tamamlamalidir:
1.Eksik ilan edilen takimin kaptaninin imzasini alin (bu eksik ilan ediimeyi dogrular)
2.ilgili FIVB Delegesi(ler) ile eksik ilan etmeyi teyit edin
3.Rakip takim kaptanina eksik ilan edilmeyi bildirin
4 Mag cetvelinin tamamlanmasini denetleyin ve igerigini dogrulamak i¢in imzalayin
-Mag¢ sonucunun puanlamasi Bolum 7'ye gore yapilir: Puanlama

6.0ZEL NOTLAR
-Hakemler FIVB Resmi Ma¢ ProtokolU'ne asina olmalidiriar.

7.PUANLAMA

-ligili FIVB Delegesi(ler) Senaryo 1 ve 2'de Resmi Ma¢ Sonucunun dogrulanmasindan sorumludur
ve A¢ klamalar Bolimu'ne uygun yorumlar yazabilir.

-Magin bitiminde, BAS HAKEM, bu protokolde belirtien ve mag¢ cetvelindeki drnekle gdsterilen
tim gerekli bilgilerle agiklamalar boliminin tamamlandigindan emin olmalidir.

-Mag in bitiminde Hakem Antrenéri (RC) sahada bulunmazsa, mag cetveli turnuva ofisine teslim
edilmeden once, BAS HAKEM:'n ilgili imzay1 almasi gerekir.
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TOP iZi PROTOKOLU

Bu bdlimiin amact; hakemlere, bir Top izi Protokolii (TiP) baslatimasi1 durumunda, bu protokol ile
ilgili standart ve hizl bir ydontem saglamaktir. Hakemler, bu islemin gseffaf ve agik olmasina,
uzatimamasina, sonucun kesin ve belirleyici olmasina ve magin mumkun olan en hizli sekilde devam
etmesine dikkat etmelidir.

1.iISLEM

* TiP, mag¢ esnasinda uygulandigindan, sadece birkag admi vardir ve bu adimlar ozellikle Bas Hakem
olmak Uzere tum ilgili hakemler tarafindan, dogruluk ve suratle yerine getirilmelidir. TIP’nln ana adimlari
sunlardir:

1.Yalnizca topun igeride ya da disarda olduguna iliskin belirgin bir siphe varsa, Bas Hakem, TiP
baslatimasina karar verecektir.

2.Takim Kaptanlarinin, TiP baslatimasi konusunda israr etme haklari bulunmamaktadir.

3.Bas ve Yardimci Hakemler ile gizgi hakemleri, oyuncularin, top izini kapatmak veya degistirmek gibi
kasitlh davranislarda bulunmasini engellemelidir. Bas Hakem bunu uygun sekilde cezalandiracaktir.

4.Takim Kaptanlari, dogru olmamasi nedeniyle TIP gerektiren ilk karari kabul edip, TIP baglatiimamasin
veya protokolin derhal sona erdiriimesini isteyebilirler.

5.TiP’nin, tartismall bir karar sonrasinda Bas Hakem’e oyunculari sakinlestirme sansi tanimasi
bakimindan da énemi vardir. Her tiirlii halde; TiP’niin hakemler tarafindan, acik, net ve siratli bir sekilde
uygulanmasi gerekir.

2.BAS HAKEM’IN CALISMASI

*TiP baglatip baglatmamak icin, ilk anda ve siiratle karar verir.

*Bas Hakem, sandalyesinden iner ve ilgili ¢izgi hakeminin (veya hakemlerinin), top izinin yanina
gelmelerini istedigini isaret eder.

*Ayrica, top izinin bulundugu taraftaki takimin oyuncularinin, top izinin bulundugu alandan
uzaklagsmalarini ister. Bu her iki takima da islem sirasinda esit ve adil davraniimasini saglamak
bakimindan 6zellikle dGnemlidir.

*Top izinin tetkiki ve dogrulanmasi (igeride yahut disarida):

1.Top izinin yakinindaki alan oyunculardan arindiriidiginda ve ilgili gizgi hakemi top izinin yakininda hazir
bulundugunda, Bas Hakem, eger gerekliyse, c¢izgi hakeminin top izi ile ilgili sorulari cevaplamasi igin
prosedire dikkatlice devam eder.

2. ik olarak topun gizgiye temas edip etmedigi agikliga kavusturulmalidir. Bu, gizginin diklemesine
durdugu ve topun ¢izgiye temas ettigi durumlari da kapsar.

3. ( Eger uygunsa) ¢izgi hakemine, top izinin yerini dokunmadan gostermesi ve topun kumla temas ettigi
an ne gordiginu ve varsa muteakip olaylari sézli olarak anlatmasi icin firsat veriimesi énemlidir.

4. Bas Hakem, cizgi hakeminin kendisine anlattiklarini net bir bicimde anlamalidir. Olaylarin olus
siralamasit ile anlatilmasi bu bakimdan iyi bir stratejidir.
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5. Bas Hakem mUmkin olan butun bilgileri aldi§gindan emin oldugunda ve bir karar verebilecek duruma
geldiginde, silratle hakem sandalyesine ¢ikmali, servis atacak takimi gdOsterip top izi protokollnun
sonucunu isaret etmeli, eger varsa filenin altindan gegen oyuncu ya da oyunculari cezalandirmalidir (
Kaba Davranig+ Kirmizi Kart ). Bundan sonra baska bir gecikmeye izin veriimeyecek ve oyuncularin
derhal oyuna devam etmeleri saglanacaktr.

6. Eger uygulaniyorsa, Bas Hakem kararini isaret ettigi sirada seyirciler icin de s6zlU olarak anons eder.
7. Bas Hakem maci devam ettirir.

3.YARDIMCI HAKEM’IN CALISMASI

*Yardimci Hakem &ncelikle filenin yakininda pozisyonunu almali ve kargi taraftaki takimin filenin altindan
gecmesini hem vicut pozisyonu yoluyla hem de sdzli iletisime gegerek dnlemelidir.

*Takimlara, filenin altindan veya uzantisindan karsiya ge¢cmelerinin kural dig1 oldugunu hatirlatmak iyi bir
yontemdir.

*BUtdn iglem slresince, Bas Hakem ile gbz kontagdi halinde olmalidir.
*Eger gerekirse, nihai kararinda Bas Hakem’e yardimci olabilir.

*Yazi Hakemi'nin, TIP sonucunu dogru sekilde kaydettiginden emin olmalidir. Oyun Yazi Hakeminin
hazir oldugunu isaret etmesinden 6nce baslatimamalidir.

4. OZEL NOTLAR

*Top izi protokoli o&ncesinde, sirasinda ve sonrasinda hizli ve dogru iletisim / igbirligi
uygulanmalidir. TUm iletisim mimkiin oldugunca ingilizce olmalidr.

*BAS HAKEM ve ilgili CiZGi HAKEMI her zaman top izi alani ile géz temasi kurmaldir, bdylece
oyuncularin herhangi bir top izini degistirmelerini engeller.

*YARDIMCI HAKEM oyuncularin file veya uzantisi gegmemesi gerektigini hem duduk, el hareketleriyle
hem de sézlu iletisimle belirtmelidir.

*Sonu¢ olarak, BAS HAKEM top izinin gézden gegiriimesi sirasinda YARDIMC| HAKEMden yardim
isteyebilir.

5.GizGi HAKEMLERI

*Cizgi Hakemleri 6zellikle dahil ve haric toplarda TiP’den kaginmak igin dogru kararlar vermelidir.

*Eger Bir Top izi Protokolii BAS HAKEM tarafindan baglatilirsa, ilgili CiZGi HAKEMi topun oyun yiizeyi
ile temasinin tam noktasini gésterebilmelidir.

-isteni_rse,_ oyun ylzeyi ile temasin konumu gibi bilgiler BAS HAKEMe iletiimelidir.

*Bir CIZGI HAKEMI ile BAS HAKEM'in top izi alanina ilerlemesi yaygindir.

CiZGi HAKEMI (ve diger yetkililer) hicbir sekilde top izi alaninda oyun yiizeyini degistirmemeleri gerekir.

6. MAGI YENIDEN BASLATMA

*Protokol'liin sonunda BAS HAKEM uygun el isaretlerini kullanarak tim taraflara sonucunu géstermelidir
(hangi takimn servis atacagini gosterir).
*Eger olursa, BAS HAKE M file veya uzantisini gegen herhangi bir oyuncu(lar) cezalandirmasi gerekir. Bu
bir Kaba Davranis (Kirmizi Kart) olarak cezalandirilir ve ayriayri uygulanir.
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*File veya uzantisi gecisinde mesafe olarak higbir ayrim yoktur (1 metre ile 3 metre gegenler
aynidir). Oyuncularin geciktirmeleri, s6zIU atismalari, vb. gibi eylemler icin daha sonra bagka yaptirimlar

almalari mumkunddr.
*YARDIMCI HAKEM, Yazi Hakeminin sonucu dogru kaydettiginden emin olmalidir. Yazi Hakemi hazir
oldugunu belirtene kadar oyun yeniden baglamamalidir.
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TIBBi YARDIM PROTOKOLLERI

Resmi Plaj Voleybolu Kurallarinin 17.1 kurali uyarinca FIVB Dunya Yarigmalarinda kullanilacaktir.
Burada belirtildigi gibi ilgili protokollerin kullaniimasiyla sporculara tibbi yardim saglanacaktir.
*Tibbi Mola (MTO) - yalnizca kanla ilgili ciddi yaralanmalar igin uygulanacaktir.
*lyilesme Duraklamasi (RIT) agagidakiler igin uygulanacaktir:

-Ma¢ sirasinda yasanan travma olayindan kaynaklanan ciddi yaralanma

-Resmi olarak agiklanan Siddetli Hava kosullari veya Tuvalet Kullanimi ile ilgili hastalik
Yukaridaki durumlardan herhangi biri igin, bas hakem olay1 hizli bir sekilde ¢6zdugu takdirde, gecikmeye
neden olmadan, tibbi yardima gerek kalmadan sorun ¢ozulebilir. Aksi takdirde sporcular bag hakemin
ilgili protokolin baslamasina izin vermeden 6nce takim molalarini veya o sirada varsa diger resmi
duraklamalari kullanmalidir.
Hakemler, ilgili prosedlrli uygulamaya karar vermeden 6nce dogasini (kan veya travmatik veya hava
durumu ile ilgili ise) ve kapsamini (kiglk veya 6nemli ise) belirlemekten sorumlu olduklariigin yaralanma
/ hastaliga yol acan kosullarin farkinda olmalidir.
“Tibbi Mola” (MTO) ve “lyilesme Duraklamasi” (RIT) protokolleri uygulandiginda miimkin olan en hizli
sekilde ele alinmali ve tim siure¢ toplamda 5 dakikadan fazla surmemelidir; protokol bas hakem
tarafindan baslatilir.
Tibbi yardimin suresi, yazi hakeminin elektronik skorbordda butona bastigi andan itibaren zamanlayici
litescore'da goruntllenecek sekilde zaman baslar. Zaman bas hakemin tibbi mola veya iyilesme sUresini
baslatan duduguyle islemeye baslar, izin verilen maksimum 5 dakika sonunda litescore korna sesiyle ya
da tedavinin resmi saglik personeli tarafindan eksiksiz tamamlandiginin ilan edilmesinden hemen sonra
bas hakemin duduguyle, veya herhangi bir tedavi saglanamiyorsa veya oyuncu oyuna devam etmeye
hazir oldugunu beyan ettiginde son bulur. Herhangi bir e-skor uygulanmadigi takdirde, tibbi yardim resmi
yazi hakemi tarafindan manuel olarak tutulacaktir. Bu su sirayi igerir: Bas hakemin protokolu baslattigi
zaman (saat, dakika ve saniye olarak),set, skor, servis atan takim, tibbi yardim isteyen oyuncu, ne tip
tibbi yardim istendigi, oyuna baslama zamani, oynamayi reddetme zamani, tibbi yardim suresi.
Yukaridaki tUm kosullar altinda, resmi saglik personelinden korta gelmesi istenecektir, ¢inkii oyuncu
oyuna devam etmeye hazir oldugunu bildirmedikge, tedaviyi denetlemek ve tamamlandiginda bas
hakeme rapor vermek resmi saglik personeli sorumlulugundadir. Her durumda o oyuncuya bir tibbi mola
veya iyilesme duraklamasi verilecektir.
Tedavi tamamlandiginda veya bu kisa surede herhangi bir tedavi saglanamadigi takdirde, oyun devam
etmeli veya ilgili takim set veya mag i¢in eksik ilan edilmelidir.
Oyuna gecikme olmaksizin resmi oyun duraklamalarinda (mola, teknik mola) oyunculara tibbi yardim
saglanabilir.

GENEL BAKIS

Tibbi yardim, resmi saglik personeli tarafindan (yani etkinlik organizatoriinin doktoru ve/veya
fizyoterapisti) veya takimin saglik personeli (yani, etkinlik icin uygun sekilde akredite edilmis olmalar
kosuluyla, takim doktoru ve / veya takim fizyoterapisti) tarafindan verilebilir, bu se¢im takima aittir.

Her kosulda, resmi saglk personelinden korta gelmesi istenecektir, cinkl oyuncu oyuna devam etmeye
hazir oldugunu bildirmedikce, tedaviyi denetlemek ve tamamlandiginda bas hakeme rapor vermek resmi
saglik personeli sorumlulugundadir.

Takimin saglik personelinin korta alinmasina izin verilir. Takimin saglik personeli, talep edilen resmi
saglik personelinin gelmesinden dnce durumu ¢dzmeyi basarirsa ve oyuncu oyuna devam etmeye hazir
oldugunu beyan ederse, Hakemin resmi saglik personelinin gelisini beklemesi gerekmez. ligili tibbi
yardim protokoll her durumda o oyuncuya uygulanacaktir.

Maclar sirasinda tedavi saglayabilme; resmi saglk personeli (6nerilen takim saglik personeli) mag¢
sirasinda hemen saha kenarina oturmalidir. Takimin saglik personelinin korta gelmesini beklemek icin ek
sure verilmeyecektir.
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Bir oyuncunun bir yaralanma / hastaliktan sonra oyuna devam etmek icin sagliginin uygun olup
olmayacag@ina karar verilmesi tamamen oyuncuya baglidir. Her ne kadar resmi saglik gorevlisi oyuncuya
oynamamasini dnerse de; oyuna devam etme ya da devam etmeme karari oyuncuya aittir. Bu durum
oyuncular tarafindan imzalanan “Oyuncularin Sorumluluklar’” anlagmasinda belirtilmigtir. Olagandisi
durumlarda, yarismanin doktoru sakatlanan oyuncunun oyuna dénmesine karsi ¢ikabilir.

Yukaridaki ilk durumda hakem, musabaka cetvelinin arkasina resmi saglk gorevlisinin tavsiyesine
ragmen oyuncunun kendi istegiyle maga devam etmek istedigini kaydetmelidir. ilgili kaptanin mag sonu
imzasI bunu teyit edecektir.

Ayni oyuncunun ayni magta “lyilesme Duraklamas/” ile “Tibbi Mola” gegirmesi asagidaki durumlarda
mUmkunddur;

*Tibbi Mola (kanamali yaralanma),oyuncu kanli yaralanmali her durumda tibbi yardim almay kabul
etmelidir.

*lyilesme Duraklamasi (travmaya bagli yaralanma),her durumda ve tiim durumlarda kabul edilmelidir.
Ancak bir oyuncunun magtaki bir onceki travma olayindan kaynaklanan bir yaralanmayi tedavi etmek igin
ikinci bir lyilesme Duraklamasi (RIT) hakki yoktur.

*RIT (Siddetli hava kosullari) veya RIT (tuvalet kullanimi),mag¢ bagina sadece bir duraklamaya izin verilir.
Bu nedenle higbir oyuncuya ayni magta siddetli hava kosullari, tuvalet kullanimiigin ilave RIT verilemez.
*Tibbi Mola (kanli yaralanma) ve lyilesme Duraklamasi (travmatik yaralanma) ayni magcta ayni oyuncuya
verilebilir. Ayrica, kullanim sirasina bakilmaksizin, oyuncunun diger iki olas1 RIT (siddetli hava) veya
(tuvalet kullanimi) turlerinden biri icin yetkilendirilmesi mUmkuinddr.

Yaralanma / hastalik nedeniyle oynamanin reddedildi§i zaman (mag baslamadan 6nce dahil) resmi saglik
personeli ve FIVB Tibbi Delegesi (atanmis olan) orada bulunmalidir.

1.TIBBi MOLA-K ANLI YARALANMA

Sadece kanla ilgili ciddi yaralanmalar igin uygulanacaktir.

a)GENEL GORUS

* Tum taraflarin glvenligi birinci derecede 6énemlidir ve bu nedenle kanli yaralanmalar, oyuncu veya
yetkililer tarafindan tespit edildiginde gecikmeden tedavi edilmelidir.

* Kanama klgukse ve magta minimum gecikmeye neden olacak sekilde kolayca durdurulabilirse, bu
“tibbi mola” olarak kabul edilmez.

* Takimin uygun bir molasi varsa veya yeni biten oyun teknik bir mola veya set arasina denk gelirse, bu
duraklamada oyuna gecikme olmadan tedavi saglanabilir. Aksi takdirde Bas hakem Tibbi Mola verir.

* Yukaridaki her iki durumda da, Hakemler tim mac toplarini incelemeli ve kan izi olan toplar
degistiriimeli ve daha sonra temizlenmeli ve dezenfekte edilmelidir. Diger herhangi bir ekipmandaki kan
da temizlenmeli ve dezenfekte edilmelidir.

* “Tibbi Mola” protokold, kanla ilgili bir yaralanmanin minimum gecikmeyle basarili bir sekilde ¢ézilmesini
saglamak icin tasarlanmis bir dizi adimdir.

b)KANLI YARALANMA ZAMANI

*llgili oyuncu veya hakemler kanli yaralanmayi fark ettiginde rallinin durdurulur durdurulmaz veya rallinin
son eylemi ise ralli biter bitmez yardimci hakem oyuncuya gitme ve kanamanin derecesini belirleme
konusunda derhal aktif olmalidir.

*EQer kanama kugUk ve hemen durdurulabilirse, bir gecikmeye neden olmadan yardimci hakem
oyuncuyu kesigi temizlemek ve bandajlamak igin saglk kitinin bulundugu yazi masasina dogru
yonlendirir.

*Eger kanama c¢ok ciddi ve takimin mola hakki yoksa ve biten oyun bir teknik mola veya set aras ina denk
gelmiyorsa, yardimci hakem Bags hakeme kuleden inmesini isaret eder ve oyunculara Bas hakem
tarafindan Tibbi Mola verildigi bilgisi verilmelidir. Oyuncuya Bas hakem tarafindan resmi saglik
personelinin mi yoksa akredite olmus takim doktorunun mu istendigi sorulmalidir.

*Yardimci hakem daha sonra korta ilgili saglik personelini gagiracak ve ardindan Bas hakemin dudugu ile
protokol baglayacaktir.
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*NOT: Bas Hakem, sakatlanan oyuncunun tercihi olmasi durumunda resmi saglik personelinin gelisi
Uzerine protokoli baslatir. Aksi takdirde resmi bir saglik personeli yoksa veya oyuncu kendi akredite
olmus saglik personeli i¢in istekte bulunursa, Bag Hakem protokoll derhal baglatir.

*Bas hakem daha sonra yazi hakemine "tibbi mola" zamanini baglatmasini ve kaydetmesini bildirir.
*NOT: Her durumda, resmi saglik personelinin korta gelmesi istenir ve Teknik Delege ve / veya Hakem
Kogu durumu denetleyebilmeleri igin bilgilendirilir.

c)TIBBI MOLABASLATILDIGINDA

*Yardimci Hakem korta gelen gorevlileri derhal bilgilendirir: FIVB Teknik Delegesi, FIVB Hakem Kocgu,
FIVB Saglik Delegesi (varsa)

*Yardimci hakemin yukarida bahsedilen bu kisileri aramasi arzu edilir, bu da oyun alanindan ayriimayi
veya bir Walkie-Talkie'den yararlanmayi gerektirebilir. Bas hakem sakatlanan oyuncunun denetimini
surdurecektir.

*Sakatlanan oyuncunun Kkortta sabit bir pozisyonda kalmasi kabul edilebilir. Oyuncu ayrica oyun alaninda
veya serbest bolgede serbestge hareket edebilir veya ilgili takim alanina gidebilir.

*Eger saglik personeli tarafindan talep edilirse, bas hakemin onayi ile, oyun alaninda gerekli yardim
saglanamazsa, sakatlanan oyuncunun sahay! terk etmesine izin verilebilir. Bu bazi durumlarda ortaya
cikabilir (6rnegin bir yarayi temizlemek veya dikis atmak icin). Kort alanindan ayriimasi gereken
oyunculara yardimci hakem (veya Hakem Kogu veya varsa yedek hakem) eslik edecektir.

*Bas Hakem (veya alternatif olarak oyuncuya eslik eden hakem), sakatlanan oyuncunun gerekli iyilesme
slresi icinde pozisyonuna donmesini amaglayan sireci aktif olarak yuruattr.

*Yardimci Hakem, sakatlanan oyuncunun takim arkadasinin ve rakiplerin oyun alaninda veya serbest
bolgede kaldigini veya kendi takimlarinin alanina gittiklerini izler. Oyuncular bu sure zarfinda toplari
kullanma hakkina sahiptir.

*Yardimci hakem, iyilesme suresi boyunca ayrica tim detaylarin yazi hakemi tarafindan dogru
kaydedildigini kontrol etmelidir. Herhangi bir e-skor sayfasi yaziliminin mevcut olmamasi durumunda 6zel
dikkat gosterilmelidir.

*Oyuncular tibbi mola sirasinda gecen sire hakkinda bilgilendiriimelidir. Bas hakem sakatlanan
oyuncuyu ve saglik personelini bilgilendirir, yardimci hakem de sakatlanan oyuncunun takim arkadagsini
ve rakiplerini bilgilendirmekle yukumludur.

* “Tibbi mola” tamamlandiginda bag hakem, hakem kulesine geri donecek ve yardimci hakem sakatlanan
oyuncudan sahadaki pozisyonuna dénmesini isteyecek ve ardindan yazi hakeminin gerekli detaylari mag
cetveline kaydettiginden emin olmalidrr.

*izin verilen maksimum 5 dakika iyilesme siresi bittikten sonra sesli uyari sinyali verilir veya aksi
takdirde, tedavi, resmi saglik personeli tarafindan tamamlandiktan hemen sonra basg hakemin dudugu ile
veya herhangi bir tedavi saglanamiyorsa veya oyuncu oyuna devam etmeye hazir oldugunu beyan
ettiginde.

*Bununla birlikte, bir oyuncunun sahaya dénmesine izin verilimeden dnce kanama tamamen durdurulmal
veya Ustl kapatimalidir, bdylece kan akmamasi gerekir.

2.lYILESME DURAKLAMASI|-TRAVMATIK YARALANMA

Sadece mag sirasinda yasanan travma olayindan kaynaklanan énemli yaralanmalar i¢in uygulanacaktir.
a)GENELGORUS

Tum taraflarin guvenligi birinci derecede dnemlidir ve bir oyun hareketinden kaynaklanan istemsiz bir
etkinin sonucu olan herhangi bir yaralanma, or: file diregine veya hakem kulesine ¢arpan bir oyuncu;
oyuncular arasinda temas; top carpan oyuncu gibi nedenlerde oyuncu veya gorevliler tarafindan tespit
edildiginde tedavi gecikmeden yapiimalidir.

*Yaralanma kugUkse ve magta minimum gecikmeye neden olacak sekilde kolayca ¢oézilebiliyorsa, bu
tibbi yardim gerektirmez.

*Yaralanma daha ciddi ise, tibbi yardim gerektirdigi dusunulmeli ve asagida belirtildigi sekilde tedavi
edilmelidir.
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* Takimin uygun bir molasi varsa veya yeni biten oyun teknik bir mola veya set arasina denk gelirse, bu
duraklamada oyuna gecikme olmadan tedavi saglanabilir. Aksi takdirde Bas hakem “iyilesme
Duraklamasr’-Travmatik Yaralanma verir.

*Bir oyuncu, magtaki bir 6nceki travma olayindan kaynaklanan bir yaralanmayi tedavi etmek igin ikinci bir
“iyile§me Duraklamasr” alma hakkina sahip degildir.

*“lyilesme Duraklamasi-Travmatik Yaralanma” protokold, travmatik bir yaralanmanin  minimum
gecikmeyle bagarili bir sekilde ¢6zulmesini saglamak igin tasarlanmis bir dizi admdir.(Kural 17.1 altinda)

b)TRAVMATIK YARALANMA ZAM ANI

*llgili oyuncu veya hakemler travmatik yaralanmay fark ettiginde ralli durdurulur durdurulmaz veya rallinin
son eylemi ise ralli biter bitmez yardimci hakem oyuncuya gitme ve yaralanmanin derecesini belirleme
konusunda derhal aktif olmalidir.

* Eger yaralanma kiguk ve hemen ¢dzulebiliyorsa, bir gecikmeye neden olmadan yardimci hakem
oyuncunun mumkun olan en kisa zamanda oyuna dénmesini denetler.

*Eger yaralanma ¢ok ciddi ve takimin mola hakki yoksa ve biten oyun bir teknik mola veya set arasina
denk gelmiyorsa, yardimci hakem Bas hakeme kuleden inmesini isaret eder ve oyunculara Bas hakem
tarafindan lyilesme Duraklamasi verildigi bilgisi verimelidir. Oyuncuya Bas hakem tarafindan resmi saglik
personelinin mi yoksa akredite olmus takim doktorunun mu istendigi sorulmalidir.

*Yardimci hakem daha sonra korta ilgili saglik personelini ¢cagiracak ve ardindan Bas hakemin didugu ile
protokol baslayacaktir.

*NOT: Bas hakem, sakatlanan oyuncunun tercihi olmasi durumunda resmi saglik personelinin geligi
Uzerine protokolu baslatir. Aksi takdirde resmi bir saglik personeli yoksa veya oyuncu kendi akredite
olmus saglik personeli i¢in istekte bulunursa, Bag hakem protokolu derhal baglatir.

*Bas hakem daha sonra yazi hakemine "lyilesme Duraklamasi" zamanini baglatmasini ve kaydetmesini
bildirir.

*NOT: Her durumda, resmi saglik personelinin korta gelmesi istenir ve Teknik Delege ve / veya Hakem
Kogu durumu denetleyebilmeleri igin bilgilendirilir.

c)IYILESME DURAKLAMASI BASLATILDIGINDA

*Yardimci Hakem korta gelen gorevlileri derhal bilgilendirir: FIVB Teknik Delegesi, FIVB Hakem Kogu,
FIVB Saglik Delegesi (varsa)

*Yardimci hakemin yukarida bahsedilen bu kisileri aramasi arzu edilir, bu da oyun alanindan ayrimay |
veya bir Walkie-Talkie'den yararlanmayi gerektirebilir. Bas hakem sakatlanan oyuncunun denetimini
surdurecektir.

*Sakatlanan oyuncunun kortta sabit bir pozisyonda kalmasi kabul edilebilir. Oyuncu ayrica oyun alaninda
veya serbest bolgede serbestce hareket edebilir veya ilgili takim alanina gidebilir.

*Eger saglk personeli tarafindan talep edilirse, bas hakemin onayi ile, oyun alaninda gerekli yardim
saglanamazsa, sakatlanan oyuncunun sahay! terk etmesine izin verilebilir. Bu bazi durumlarda ortaya
cikabilir. Kort alanindan ayriimasi gereken oyunculara yardimci hakem (veya Hakem Kogu veya varsa
yedek hakem) eslik edecektir.

*Bas Hakem (veya alternatif olarak oyuncuya eslik eden hakem), sakatlanan oyuncunun gerekli iyilesme
slresi icinde pozisyonuna donmesini amaglayan sureci aktif olarak yGrutur.

*Yardimci1 Hakem, sakatlanan oyuncunun takim arkadasinin ve rakiplerin oyun alaninda veya serbest
bolgede kaldigini veya kendi takimlarinin alanina gittiklerini izler. Oyuncular bu sure zarfinda toplari
kullanma hakkina sahiptir.

*Yardimci hakem, iyilesme suresi boyunca ayrica tim detaylarin yazi hakemi tarafindan dogru
kaydedildigini kontrol etmelidir. Herhangi bir e-skor sayfasi yaziliminin mevcut olmamasi durumunda 6zel
dikkat gdsterilmelidir.

*Oyuncular tibbi mola sirasinda gegen sure hakkinda bilgilendiriimelidir. Bas hakem sakatlanan
oyuncuyu ve saglik personelini bilgilendirir, yardimci hakem de sakatlanan oyuncunun takim arkadagsini
ve rakiplerini bilgilendirmekle yikumludar.

* “lyilesme Duraklamasi” tamamlandiginda bas hakem, hakem kulesine geri dénecek ve yardimci hakem
sakatlanan oyuncudan sahadaki pozisyonuna donmesini isteyecek ve ardindan yazi hakeminin gerekli
detaylari mag cetveline kaydettiginden emin olmalidir.
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*izin verilen maksimum 5 dakika iyilesme siiresi bittikten sonra sesli uyari sinyali verilir veya aksi
takdirde, tedavi, resmi sadlik personeli tarafindan tamamlandiktan hemen sonra bas hakemin dudagu ile
veya herhangi bir tedavi saglanamiyorsa veya oyuncu oyuna devam etmeye hazir oldugunu beyan
ettiginde.
3.IYILESME DURAKLAMASI-HASTAL IK
(SIDDETLIHAVAKOSULLARI)

Resmi olarak beyan edilen siddetli hava kosullarina bagli hastal ik igin uygulanacaktir.
a)GENELGORUS
*Teknik Delege, oyun kosullarinin izlenmesinden ve hava durumu endeksine dayanarak, turnuvanin
Resmi Doktoruna danigsmaktan sorumludur, veya FIVB Tibbi Delegesi (varsa) ve FIVB Hakem Kogu
asagidaki gibi istisnai 6nlemler uygulayabilir:

-Gerektiginde ralliler arasindaki slreyi 12 saniyeden 15 saniyeye ¢lkarmak,

-Saha degisimlerinde hizli su molasina izin vermek,

-Takimlar tarafindan alinan toplam sayi 42 oldugunda fazladan bir teknik mola vermek

*Yukaridaki 6nlemlerden herhangi biri uygulandiginda turnuvanin resmi olarak siddetli hava kosullarinda
oldugu degerlendirilir.

*Sadece turnuva resmi olarak “Siddetli Hava Kosullari” altinda ilan edildiginde, Bag hakem, sporcunun
agr hava kosullarina bagl olarak hastaligi nedeniyle “lyilesme Duraklamasi’na izin verebilir.

*Tam taraflarin guvenligi birinci derecede 6nemlidir, ve "siddetli hava kosullar!" ile ilgili bas dénmesi,
yuksek vicut isis1, biling kaybi gibi herhangi bir hastallk oyuncu veya gérevliler tarafindan tespit edilip
edilmedigine bakilmaksizin gecikmeden tedavi edilmelidir. Bu “lyilesme Duraklamasi-Siddetli Hava
Kosullari” kabul edilir.

*Hastallk kiglkse ve magta minimum gecikmeye neden olacak sekilde kolayca ¢oOzulebiliyorsa, bu
iyilesme Duraklamasi olarak kabul edilmez.

*Hastallk daha ciddi ise, tibbi yardim gerektirdigi ve asadida ana hatlariyla belirtildigi sekilde tedavi
edilmelidir.

* Takimin uygun bir molasi varsa veya yeni biten oyun teknik bir mola veya set arasina denk gelirse, bu
duraklamada oyuna gecikme olmadan tedavi saglanabilir. Aksi takdirde Bas hakem “lyilesme
Duraklamasr’-Siddetli Hava Kosullari verir.

*Bir oyuncunun, bir hastali§i tedavi etmek veya tuvaletleri kullanmak igin magta ikinci bir “lyilesme
Duraklamasii” hakki yoktur.

*“yilesme Duraklamasi-Siddetli Hava Kosullari’ protokolii, hastaligin minimum gecikmeyle basarili bir
sekilde ¢ézulmesini saglamak igin tasarlanmig bir dizi adimdir.(Kural 17.1 altinda)

b)HASTALIK ZAMANI

*llgili oyuncu veya hakemler hastaligi fark ettiginde ralli durdurulur durdurulmaz veya rallinin son eylemi
ise ralli biter bitmez yardimci hakem oyuncuya gitme ve hastaligin ciddiyetini belirleme konusunda derhal
aktif olmalidir.

*Eger hastalik ¢ok ciddi ve takimin mola hakki yoksa ve biten oyun bir teknik mola veya set arasina denk
gelmiyorsa, yardimci hakem Bas hakeme kuleden inmesini isaret eder ve oyunculara Bas hakem
tarafindan iyilesme Duraklamasi verildigi bilgisi verilmelidir. Oyuncuya Bas hakem tarafindan resmi saglik
personelinin mi yoksa akredite olmus takim doktorunun mu istendigi sorulmalidir.

*Yardimci hakem daha sonra korta ilgili saglik personelini ¢cagiracak ve ardindan Bas hakemin didugu ile
protokol baglayacaktir.

*NOT: Bas Hakem, sakatlanan oyuncunun tercihi olmasi durumunda resmi saglik personelinin gelisi
Uzerine protokoll baglatir. Aksi takdirde resmi bir saglik personeli yoksa veya oyuncu kendi akredite
olmus saglik personeli igin istekte bulunursa, Bas Hakem protokoll derhal baglatir.

*Bas hakem daha sonra yazi hakemine "lyilesme Duraklamas!" zamanini baslatmasini ve kaydetmesini
bildirir.

*NOT: Her durumda, resmi saglik personelinin korta gelmesi istenir ve Teknik Delege ve / veya Hakem
Kogu durumu denetleyebilmeleri i¢in bilgilendirilir.
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c) IYILESME DURAKLAMASI BASLATILDIGINDA

*Yardimci1 Hakem korta gelen gorevlileri derhal bilgilendirir: FIVB Teknik Delegesi, FIVB Hakem Kogu,
FIVB Saglik Delegesi (varsa)

*Yardimci hakemin yukarida bahsedilen bu kigileri aramasi arzu edilir, bu da oyun alanindan ayriimay:
veya bir Walkie-Talkie'den yararlanmayi gerektirebilir. Bas hakem hastalanan oyuncunun denetimini
surdurecektir.

*Hastalanan oyuncunun Kkortta sabit bir pozisyonda kalmasi kabul edilebilir. Oyuncu ayrica oyun alaninda
veya serbest bolgede serbestce hareket edebilir veya ilgili takim alanina gidebilir.

*Eger saglk personeli tarafindan talep edilirse, bas hakemin onayi ile, oyun alaninda gerekli yardim
saglanamazsa, hastalanan oyuncunun sahayi terk etmesine izin verilebilir. Bu bazi durumlarda ortaya
cikabilir. Kort alanindan ayrilmasi gereken oyunculara yardimci hakem (veya Hakem Kogu veya varsa
yedek hakem) eslik edecektir.

*Bas Hakem (veya alternatif olarak oyuncuya eslik eden hakem), hastalanan oyuncunun gerekli iyilesme
slresi icinde pozisyonuna donmesini amaglayan sireci aktif olarak ytratr.

*Yardimci1 Hakem, hastalanan oyuncunun takim arkadasinin ve rakiplerin oyun alaninda veya serbest
bolgede kaldigini veya kendi takimlarinin alanina gittiklerini izler. Oyuncular bu sure zarfinda toplari
kullanma hakkina sahiptir.

*Yardimci hakem, iyilesme suresi boyunca ayrica tim detaylarin yazi hakemi tarafindan dogru
kaydedildigini kontrol etmelidir. Herhangi bir e-skor sayfasi yaziliminin mevcut olmamasi durumunda 6zel
dikkat gdsterilmelidir.

*Oyuncular tibbi mola sirasinda gegen sire hakkinda bilgilendirilmelidir. Bas hakem hastalanan
oyuncuyu ve saglik personelini bilgilendirir, yardimci hakem de hastalanan oyuncunun takim arkadagini
ve rakiplerini bilgilendirmekle yikumludar.

* “lyilesme Duraklamasi” tamamlandiginda bas hakem, hakem kulesine geri dénecek ve yardimci hakem
hastalanan oyuncudan sahadaki pozisyonuna donmesini isteyecek ve ardindan yazi hakeminin gerekli
detaylari mag cetveline kaydettiginden emin olmalidir.

*Izin verilen maksimum 5 dakika iyilesme siresi bittikten sonra sesli uyari sinyali verilir veya aksi
takdirde, tedavi, resmi saglik personeli tarafindan tamamlandiktan hemen sonra bag hakemin dudugu ile
veya herhangi bir tedavi saglanamiyorsa veya oyuncu oyuna devam etmeye hazir oldugunu beyan
ettiginde.

4.])YILESME DURAKLAM ASI-TUVALETLERIN KULLANIMI

Mag sirasinda tuvalet kullanimindan kaynaklanan gecikme igin uygulanacaktir.

a) GENELGORUS
*Oyuncular, oyunu geciktirmedikleri strece, mag¢ sirasinda herhangi bir zamanda tuvaletleri kullanma
hakkina sahiptir.
*Bir oyuncunun tuvaletleri kullanirken oyunun normal akigini geciktirmesi durumunda, oyuncu tekrar
sahaya doner dénmez oyuna devam edecek sekilde “lylesme Duraklamasi - tuvalet kullanim”
islenecektir.
*Bir oyuncu, tuvalet veya hastalik kullanimi igin magta ikinci bir “lylesme Duraklamasi” hakkina sahip
degildir.
* Organizatorlerden, kortlardan maksimum 100 metre uzakta her oyun sahasina yakin sporculara
ayriimis 2 adet tuvalet temin etmeleri beklenmektedir. (1 tane kadinlar ve 1 tane erkekler igin ve ariza
durumunda tasinabilir olmalidir) Hakemlerin turnuva oncesi yaptiklari saha kontrollerinde bu durumu
rapor etmeleri gerekmektedir.
* Tidm Hakemler, sporcular igin ayarlanan tuvaletlerin fiziksel konumu, tuvaletlere daha kolay ve daha
glvenli erigsim vb. hakkinda farkindaliga sahip olmalidir.
b) TUVALET KULLANIMI ZAMANI
*llgili oyuncu veya hakemler, tuvalet kullanma intiyacinin farkina vardiklarinda; yardimci hakem oyuncuya
gitme ve bu ihtiyac1 belirleme konusunda derhal aktif olmalidir.
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*Takimin uygun bir mola hakkli varsa veya yeni biten oyun teknik bir mola veya set arasina denk gelirse,
oyuncu tuvaleti oyunu geciktirmeden kullanma hakkina sahiptir.
* Yardimci hakem, bas hakeme tuvaletin kullaniimasi gerektigini bildirmeli ve oyuncuya hizli olmasi
gerektigini bildirmelidir, aksi takdirde islemin baglamasi halinde bas hakem tarafindan oyunun normal
akisi gecikeceginden “lyilesme Duraklamasi - tuvalet kullanimi” baglatilacaktr.
*Eger takimin mola hakki yoksa ve biten oyun bir teknik mola veya set arasina denk gelmiyorsa, yardimci
hakem Bas hakeme kuleden inmesini isaret eder ve oyunculara Bas hakem tarafindan lyilesme
Duraklamasi verildigi bilgisi verilmelidir.
*Yukaridaki durumlardan herhangi birinde, oyuncuya, ilgili oyuncunun gerekli sure iginde korta donmesini
amaglayan sureci aktif olarak denetleyen yardimci hakem (veya varsa yedek hakem) eslik edecektir.

b) IYILESME DURAKLAMASI BASLATILDIGINDA
*Bas hakemin oyuncuya bir “lyilesme Duraklamasi - tuvalet kullanimi” vermesi durumunda, bas hakem
kuleden asagi inecek, dudigu calacak ve protokolu baslatan isareti gosterecek ve ardindan yazi
hakemine zamani baslatmasini ve “lyilesme Duraklamasini” uygun sekilde kaydetm esini bildirecek.
* Bu arada yardimci hakem (veya alternatif olarak oyuncuya eslik eden hakem) oyuncunun gerekli
iyilesme suresi i¢cinde pozisyonuna donmesini amaglayan sureci aktif olarak denetler.
* “lyilesme Duraklamas!” tamamlandiginda bas hakem, hakem kulesine geri dénecek ve yardimci hakem
ilgili oyuncudan sahadaki pozisyonuna dénmesini isteyecek ve ardindan yazi hakeminin gerekli detaylari
mag cetveline kaydettiginden emin olmalidir.
*izin verilen maksimum 5 dakika iyilesme siiresi bittikten sonra sesli uyari sinyali ile veya aksi takdirde,
oyuncu tuvaletlerin kullanimindan korta geri dondukten hemen sonra bas hakemin dadutgu ile son bulur.

GENEL iLAVE NOTLAR
*Tum Hakemler ve FIVB Hakem Kogu tibbi yardimin bigimleri ve fiziksel konumu konusunda farkinda
olmaldir: ilkyardim, doktor, fizyoterapist, ambulans vb.
*Hakemler, Teknik Delege tarafindan kararlastirildigi sekliyle bir tibbi personelin resmi niteliginin farkinda
olmalidir, ¢unkl tibbi personelin ¢esitli tlrleri vardir. (tibbi doktor, fizyoterapist). Hakemler, saglik
personelinin oyuncularin sakatliklarini tedavi etmeye uygun oldugundan emin olmalidir.
*Organizatorler tim kortlarda saglik personeli (ilkyardim, tibbi doktor, fizyoterapist) saglamalidir. Bu,
1'den fazla kortu olan etkinlikleri igerir.
* Organizatorlerden, kortlardan maksimum 100 metre uzakta her oyun sahasina yakin sporculara
ayriimis 2 adet tuvalet temin etmeleri beklenmektedir. ( 1 tane kadinlar ve 1 tane erkekler i¢in ve ariza
durumunda tasinabilir olmalidir ) Hakemlerin turnuva 6ncesi yaptiklari saha kontrollerinde bu durumu
rapor etmeleri gerekmektedir.
*Saglikla ilgili herhangi bir oynamayi reddetme durumunda, sakatlanan / hasta olan oyuncuya sicak
gecmesi ve / veya su kaybi nedeniyle olup olmadidi sorulur. Bu durumda oyuncuya ayrica “Son bes gun
icinde kusma ve / veya ishaliniz oldu mu?” sorusu sorulur. Bu bilgiler daha sonra Hakem Koguna rapor
edilir.(BVB-45 Isi Stresi izleme Sonugclari)
*Bir sporcuya “lyilesme Duraklamas!” veriimesi veya iddia edilen yaralanma / hastalik nedeniyle bir magi
kaybetmesi durumunda, llgili mac cetvelinin tamamlanmasindan hemen sonra, kendisine magin
hakemleri tarafindan BVB / 49 formunun bir kopyas 1 verilecektir.
ligili prosediiriin takibi sakatlanmig / hasta oyuncunun sorumlulugundadir.(FIVB Plaj Voleybolu Spor
Yonetmeligine bakiniz)
Ancak macin hakemleri derhal Hakem Koguna sézlu olarak ve mag cetveli Gzerinden ilgili oyuncuya bir
BVB / 49 formunun teslim edildigini bildirmelidir.
*Yazi Hakemleri, Tibbi Yardim kosullarini ve mag cetvelinde sonuc¢ kaydini tam olarak anladiklarini
dogrulamak igin egitimlerinde yakindan sorgulanmalidir.
*Macn bitiminde, bas hakem, mag cetvelinin rotlar bélimunin bu protokol tarafindan belirtilen ve Mag
Cetveli Talimatlarindaki 6rnekte gosterilen tum gerekli bilgilerle tamamlandigindan emin olmalidir.
*FIVB Dunya ve Resmi Musabakalarinda, siddetli Hava kosullarina bagli olarak hastaliktan dolayi en
fazla iki “lyilesme DuraklamasI” veya 12 aylik bir siire iginde sporcu basina tuvalet kullanimina izin verilir.
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ITIRAZPROTOKOLU

FIVB, Dinya ve Resmi Musabakalarinda Resmi Plaj Voleybolu Kurallar1 5.1.2.1 ve 5.1.3.2 kurallari
uyarinca kullanilacaktir.

1.GENELGORUS

-itiraz Protokolii, FIVB Plaj Voleybolu Misabakalarina katilan oyuncu(lar)nun oyun kurallarinin
uygulanmasina iligkin bir itirazinin basarili bir sekilde ¢ézimlenmesini saglamak igin tasarlanmis bir dizi
yapilandiriimig adimdir.

-ltiraz Protokolii, bir takim Kaptaninin BAS HAKEMden kurallarin uygulanmasi veya yorumlanmasi
hakkinda aldigi agiklamadan sonra itiraz etmek istedigini resmi olarak belirten bir takim tarafindan
baslatilir.

-itiraz Protokolli, magtan énce, mag sirasinda veya magc sonrasindaki kosullara bagl olarak ilgili FIVB
Gorevlileri tarafindan gerceklestirilebilir.

-ligili FIVB Gérevlileri itirazi, esaslarina iligkin (¢ kritere gére degerlendirecektir.

-ki seviye ltiraz Protokolii mevcuttur; bunlar ya kosullar (Seviye 1) srasinda ve/veya mag
tamamlandiktan sonra (Seviye 2) gerceklestirilir.

2.iTIRAZ PROTOKOLUNUN AMACI

-itiraz Protokoll, FIVB’nin bir magtan énce, mag sirasinda ve mag sonrasinda ortaya ¢ikan problemlerle
basa ¢ikmak i¢in resmi prosedirinu temsil eder. Bu nedenle itiraz protokolinin amaclari:

1.Ma¢ kosullarini, magin dnceki oyun durumuna getirmek veya yeniden olusturmak ve mumkin
olan en kisa surede oyunu yeniden baglatmak,

2.Uygun FIVB ybénetmelikleri veya kurallar1 tarafindan yonetilen itirazlarin ¢ézimlenmesine izin
verecek sekilde yapilandirimis bir stre¢ saglamak,

3. Ozellikle Itiraz birden fazla yetki seviyesi igeriyorsa, bir magin akis 1 izerinde minimum etkisi olan
bir prosedur uygulamak,

4 Mantiksal, seffaf ve takip edilmesi kolay bir Protokol uygulamak,

5. Saglam yasal ve etik temellere dayanan bir Protokol uygulamak,

6.itirazin oyuncu (lar) tarafindan mesruiyeti konusunda dogru karar verme sansini en st diizeye
clkaran bir Protokol uygulamak.

3.BiR PROTESTOYU DEGERLENDIRME KRITERLERI
-Bir ltiraz Protokoli'niin kabul edilmesi icin gegerli (ic adet kriter bulunmaktadr:

1. Hakemin oyun kurallarini yanlis yorumlamasi veya kurallari ya da reglamanlari dogru
uygulamamasi, yahut verdigi kararin sonuglarini fark edememesi;

2. Skorda bir hata olmasi (donus hatasi veya skorboard)

3. Magin oynandigi kosullarda bir degisiklik olursa; (hava kosullari, isiklandirma vb. )

-Bas Hakem, bir itiraz Protokoli'nii gecerli kabul edip etmemekte sadece bu (i¢ kriteri g6z 6niinde
bulundurmalidir, bu nedenle verilecek olasi kararlarda yetkilidir.

-Oyun Kurallarinin olas 1 bir yanlis yorumlanmasi durumu haricinde, Bas Hakemin oyun hareketlerini veya
hatali davranis yaptirimlarini kapsayan bir itiraz Protokolii’ nii kabul etmesi kurallara uygun degildir.

-ltiraz Protokolli gecerli olarak kabul edildiginde, ilgili gzlemci veya FIVB Delegesi de itiraz hakkindaki
kararinda bu Ug kriterden faydalanmali ve hangisinin bu itiraza uygulanacagini ac¢ikgca belirtmelidir. Bir
itirazin birden fazla kritere uygun olmasi olasidrr.

-igili  FIVB Delegesi (leri) de Protesto igin gerekli sirecin gdzlemlenip gdzlemlenmedigini
degerlendirebilir.
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4.ITIRAZ PROTOKOLUNUN BASLAMASINDAN ONCE BAS HAKEMIN CALISMASI

-Bir itiraz Protokol’li, bir kaptanin (kaptanlarin) Bas Hakemden kurallarin uygulanmasi veya
yorumlanmasina dair a¢klamasini aldiktan sonra resmi olarak itiraz etme istegini b elirtmesiyle baslar.

-Bas Hakem bundan sonra gozlemciyi (FIVB Delegesini) ¢agirmadan o6nce, Itraz Protokolii
baslatimamasi igin gerekli tim tedbirleri alip almadijindan emin olmalidir. Bunlar;

1. Kararina dayanak olan hatanin nevinin kaptanlara ac¢k¢a ifade edilmesi

2. Gerektiginde resmi el isaretlerinin tekrar edilmesi

3. ilgili resmi gérevililerle ( hakem grubu, saha midiri vb.) kurallarin uygulanmasi/yorumlanmasi
ile ilgili goérustimesi

4. Gegerli bir itiraz i¢in gerekli kriterin dogrulanmasi

5. Yukaridaki butin asamalar uygulandiktan sonra kaptanin resmi itiraz etme isteginin teyit
edilmesi.

Bas Hakem sunlari kesinlikle yapmamalidir;

1. Kaptan, gegerli bir itiraz icin gerekli kriteri karsillayan, resmi itiraz etme hakkini kullanma

istegini belirttikten sonra, gézlemciyi (FIVB Delegesi'ni) cagirmamayi tercin etmemelidir.
2. ltiraz Protokoll’ niin muhtemel sonucu hakkinda oyuncu ile konusmamalidir.

5. ITIRAZ PROTOKOLU 1. ASAMA: iTIRAZ ANINDA GOZUMLENME (Hakem Kogu veya Teknik
Delege tarafindan )

5.1 Oyuncu (lar) in itiraza Basladigi Sirada itirazi G6zmek igin Protokol'e Genel Bakis

-ltiraz Protokolii (Seviye 1), basvuruda aldi§i agiklamadan sonra itraz etmek istedigini resmi olarak
belirten Takim Kaptani tarafindan baslatilir veya Bas Hakemden Kurallarin yorumlanmasini ister. BAS
HAKEM sonra ilgili FIVB Delegelerinin orada bulunmasini talep eder.

-ltiraz Protokolii 1. Asama ( mag 6éncesi veya esnasinda ) agagdidaki islemleri kapsar;

1. Itirazin nevi ile ilgili dn bilgi

2. Gegerliligine dayanarak Protokol'lin uygulanip uygulanmayacaginin karari

3. Daha fazla bilgi alinmas// ltiraz i¢in uygun kanitlar

4. ilgili resmi gorevlilere ve oyunculara itiraz Protokoli’niin sonucunun iletiimesi
5. Yazi Hakemine ve diger katilimcilara itiraz Protokolii'niin sonucunun iletimesi
6. Maga baglanmasi veya devam edilmesi

-Bir ltiraz Protokolii (Seviye 1), potansiyel itirazin iki asamasindan birincisidir.

5.2 itirazlar Kim Degerlendiriyor?

-Hakem Kogu genellikle itiraz sirasinda itiraz Protokoliinii uygular. Sadece istisnai durumlarda, 1. Seviye
ltiraz baglatildigi sirada gergeklestirimez.

-Istisnai durumlarda Teknik Delege, Hakem Kogunun yerini alabilir veya onun yerine gegebilir.

-Baska bir FIVB Yetkilisi, istisnai durumlarda bir itirazin gegerliligini degerlendiren FIVB Delegesine
yardimcl olabilir.

-ltiraz1 degerlendiren FIVB Delegesi istisnai durumlar diginda, itiraza katilan bir (ilkeden olmamali veya
potansiyel sonucuyla ¢ikar ¢atismasi olmamalidir.

-itiraz Protokoliine bilgi saglayan kisilerin itiraz gegerliligi veya sonucu konusunda karar verme yetkisi
yoktur.

-Tim FIVB Delegeleri, 6zellikle Hakem Kogu, itiraz Protokolli baglamadan énce kendilerini potansiyel
olarak olay! etkileyebilecek bir konuma getirmemelidir.
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-Hakem Koglari, yarisma sirasinda hareketlerinin itiraz Protokolii igin potansiyel kullanilabilirliklerini en
Ust dizeye clkarmasini saglamalidir.

5.3 itiraz Protokolii Nasil Baslatildi (Hakem Delegesi Yonetimi)

-Protokol, BAS HAKEM'in, Hakem Kogunun Oyun Alanina girmesi gerektigini belirten isareti ile baglar.
-Bir itiraz sadece takim Kaptan (lar) 1 tarafindan talep edilebilir.

-BAS HAKEM, Hakem Koguna sadece, Takim Kaptanlari resmi olarak (kural 5.1.2.1'de tanimlandigi gibi)
bir itiraz Protokolii baglatma istegini gésterdiginde ve bu gecerli bir itiraz kriterini karsiladi§inda isaret
etmelidir.

-ltiraz Protokolii (Seviye 1), FIVB El Kitabi tarafindan belirlenen bir yaptirim dcretinin (tahvilin)
Oddenmesini ima eder.

5.4 itiraz Protokolii Siireci (Protokol bagladiktan sonra)

-Oyuncular ilk olarak kendilerine ait oturma yerlerine gitmelidirler

-Hakem Kocu 6nce itirazin nevi hakkinda Bas Hakem ile konugsmalidir

-Hakem Kogu bundan sonra itirazlarinin dayanagt ile ilgili kaptandan teyit almalidir

-Bundan sonra eger gerekirse Hakem Kogu Bas Hakem ile belirsiz herhangi bir durum varsa agikliga
kavusturmalidir

-Karari ile dogrudan iligkili olabilecek daha fazla bilgi / kanit diger katilimcilardan bundan sonra
toplanmalidir

-Bu bilgiler mimkuinse bireysel olarak alinmali fakat uygunsa topluca da alinabilir

-Bu bilgileri tercume edecek bir kigi kullanilabilir

-Protokol mimkin oldugunca FIVBnin c¢alisma dili olan Ingilizce olarak yiritilmelidir.
-Bilgi toplama islemi yazi masasinin ve ilgili takimin oturma alaninin yakininda yapimalidir
-Oyuncular Bas Hakem’in ve diger katilimcilarin sorgulanmasi esnasinda haz ir bulunmamalidirlar

-Genel sureg, bilgi / kanit toplamak igin agkga olusturulmus bir yapida olmalidir.

-Protokolun baglatiimasi asamalarindan makul bir sire gectikten sonra oyuncular:

1. Oyun alanini kullanabilir ancak serbest bolgeyi terk edemezler

2. Mag toplarini kullanabilirler

3. Protokol baslatildigi sirada bulunduklari oyun alanini kullanabilir veya tum oyuncularin anlagsmasi
halinde oyun alaninin her iki tarafini da kullanabilirler

5.5 itiraz Protokoliiniin Géziimii
-Bir Itiraz Protokoliinii gézme karari asagidakilere dayanmalidr:

1.Bir itirazi degerlendirme kriterlerinin kati bir sekilde yorumlanmasi (yukaridaki bolim 3)

2.Mag gorevlileri tarafindan verilen kararin dogru oldugu varsayimi, 6zellikle BAS HAKEMin son
karari

3.tiraz ile ilgili taraflari sorgulayarak ortaya konan gercekler, 6zellikle mag gorevlilerinin
gbzlemleri

4.0yun Kurallariile ilgili olarak yetkililerin eylemlerinin dogrulugunun tespiti.

5.0yun Kurallari belirli bir eylemi kapsamazsa, Hakem Kogu Oyun Kurallarinin ruhunu
yorumlayabilir.
-BAS HAKEM, ltiraz Protokoli'niin sonucu ve ardindan diger uygun mag goreviileri hakkinda
bilgilendirilen ilk kisi olmalidir.
-Her iki takim kaptani da Protokolln sonuglarindan haberdar ediimelidir. Takim Kaptanlarina kararin
dayanagi hakkinda kisa bir agiklama yapilabilir. _
-Kaptanlardan herhangi biri karari sorgulamadigi takdirde, lItiraz ¢Ozumlenmis ve resmi olarak
sonuglanmig kabul edilir.
-Her iki takimin kaptanlarindan biri verilen karara katimazsa, o anda, mag¢ sonunda teyit edilecek olan
2. Asama ltiraz Protokolii istemek hakkina sahiptir.
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5.6 Maca Devam Edilmesi
-Hakem Kocgunun, karari uygun macg gorevlilerine ve oyunculara iletmesini takiben, oyunu yeniden
baslatmak igin asagidaki adimlar gerekebilir:

1.Karara gore bilgiler yazi hakemine aktarilr.

2.Karar seyircilere bildirilir (anons gerektirebilir )

3.Karar medyaya bildirilir ( tv, radyo vb. )
-Eger kaptan itirazinda hakl bulunduysa Hakem Kogu tavsiyeleri vasitasiyla gerekli tim duzeltmeler
yapimalidir.

5.7 itiraz Protokoliiniin Olasi Sonuglari
-Seviye 1'de bir itirazin 3 olasi sonucu vardir (itiraz sirasinda ¢ézulmus veya ¢dzulmeye galigiimistir):
1.Kaptanin(larin) itirazi reddedilir. Bu oldugunda itirazi reddedilen takima para cezasi
uygulanacagindan Teknik Delege, Hakem Kogu tarafindan bilgilendirilmelidir.
2.Kaptanin(larin) itiraz1 kabul edilir. Bu asamada herhangi bir para cezasi uygulanmaz.
3.Itiraz Protokolli uygulanamayabilir veya ¢dziimlenemeyebilir. (Hakem Kogu, teknik delege vb.
musait degildir / kaptan(lar) 1.Asama’nin sonuglarini temyiz edebilir) Her iki halde ltiraz Protokoli mag
sonunda 2.Asama itiraz Protokoll gerektirir.

5.8 itiraz Protokolii Mag Cetveline Nasil Kaydedilir?

-Hakem Kogu baglangicta korta girdiginde, Yazi Hakemi mag¢ skorunu bu noktadan baglatabilmek icin
yeterli mag detaylarini (FIVB Mag Cetveli Talimatlarina gore) kaydetmelidir.

-Yazi Hakemi, itirazin temeli ile ilgili herhangi bir gercek bilgi kaydetmemelidir.

-ltiraz Protokolii yirirlige girer ve daha sonra reddedilirse, REJECTED LEVEL 1 ifadesi agklamalar
bolimine kaydedilmelidir.

-ltiraz ProtokolU yUrurlige girer ve daha sonra kabul edilirse, ACCEPTED LEVEL 1 ifadesi agiklamalar
bolumune kaydedilmelidir.

-itiraz Seviye 1 reddedildikten sonra takim Kaptan(lar)i Seviye 2'de itiraz Protokolli istediklerini belirtirse,
REJECTED/PENDING LEVEL 1 ifadesi a¢ klamalar bolumune kaydedilmelidir.

-ltiraz Seviye 1 takim Kaptan (lar) inda kabul edildikten sonra Seviye 2'de bir itiraz Protokolii talep etme
isteklerini belirtirse, yorumlar bolimunde ACCEPTED/PENDING LEVEL 1 ifadesi yazimalidir.

-itiraz Protokolii gerceklestiriiemiyorsa (ilgili FIVB gérevlisinin oyun alanina girmesi istendikten sonra),
PENDING LEVEL 1 ifadesi agiklamalar bdlimune kaydedilecektir.

-Hakem Kogu, misabaka cetvelinin agiklamalar boélimuine gerektigi gibi daha fazla bilgi ekleme yetkisine
sahiptir.

-Yardimci Hakem, oyunun baglatimasindan énce yazi cetvelinin kontrolinden sorumludur.

-Magin tamamlanmasinda, Bas Hakem, mag¢ kagidinin notlar bolimundn bu protokolde belirtilen tim
gerekli bilgilerle tamamlandigindan emin olmalidir.

-Hakem Kogu (RC) magin bitiminde kortta mevcut degilse, Bas Hakemin, BVIS amaglari i¢in herhangi bir
gecikme olmamasina ragmen, musabaka cetvelinin Misabaka Ofisine teslim edilmesinden once ilgili
imzayi almasi gerekir.

6.ITIRAZ PROTOKOLU LEVEL 2 MAGTAN SONRA GOZULDU (Organizasyon Komitesi Tarafindan
Cozildu)
6.1 Prosedire Genel Bakis
-ltiraz Protokolli (Seviye 2) talebi, itiraz etme istedini resmi olarak asagidakilerden birini temel alarak
belirten bir takim Kaptani (lar) tarafindan baslatilir:

1. Itiraz Protokolli Seviye 1'de baglatimadi (FIVB Yetkilisi mevcut degil).

2. itiraz, Seviye 1'de ilgili FIVB Delegeleri tarafindan reddedildi.

3. Itiraz, Seviye 1'de ilgili FIVB Delegeleri tarafindan kabul edildi, ancak daha sonra diger takim
Kaptani tarafindan itiraz edildi.

4. Magin tamamlanmasindan sonraki olaylar.
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-Bir itiraz Protokolii Seviye 2 (bir magctan sonraki olaylar haric), ilgili takim Kaptanlari tarafindan itiraz
Protokoll'niin Seviye 1 altinda dogru bir sekilde talep edilen ve kaydedilen itirazlarla ilgili olmalidir.
-ltiraz Protokolii Seviye 2'nin onaylanmasi siireci agadidaki agsamalari igerir:

1.ltirazin (Level 2) temellerinin mag cetveline ilk kayd!

2. S6z konusu tahvilin 6denmesi (bkz. FIVB Plaj Voleybolu El Kitabi)

3.0rganizasyon Komitesinin itiraz i¢in inceleme esasi

4.itiraz sonuglarinin, kararin dayanaginin agiklanmasi da dahil olmak (izere tim taraflara
iletiimesi

5.Eger uygunsa dogru hareketle magi tekrar oynatmak

6.2 itirazlar Kim Degerlendiriyor?

-Teknik Delege, Uyeligi ve prosedurl izlenecek FIVB Plaj Voleybolu El Kitabi tarafindan tanimlanan
Organizasyon Komitesinin toplanmasini talep edecektir.

-Hakem Kogu itiraz Komitesinin bir Uyesi degildir.

-Hakem Kogunun itiraz Komitesine Oyun Kurallar1 hakkinda tavsiyede bulunmasi gerekebilir.

-Hakem Kogunun (veya Teknik Delegenin), kabul edilen veya reddedilen Seviye 1 itiraz Protokoliini ve
karar kriterlerine iliskin uygun gercekleri 6zetlemesi gerekebilir.

6.3 itiraz Protokolii Nasil Baslatildi?

-Seviye 2 itirazi, itraz yapmak isteyen takim Kaptani tarafindan magin sonunda ve macg cetvelini
imzalamadan 6nce bu gercedi aciklamalar bolimunde yaz il olarak teyit ederek baslatilir.

-Takim Kaptaninin itirazinin ayrintilarini yazmasina gerek yoktur. itiraz herhangi bir tarafca yazilabilir
ancak sonunda uygun takim Kaptani tarafindan imzalanmaldir.

-Mag gorevlileri itiraz icerigini engellememeli veya dikte etmemelidir.

-itiraz, FIVB’nin Calisma Dilinde (ingilizce) kaydedilmelidir.

-ltiraz Protokoli'ne (Seviye 2) FIVB El Kitabi tarafindan yonetilen bir tahvilin 6denmesi eslik eder.

6.4 itiraz Protokolii Siireci

-ltiraz Komitesinin itiraz 1 dikkate alma sireci FIVB Plaj Voleybolu El Kitab1 tarafindan yénetilmektedir.
-Mag cetvelinde itiraz ile ilgili bagka bir belgeye baglanti ifadesi bulunabilir (yeterli alan yoksa). Bu belge,
magin bitiminden en ge¢ 30 dakika sonra FIVB Teknik Delegesine sunulacaktir.

-ltirazda yer almayan takimin Kaptani, eger bir itirazin (Seviye 2) yazi cetvelinin notlar béliimiinde yaz i
olarak teyit edilmesi halinde, Bas Hakem tarafindan derhal szl olarak bilgilendiriimelidir.
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